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JCR,DES MICRO-ORDINATEURS
PROFESSIONNEL ET GRAND PUBLIC.

JEUX EPSON HX 20 COMMODORE VIC 20

EDUCATION Un systéme compact Un vral micro-ordinateur puissant et
GESTION clavier ecran evolutif 1deal pour lnitiation comme
BUREAUTIQUE LCD avec imprimante. pour la pratique de la programmation.

. 16 couleurs RAM 3.5 K.
Micro K4 Version en PAL.

Extension 16 K.

EPSON
Imprimantes de haute qualite dim
pression. Intertace parallele type Cen-

ronIcs,
5 g00F]

MX 80 F'T': 80 cps.
MX 100 : 100 cps. 1372 caracteres

ou 132 compressés,
OU 233 compresses. ‘BZOOFI

e ATARI 400 et 800
o APPLE T E
o CASIO PB 100

— e SHARP PC 1251
MX 100 FT I e SHARP PC 1212

B
i

e e INTERF. RS 232/PC 1500
> e VICTOR I 48 K HR

Le plus populaire des micro-ordina-
teurs. 48 K RAM. Basic Applesoft. Un=
gamme incomparable de logiciels at

d'accessoires. TO 7T THOMSON
ﬁpple H + 43 K + Disk avec Controleur Un ordinateur 1009 francais 2 Ko
+ Moniteur 12" APPLE III extensible a 32 Ko.Fourniavec un lec-

o . teur optique. Sortie couleur Peritel
L'outll protfessicnnel par excellence. Clavier Azerty accentué.

128 Ko ou 256 Ko. Unité de disque Idéal pour

mcorporee. sortie RS 232, Nombreux apprendre en famille 3650F
interfaces disponibles. Adjonction
possible dun disque dur de 5 mega.
Profilé. Ecran vert haute resolution
antireflets. Clavier Azerty - Qwerty,
Nous consulter.

SHARP PC 1500

Ordinateur de poche de 185 Ko de
memolre vive extensible avec module

de 8 K CE 155.
CE 150
Minitable tracante 4 couleurs directe
ment connecteble sur PC 1500, Inter-
face K 7 incorpore.

PC 1500 + cE1s0. 1A100E

CE 158

Vente par correspondance
Catalogue gratuit sur demande
Credit 4-36 mois
Leasing 36-48 mois

En raison des fluctuations monétaires, ces prix sont susceptibles d'étre modifiés sans préavis. Nous consulter pour confirmation.

58, rue Notre-Dame-de-Lorette 59, rue du Docteur Escat
75009 PARIS 13006 MARSEILLE

BOUTIQUE Tel. (1) 282.19.80 - Telex : 290350 F Tel. (91) 37.62.33

. Horaires d'ouverture du magasin - du mardi cu samedi: 10 h-12h 45/ 14 h-19 h
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COUVERTURE

Qui sait comment seront les ordina-
teurs de poche dans quelques dizaines
d'années ? Selon [l'illustrateur Domini-
que Le Nouaille, ils iront vite et loin...

o
EDITORIAL

19
A VOS CLAVIERS

23
MAGAZINE

27
JEUX ET CALCULATRICES

Au volant d'une petite machine (ici une
TI-57), disputez un rallye sans courir
aucun danger.

30
PC-1500 : DEUX UTILITAIRES

Le langage-machine permet de créer
de nouvelles fonctions.

33
DES MIRAGES
SUR LU'AFFICHEUR

Faites apparaitre des hiéroglyphes sur
votre HP-41 C et tentez de les
décrypter.

35
DES MOTS, DES MOTS...

Un programme pour PC-1251 qui crée
des mots dont la plupart ne figurent
pas dans le dictionnaire.

38
NOUVEAU : LE CC-40

CC, comme “compact computer’” : un
Basic puissant sous un clavier et un
afficheur relativement grands.

42
LA LECON D’ANATOMIE

Voyage a l'intérieur d’'une HP-41 CV :
toutes les photos du reportage.

46 ,
GRAND ECRAN

- Comment transformer le ZX 81 en une
calculatrice ‘‘quatre opérations’’ dotée
d'un affichage géant.
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47
BREDOUILLE OU NON ?

Une chasse aux canards pour TI-59 et
PC-100. Economisez vos cartouches !

50
PAR ICI LA SORTIE...
ou comment s'égarer 3 l'intérieur d'un

labyrinthe (programme graphique pour
PC-1211/PC-1).

53
LES BONS COMPTES

Le FX-702 P peut vous aider, chague
SOIr, @ savoir ce gue votre caisse
contient.

55
EXPLORATION DU PC-1251
La carte-mémoire du nouvel ordinateur

commence a se dessiner, et les
recherches continuent.

58
AH! SI VOUS AVIEZ SU...

Pour en savoir plus sur les machines
gue vous ne connaissez pas a fond.

60

UNE MACHINE A SOUS
DANS LE PC-1500

Comment jouer au Jackpot sans
dépenser (ni gagner) un centime.

62
VOUS ETES PLAISANCIER ?
Déterminez rapidement la latitude et la

longitude de votre embarcation
(programme pour TI-59 et FX-702 P).

La loi du 11 mars 1957 n'autorisant, sux termes des alinéas 2 et J de
FArt. 41, d'une part que « les copies ou reproductions strictement réservées
a l'usage privé du copiste et non destinées & une utilisation collective », et
d'autre part, gue les analyses et les courtes citations dans un but d'exem-
ples et d'ilustrations, « toute représentation ou reproduction intégrale, ou
partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants-droit ou
gyants-cause est illicite » (alinga 1 de I'Art. 40). Certe représentation ou
reproduction, par quelque procédé que ce soit, constituersit donc une
contre-lagon sanctionnée par les Art. 425 et suivants du Code Pénal,
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65
VIRAGES DANGEREUX
Engagé dans un couloir en zigzag, le

brancard passera-t-il ou non le
prochain tournant ?

67
A COURT D’IDEES ?

Quelques suggestions si vous ne savez
pas quoi programmer.

67
LE POT COMMUN
Othello-Réversi sur HP-41 C, le valet

noir {Black Jack) sur FX-702 P et Kibur
sur PC-1211, 1251 et PC-1 de Tandy.

Ce numéro contient en encart des bulletins
d‘abonnement paginés 76 et 77,

Notre publication contrble les publicités commar-
cisles avant insertion pour qu'sites solent parfaite-
ment loyabes. ENe suit les recommandations du
Bureau de Vérification de la Publicitd. Si, malgré
ces précautions, vous aviez une remarque & faire,
vous nous rendriez service en écrivant au BYP,

- BP 4508, 75362 PARIS CEDEX 08.

L'ORDINATEUR DE POCHE - PAGE 3



N\

SHARP PC 1212

ﬂf fffffﬁffffffﬁffffffffffffffffffffffﬁffffffffff
W Si vous trouvez moins cher dans cette revue veuillez eonsulter DURIEZ. //////////////////////
fffffffffffffffx;;x;;ffff;fffxfff PP A P
.m wj' rﬁu ,‘_-T-”ééf: :

* Micro-ordinateur de

% poche » Affichage 1.CD 24 % o e | /%
aractéeres alph S R
77 Saracteres alphanumert, = . ® Coooos m e
/ Capacite 10 chiffres ® Lan- 'ﬂmi_h? ' % W E T 2 e T2 2 EEIZa /
%gagpﬂam.f424fpa.s.fr;; ““"‘1“""'1 1 (5 G lrﬁﬁrﬂnﬂ--[ﬂ-m % DR DEDNDE 0EEEB %
progr. permanenis {ou ‘Emm[ | rm‘] ‘R 10} LH,J E:] - - - ﬂ u
7 mémoires 4 moire aumﬂmmmnnlmmuw
/ MEMOIres 2§ MEMOIres == F===1 f“'"'i "‘“’I | (| T Iwi e / : ) %
/ :nde;;ri;dam}ﬁ permanen- o = E - ﬂ % FEDoOEmIDOoOCD e o E %
fes ® Mini clavier machine cooocooo : e T T L St e N
/ " T _ . Bref : des graphiques presque 7
/ a écrire ® OUption interface imprimante : 811 F C £ 122 Bref : 1% prix des ordinateurs % SHARP PC 1500 incroyables. é
/% E?;;r;ffiijfhfrﬁ :E““ Performances Prix/Tres de poche. % e Micro-ordinateur de poche Penphenques %
Asique rigige © Aulono- bonnes e Affichage LCD 26 “E 150 '
- 3 . caracté- SHARP CE (50 ;] ;
% e "'”'Tq“: 4 _.jr_’]_[} f ; Qualiteé @ Bonne / res &J‘pha-ﬁumérﬁquc noirs sur  te-table tragcante JTS{Z;m:Sr %
/ Manuels d’utilisation  de ,..f fond gris e lLangage Basic papier 58 mm, av. interface /
/ Basic, d u;}ph{"m”mu / 16 Ko & 26 Ko de mémoire  intégré pour 2 magnétopho- /
/ (79 progranimes divers. /// programmable @ Mini-clavier  nes standard /
/7] « 177 % 17 f_}-"ﬁ:f machineéécr:'re- Auto- 1880 F tic /
/ 950 F ttc nomie 50 h @ Manuel d'utili- /
/ W/ ///,/ sation du Basic 170 p. @ Ma-  Performances/Prix  Trés bon- ///
/ nue! d'applications 5! pro- nes. /
/ T grammes e Dim. - 195x 25.5%  Qualité ' Bonne /
/ i %6 mm. - L /
74 EEE Extension-mémaire SHARP /
SR 2200 F ttc CE 155 @ 5§ Ko %

895 F t1c
ff////f////fﬁf///////////////////f 7

prlx charter
Duriez

Prix JHSQ“ au 3]'5“83. Sauf err. ou modif. tardives.

OICI 7 excellents modeles de calculatrices tirées du
Palmares-Catalogue-Banc d’Essai Duriez

\

A\

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

.fl-hl'l

"C

CATALOH

" ENTER 4

R

wE=r¥7

\\\

u@@.cﬂm@mnan
@@@@@{@ﬁﬁ%nﬂa

SHARP PC 1251

\\

hez Duriez, vous bénéficiez de -
1001 prix-mimni, sans piéges.

1001 Consetls impartiaux. Dunez défend le consom-
mateur.

101 dé-conseils précieux.

A\

B Berceau imprimant +

|
|
|
H

EWLETT-
PACKARD 41C

* Affichage alphanuméri-
que nowr sur fond LCD
?rﬁ * [2 caracteres alpha-
)

etiques ® |30 }ummma
préeprogrammeées .

\\\\\\\\\\\\\\\\

\\\

Apreés-vente, garantie un an :
ensuite prét sous caution.
Toutes bibliothégques et accessoires en stock.
Fondé en 1783 (Nombre Premier).

Duriez est ouvert de 9 h 30 a 19 h., du Mardi au

le 1¢f mois, échange;

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

B Micro-ordinateur de
poche » Affichage L CD 24
caractéres alphanuméri-
ques noirs sur fond gris ®
Capacité 10 chiffres » Lan-
gage Basic 24 Ko e
Mémoire programmable

Magnérophone CE]25 o
Imprimante thermique 24
caracteres par ligne
Magnétophone a micro-
cassettes * Alimenration

par batterie, rechargeable
secteur 205x 149x 23mm

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

J'wf'fﬂﬂfff u 6.1 H’i}'l?!ﬂ’j p{;r / Sﬂmﬂdl, 132’ Bd Sain[-Gemaln* 6t* MG Odéﬂn‘ PEHJ’IHHEHFE 4 Ko » AHI[}' . Pl’iﬁ D'I.H‘iEI 1640 F

manents de donnees /W/Wf nomie 300 h. e 135X 70x e, o

‘; €g ii; ;’i‘ =“ 7 :: Uﬁ; ;:: :::H{:J € ﬁ” r ':; / Ef‘}' “!‘e@;'?” i | apdiims SR e B S S 9,5 mm. Bref La ‘Platitude™ /
Fil o ire de ﬁ : Ty » ! .

~données) ® 6 niveaux de / o M0 F e Suprime //

. SOuS programmes ® Adres-

/f/f///fff//f///////////////f//////ﬁ

N\

sage indirect sur fous les
regisires ® Configuration
maodulaire * Naonibreux
fogiciels et livrets d'appli-

cations * Autonomie ./// :i 1 /
Jusqu'a {000 heures. / e R LTJ ........J L:*.J &J EJ Lﬁ Lﬂ /
Bref : un réseau presque infini, // et By B e e e Bl wil - B et ani il 2R Bl il ot g | /
(44 % 79 % 33 mm %/ 1 // L.J L_l L‘L’ E.J EJ L.J Lw] sl e %
169sFuuc % e % 2 Jun s s s e | ) %
e o . L s . /
e oo Bies Niew s m N s i
[. Jusqu'a 4 modules de / HEWLETT-PACKARD cun * Alimentation / byl //
I par sy g |
”L?Eg;f;nf;ﬁimﬁﬁ??:f é | HPT_SC | batterie rechargeable et /%/ E} EE:'J ERSEREER L.J L....] W W ﬂ ﬁ T, . : %
rant chacun 64 rfg:’.a'rriﬁ @ / .M’Miﬂ;-ﬂ.r:?”mew por- secteur ® 127 x 254 X 26mm / Casio 702P Beaucoup de fonciions ut %
Supplément au  priv  de / L ‘8 Jfic ?EE LCD -i;? * 740 grammes. / W Micro-ordinatewr de clavier avec la programma- /
hase 253 F tte % :;TEZ r::' fi . ?uf ; ;;F;ﬂ; B Prix Duriez 9400 F tte % f}::_ﬂff?? * [ angage Basic ®  tion en basic. /
I Nom! _ 5¢f Wt . _ ‘ rés  grande rapidite de
;’”'E?IJFUE:'EF:T::;: moc ”h. / o Capacité 12 chiffres B Oprions : * Mémoire / caleui » De If_‘}H(JI;mg + 26 PERIPHERIQUES : %
Mathematigues ® Statisti- / Langage Basic 48 Ko » programmable 8 Ko » / mémoires a 80 pas + 226 CASIO FP 10. /
ques * Finances, elc /// Mémoire permanente pro- Module pré-programmé 16 // memaoires ® Nombreuses e Imprimante sur papier alu /
3127 F sauf excep. / grammable 16 Ko o Lec- Ko ® Tous périphérigues ///’ "H;{-ift;,m’”? i ’;;:f""“’“ f”:’” I8 mm /
Consultez Duriez / teur de cartes intégré : 1,3 compatibles HP-IL // N R f;’:;n?j” S S F e /
/ Ko par carte ® Interface Imprimante 80 col. ® Table / Canacité 10  chi ffres CAS . /
[11. Module modéle HP 82.180 I/ HP-IL intégré » 3 ports  tracante ® Interface vidéo / A ffichage 20 caractéres. ASIO FA 2. /
d’ f’rff:mmﬂ de 40 fonctions el / d’accés pour modules pré- e [ect. de cassetles numé- /// Prix ; 1095 F ttc e Intciiie  mugnétophone /
Ir:'r:’”:‘ Ji .F'E"Ef‘:frt*ﬂ ﬂrf. mémﬂlf‘é'- / prﬂg."ﬂmmfﬁ d‘E fﬁKﬂ Chﬂ' ."f{j’HE’S. EIC. /// PL-_:.I;:;'“('}?'I”{}H[ AT F.r"-._*,l' f}'{r.,' rl'f‘.l""" el e COMpOoser mu- /
iz 7 e o 7
e = =

Vi Imprimante thermique
alphanumérique permet-
tant fe tracé de courbe par

[V, Module modele HP 82.18]
238 registres meémaoire-tampan
(nécessite fe 82.180). 275 ¥ e

lJe commande | Catalogue Duriez complet gratuit (Calcul. Scientifiqg.,

PHOIRES 82143 et rmpﬂmamu Machines a dicter, Repondeurs teéléph.,
V [ ectenr enre pisirelir y J[]rf;‘{ 2 Fjﬂ F tte Ia Durlez = N’lﬂ{.h ﬂ EL”.TC, DUPlIC&IEUTS\. hqa[éTIEl hlil’EaLl, LIHHHEUFH,
> ta "'III r - " B
de cartes magnetiques. [ es I Lecteur optique de etc.). Bd St Germain. 6% Me° Odéon.

132,

[ . Calculatrice(s) marques et modeles suivants :

cartes enregistrées potr le
modele HP 67 et 97 sont
compatibles, ce qui perme!

code m!mduﬁ:w? rapide
de programmes.lit les batons

® Priv : 940 F ttc Mes Nom, Prenoms, Adresse

d'utiliser les bibliothéques V111, Boucle d'interface JN?, Rue, Code, Ville) :
et fascicules de program-  HPIL et accessoires. dont

mes  existgnis pour ce | casselte pour  stocker l PD” el Mha]la‘gﬂ 40 F

i odele 82104 A 130 Koj): 82160 A

| (Hmntc.heq de F Cttes tax.incluses(ou) ..ol
Je paleral a reception (Contre Remboursement), moven-
nanr un supplément de 30 F. + 40 F Port et emballage

que ta 41C, sauf 319 regis- Jraurai le droit, st non satisfait, de renvoyer sous 8 jours
tres. 2320 F tre | le(s) appareil(s) en parfait etat, sous emballage d’ongine, en

”””””””””””””” c ""’/ port paye, chez Duriez, qui me remboursera la somme ci-
/é.dﬁssus, (sauf suppl. 30 F du C. Rb.) et port et emballage.

o Priv ' 1495 F tic . consulter Duriez,
HEWLETT-PACKARD
410y

Meémes caraciéristiques

Date et Signature .

AN

Media Conseil, Neuilly

.4""":--'..--".--'..--r )
CHA-N Xs

ffffffffffffff

JJJJJJJJJJJJ

ou la page compléte en entourant les articles commandés.




e o S i e e T T W S e T M T b g ST g D e

éditorial I

N° 13 - MAI 83

Et votre métier ?

L es ordinateurs de poche sont & la fois petits et bon marché (tout
au moins quand on les compare a ce que valent les ordinateurs
“de table”) : ils peuvent étre non seulement les compagnons des heu-
res de loisirs, mais aussi les outils que vous avez toujours sous la main
dans votre vie professionnelle.

C'est d'ailleurs ainsi que nombre d’entre vous utilisent leurs poquet-
tes. Dans le travail, ces machines sont souvent irremplacables, et cela
vaut tout aussi bien pour les lycéens, les étudiants, que pour les ensei-
gnants, les architectes, les gestionnaires, les cadres commerciaux, etc.

Cela posé, pour bien des gens, les ordinateurs demeurent des
machines mystérieuses. Beaucoup d’entreprises hésitent encore 3
s'équiper d ordinateurs de poche. Pour vous en convaincre, il vous
suffit d’aller dans la plupart des agences de banque : vous constaterez
avec surprise que les poquettes n’'y ont pas encore acquis droit de
cite. Ce qui oblige d’ailleurs les employés a consulter en permanence
des tables complexes, établies par le service informatique de la ban-
que, pour la moindre demande de crédit...

[l subsiste donc des réticences importantes s'opposant a 'emploi de
ces outils passe-partout. Et pourtant ces ordinateurs de poche, méme
dans leurs versions les plus puissantes (faisant office de terminal de
télécommunication par exemple) paraissent ne présenter aucun des
dangers que l'on préte souvent aux ordinateurs. Le frein a la diffusion
des systémes petits et autonomes, n'est donc pas, a linverse des
autres ordinateurs, la résistance plus ou moins passive des utilisateurs.,
mais principalement linertie et 'immobilisme des entreprises elles-
mémes.

Que pouvons-nous faire, vous lecteurs et nous revue, pour que
tous puissent évaluer sereinement ce que pourraient apporter les
poquettes dans les travaux de tous les jours ? Nous avons tous dans
ce domaine un rdle important & jouer : c’est celui de l'information.
Montrez autour de vous, notamment a vos collégues, les services que
vous rend votre ordinateur de poche. Et écrivez-nous pour nous dire
comment vous utilisez votre machine dans le cadre de votre travail,
quelles sont les réactions que cela suscite autour de vous. De notre
coté, nous nous efforcerons d’utiliser au mieux les informations que
VOus nous enverrez pour en faire bénéficier tous nos lecteurs.

Peut-étre tous ensemble parviendrons-nous ainsi a battre en bréche
certaines idées recues.

] 'Op
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Etudiants, lycéens lisez

LORDINATEUR
&LECOLE

Lycéens, etudiants, enseignants, parents : ’'équipe de la revue
[ORDINATEUR INDIVIDUEL publie un numéro spécial
hors-série qui fait le point sur Pordinateur a ’école.

o Un ordinateur dans une classe?
Een o Comment I'enseignement peut-il étre facilité par un
== ordinateur individuel ?
v o A partir de quel age peut-on découvrir I'informatique ?

o Quelle aide un ordinateur familial apporte-t-il sur le plan

éducatif?
o Comment créer et gérer un club d’informatique individuelle
A dans un établissement scolaire ou universitaire ?
AT Toutes les reponses a ces questions (et a d’autres!) figurent
frawy® ST dans ce dossier indispensable réalisé a partir d’une synthése
VU e des meilleurs articles parus dans
R TRERERRN" L’ORDINATEUR INDIVIDUEL.
VAL RO En 1983, il n’est plus raisonnable d’ignorer le formidable outil
qu'est Pordinateur. Pour étre mieux informé sur ce domaine,

lisez ’ORDINATEUR ET UECOLE.
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\VOICI L ORDINATE
LE MULTIT]

jusqu'a ce jour, les amateurs de micro-
informatique étaient confronteés a un véri-
table dilemme. lls avaient a choisir entre des
equipements sophistiqués mais tres chers ou
des appareils bon marché mais aux perfor-
mances hmitées. Et comme, hélas, tous
navaient pas les moyens de leur ambition,
beaucoup d'entre eux devalent renoncer a
exploiter a fond leurs competences, faute
d'un materiel a la hauteur.

Aujourd’huy, fini les frustrations! Voici le
Multitech MPF 1], lordinateur qui fera date
dans l'histoire de la micro-nformatique. Avec
une telle puissance pour un tel pnx, les mor-
dus de l'informatique vont pouvolr, enfin, se
regaler sans compter.

Le PMFII dit "Tordinateur mémorable”
porte bien son nom. En effet, outre son rap-
port puissance/prix unique a ce jour, 1l offre
bien d'autres performances exceptionnelles.
Jugez plutot!

Mémorable par sa puissance ;

Avec une memoire vive de 64 K RAM,
une memoire morte de 16 K ROM et 'acceés a
son lecteur de disquettes de 525K, le Multi-
tech MPF Il n'a rien a envier aux micro-ordi-
nateurs professionnels. Une vraile mémoire
d'eléphant pour programmeurs exigeants!

De surcroit, Il integre la haute définition
couleur et un generateur sonore program-
mable.

e R
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Mémorable par son prix:

Une telle puissance pour moms de
3000F, de memoire d'ordinateur, on n'avait
jamais vu cela! Jusqu'alors, pour ce prix-1a, on
n'avait droit qu'a un “micro” aux performan-
ces limitees. Et pour obtenir une puissance
équivalente, 1l fallait dépenser jusqua 3 ou 4
fois plus!

Ce souci d'économie se retrouve sur tous
les equipements de la gamme Multitech.

Mémorable par sa possibilité d’acces
a d’'innombrables programmes:

Nombreux sont les micro-ordinateurs qui,
pbien que performants, n'accuelllent quun
nombre limité de logiciels,

Le MPF I, en plus de ses propres pro-
grammes, est compatible avec les logiciels
les plus repandus actuellement sur le
marche, permettant ainsi un vaste champ
dapplications. Une vrale caverne dAl Baba!

Applications

Education: Initiation a l'informatique,
enseignement scolaire et universitaire..
Utilisation familiales: Fichiers, budget,
recettes..

Informatique des affaires:Payes, comp-
tabilité génerale, gestion des stocks..
Jeux: Reflexion: Echecs, bridge, Othello..,

Animation: Guerre des étoiles, stock care

gPACE

S

Meémorable par son double clavier
(livré sans supplément):

En plus de son confortable clavier pro-
fessionnel (57 touches, fonctions pre-pro-
grammees), le MPFII comprend un mini-cla-
vier mecanique integre a l'unite centrale,
bien pratique quand on part en voyage.

Mémorable par son ensemble complet de
périphériques:

Contrairement a de nombreuses mar-
ques d'ordinateurs, le Multitech MPF1I a été
concu comme un ensemble cohérent.

On peut, en effet, exploiter a loisir les
potentialites du systeme en y connectant tout
ou partie des periphénques suivants:

Lecteur de disquettes Multitech
(3120,00F): Etonnant! La capacité du stoc-

kKage de chaque disquette est de 525K. Il est,

en plus, compatible avec la plupart des pro-
grammes disponibles sur le marché.
Imprimante thermique Multitech
(1830,00F): Elle permet des graphiques, des
tableaux, des dessins. Elle imprime sur un
papier thermique de 10 cm de large a la

vitesse de 150 lignes a la minute, 120 caracte-
res a la seconde.

et
et
-




UR MEMORA
ECH MPF-II

Interface pluri-imprimante Multitech .
(264,00F): Elle permet le raccordement de o
toutes les imprnimantes (de type paralléle) o s

Caractéristiques techniques

28:{22}:38

existantes,

Moniteur Multitech (840,00F): Mono- Ulmeﬂsmﬂg
chrome, vert, 32 cm, 1l peut se substituer —
avantageusement au televiseur familial. Pods:

Mémorable par sa souplesse d’emploi:
Le MPF Il se branche directement sur un

televiseur multi-standard ou vofre moniteur. RF‘M

Son interface intégre SECAM ROM

PERITEL le rend compatible | ¢ .

avec tout televiseur au stan- 33 , b , e Affichage:
dard francais. Il se raccorde L . | e
a nimporte quel lecteur Langage:

..........

de cassettes. Il recoit el A OO TR,

{jES CE]ITDU{__'hES pI’E— K -.% oo -:5:::.!:55; 1;_” ; |

prog rammees et,

3 o ma " P s s ¢ i £ R 8 R R R R R g

lkg

R 6502

161{

24 X 40 ({:Gde PLSCH}

e T ——

- BﬂSIC intégre,

16 K microsoft ou
- Aasembleur Pas:::a} Forth

naturellement, se - (RSN | Raccor-

connecte a son lecteuwr ZERRERRSES B dement

de disquettes. L assmmd e = téléviseur:
En outre, au Basic evolue du MPFII peu-

vent se substituer les langages Assembleur, Haute

E?;;L?é tite g‘c}rthl également disponibles sur jhysa il
Enfin, un manuel technique et d'utilisa- graphique:

tion, extrémement complet, redigé en fran- Couleurs:

cals, fournit tous les renseignements néces- ; bpas s

salres permettant une e:-:pgt}itatinn mmediate CREDIT GRATUIT : Générateurdeson:

et "“pointue” du MPFII 28% a la commande par chéque ou CCP

L ar

T

Version de base :
PAL-MONITEUR
Interface

'SECAM-PERITEL (option)

BSOIIQZ (53760 pﬂims}

6 haute déﬁmtmn

i M bl

5 octaves-Haut-parleur

‘et amplificateur intégrés

'/

a lordre de Valnc-Lauréne

Le solde en 3 mensualités eégales, DEobe il

aaaaaaa

- Clavier extérieur
- 37 touches. Fonctions

| pre-programmees
- Clavier intégré

49 touches. Fourni
avec cache de fonctions

Venez essayer le MPFII au centre de Nt écanique:
démmnstratiyc;n Valric-Lauréne, du lundi payables par cheque ou CCP a l'ordre de ot b
au samedi inclus, de 10 h 418 h 30, VelelEtiens -

22 av. Hoche 75008 Paris. 603.07.5U » | mensualite : a la fin du mois suivant le

ou dans nos points-pilotes (nous consulter) Jnslls de livraison | |

Documentation gratuite sur demande e 2° et 3° mensualités : 30 jours et 60 jours -

a Valric-Laurene S.A, apres le reglement de la 1" mensualité Interface:

22, avenue Hoche Paris 8°

Manette de jeux.

Lecteur de cartouches,
Magnétophone (150 bauds)

Valric-Laurene s.c

BON DE COMMANDE

A retourner a Valric-Lauréne SA 22 avenue Hoche Paris 8°
Je deésire recevoir sous 15 jours

: Le Multitech MPF1l en version Pal-Moniteur avec son clavier Nom, ...............
_ mecanique indépendant pour 2995 F TTC Prénom . .. . ...
__| Interface SECAM-PERITEL intégré pour 395 F TTC N
Le lecteur de disquettes Multitech + son interface pour 3120F TTC Commune . . ... ..
L L'impnmante Multitech pour 1830 F TTC CodePostal. . . .. .o
L Linterface multi-imprimante Multitech pour «64 F TTC
Le moniteur monochrome Multitech pour S40F TTC
Frais d'expédition - FRANCE I0F. TTC
TOTAL DE MA COMMANDE : FTTC
Je chaisis de payer le total de ma commande
Au comptant, par CCP ou chéque bancaire & 'ordre de Valric-Lauréne
Contre-remboursement au transporteur, moyennant une taxe de 63 F

A crédit en envoyant 25 % du montant total de ma commande

Livre avec alimentation secteur, céble TV et
magnetophone, et manuel complet en francais

Rue .. ..., .,

SIGRAtUre . . ...,

Au cas ou Je ne serais pas entiérement satisfait, je suis libre pendant un délai de
15 jours de retourner a mes frais dans son emballage d'origine le matériel que
jaural recu et je seral intégralenment rembourse des sommes que jaurai versées.

Colin Guittard & Ass.

_>{...___

L

{rdinateur de Poche
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DEGISION INFORMATIQUE-

UN LUNDI SUR DEUN, TOUTE LAGTUALITE

DE LA MIGRO - INFORMATIQUE

DECISION INFORMATIQUE

LE MICRO-ORDINATEUR DANS VOTRE
VIE PROFESSIONNELLE

Les micro-ordinateurs concurrencent désormais les
plus petits des ordinateurs classiques. Performances

elargies, fiabilité accrue et, surtout, multiplication des

programmes d'applications professionnelles : il n’est
plus d'activité qui ne puisse bénéficier de l'accrois-
sement immédiat d'efficacité personnelle que confére
'usage d'un micro-ordinateur.

DECISION INFORMATIQUE
UN LUNDI SUR DEUX : QUEL MICRO-

ORDINATEUR ? QUELS PROGRAMMES ?

Le colt moyen d'un micro-ordinateur desting & un
usage professionnel est compris entre 10000 et
/0000 FF. Dans cette gamme de prix, prés de 200 ma-
chines sont offertes actuellement & I'envie des utili-
sateurs francais, accompagnées d'un bon millier de
programmes d'applications. Confronté a unetelleabon-
dance, l'utilisateur désemparé s'interroge : comment
choisir un premier micro? Quels logiciels lui associer
pour en tirer le meilleur parti? Quels crédits accorder
aux affirmations des vendeurs?
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Sous+itré “'actualité sur les micro-ordinateurs et leurs
programmes” Décision Informatique rend compte de
tous les événements de la quinzaine et constitue le
conselller le plus avisé a I'heure des choix :

bancs d'essal et panoramas comparatifs de produits,
exemples concrets de réalisations et des témoi-
gnages d'utilisateurs.

Tout cela, évidemment, en un langage parfaitement

accessible au responsable désireux de mettre un micro
a son service,

DECISION INFORMATIQUE
195 FF POUR 21 NUMEROS : UN BON
INVESTISSEMENT POUR VOTRE AVENIR

Aujourd'hui, l'efficacité personnelle d'un responsable
passe par une hierarchie impitoyable de son emploi du
temps. A I'heure d'une compétition économique plus
sauvage que jJamais, Il serait périlleux de se priver des
plus récents bienfaits de la technologie.

Cadres d'entreprises, dirigeants PME/PMI, professions
libérales, ingénieurs, etc, sont ainsi préts a exploiter un
outil dont ils n‘ont & connaitre ni la technique, ni la pro-
grammation.

Pour les rejoindre, le premier pas sappelle Décision
Informatique et ne codite que 195 FF.

Je souscris un abonnement d'un an (21 N™) & Décision Informatique au prix de :
'F (TVA 4 % incluse) pour la France, 1700 FB pour la Belgique, 80 FS pour la Suisse,
FF pour I'étranger (étudiants 150 FF France)

PROFESSION

ﬁﬁﬁﬁﬁ

B s T R R e masiin

ADRESSE (Personnelle -

Professionnelle L)

aenr.

LIEE TR S .

Bulletin a retourner a

Je joins mon reglement

s rane

OP

Je paierai a réception de facture.

Decision Informatique: 5, place du Colonel-Fabien-75491 Paris cedex 10.
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LUGI K7 DE PROGRAMMES POUR
CASIO PB-100,FX-702P

LE N°1 DU LOGICIEL DE POCHE : TEL (1) 340.38.36
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HFP 41 CV §

HP 41 CV 2390 F tic SHARP PC 1211 1030 F ttc

HP 12 C 1040 F tic Imprimante interface CE 122 900 F ttc

HP 11 C 780F ttc SHARP PC 1500 ' 2400 F ttc

HP 32 E 490 F tic imprimante graphique 1850 F ttc
EXPEDITION SANS FRAIS

ENVOYEZ COMMANDE ET REGLEMENT A

SRHRB
220, rue Marcadet - 75018 Paris - Tel. 226.13.00

Cette augmentation de memoire
permet a ce pocket des program-
mes plus muscles.

Entierement compatible avec
“imprimante et |'interface K /.

Extension integree dans le boitier.
Modif. physique par nos soins
exclusivement.

* Garantie 1 an. Reprise des
garanties en cours.

DETAILS COMPLEMENTAIRES
APPORTES PAR LA MODIF.

possibilités fichiers nettement ameéliorees,
overlays plus importants.

b

traitements optimiseés beaucoup plus
rapides

* utilisation possible de 2 magnétophones
simultanes sans modification compleé-
mentaire,

* alimentation : piles / secteur / accus ou
batterie auto.

" afttichage et impression programmable
(reglage du contraste).

* manuel d’utilisation en francais, largement
documenté,

* systémes d’entrées/sorties universels
connection video, modem, carte secteur
et mini synthétiseur

* retour de votre PC 1211 en Rec par
nos SoOINs. ~

Faites parvenir votre PC 1211 seul, avec votre reglement
de 1500 F TTC en chéque Ipas denvoi contre remboursement] a :

9, rue de Lalande
33000 BORDEAUX Tel. (56) 91.55.08

Joindre carte de
visite /| adresse
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UR VOS POQUETTES

La decouverte du PC-1500
par Jean-Pierre Richard
Un ouvrage pour les néophytes curieux qu
veulent en savoir plus sur leur ordinateur de
poche PC-1500 {ou TRS-BO PC-2).
instructions et commandes
Quels types de vag :
ment la memoig eske rURL® 7 Toutes
pRDielyd aftres trouvent leur
mier tome de “La dé-
C-1500"". Un manuel riche de
S les elements nécessaires a la program-
mation en Basic, fargement powmplete o pyer-
CICeS, ] BxXemi ' =
index. parution le 10.04 83
Serie verte - ¢,

208 pages - 92,00 FF.710.00 FB
La decouverte du PC-1211

par Jean-Pierre Richard
Serie verte - Format @ 14.5 x 21

152 pages - 82,00 FF/635,00 FB

Recréations pour TI-57 Tome 7
parJacques Deconchat

Serie verte - Format - 17 x 25
168 pages - 82,00 FF/635.00 FB

Programmer HP-41

par Philippe Descamps

et Jean-Jacques Dhemn

Ce 1 volume étudie HP-41 sans ses geri-
pheriques, selon quatre axes les textes
et les drapeaux. {3 pile opérationnelle jes
tableaux numengues ef les chaines de
caracieres. LUine quarantame de nouvelies
tonctions, faurnies sous forme de code
barre. les index et ies tableaux rassem-
bles en annexe constituent un outll de
reference permanent

Seérie rouge - Format - 14,5 x 21

176 pages - 102,00 FF/785,00 FB

Recreations pour TI-57

Tome 2

par Jacques Deconchat

43 nouvelles idées de ieux pour votre
TI-57. Cependant des indications sur
I'adaptation a d'auires machines sont
fournes en annexe. Un exemple d'exécu-
tion est fourm avec chague programme,
permettant de vertfier son bon fonction-
nement et ae mieux percevorr les diffé-
rentes techmigues d affichage utilisées
Serie bleue - Format. 17 x 25

176 pages - 82,00 FF/635,00 FB

Variations pour PC-1211

par Jean-Francois Sehan

Un recueil de programmes explottant au
maximum les possibilites de 'ordinateur
de poche PC-1211 {ou TRS-80 pocket).
20} variations sont proposées, du jeu des
moutons aux mistogrammes en passant
par la gestion de fichier et les conjgaisons
Serie bleue - Format 17 x 25

136 pages - 82,00 FF/635.00 FB

Colleges - Poquettes et Maths

par Jacques Deconchat

Ce livre destiné aux éléves des classes
de college et a tous ceux qut cherchent
a mieux sdisu les technigues de pro-
grammation des calculatrices program-
mables. propose 35 programmes d arith-
meétique, d'algebre et de géometne
Chacue programme est introduit par un
rappel mathématique puis les algorith-
mes, ilustrés par un exemple d exécution
sur Ti-57. sont commentés et accompa-
qnes d orgamigrammes germettant s
D AQapaleon sur ule Autre pangar -

Serie verte - Format 17
200 pages - 92,00 FF 710,00 FB

La decouverte du FX-702 P

par Jean-Pierre Richard

Instructions et commandes, vanables et
memaoires. fonctions périphéngues, get
ouvrage fournit aux débutants tous les
glements de base neécessaires 3 la pro-
grammation en langages Basic de ia
Casio FX 702 P. 1l est complété de nom-
breux exemples et exercices d apph-
cation

Série verte - Format - 14.5 x 21
216 pages - 92,00 FF/710,00 FB

Suites pour PC 1500
par Jean-Francois Sehan
Desting aux possesseurs de Sharg PC-
1500 et de PC-2 Tandy, cet ouvrage abar-
de. par 'exemple. la programmation de
Ces ‘micros-poches . Lhaque program-
me est commente et expligué par un
prganigramme et la histe des vanables
Alors, surla base de ces 20 programmes
partez tout chuss sur les pistes enng-
gees. transformez votre “pogquette  en
plano, editez ies factures de vos clients et
Inventez-en d autres !
Série bleue - Format - 17 x 25

160 pages - 82,00 FF/635.00 FB
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au Canada en Suisse
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Le Basic et 'école

Tome 1

par Jacques Gouet

Un ouvrage qui, congu pour les enseignants, les parents
et les eléves fait la démonstration, exemples a I'appui
quavec un minimum de connaissances et un PSI (Petit
Systeme Individuel) de base (16 K et cassette), il est pos-
sible de realiser de ““grands programmes’. Bien que
destinés aux utilisateurs de Basic Microsoft, les pro-
grammes proposés sont facilement transposables sur
d'autres systémes.

Format : 21 x 28,5

192 pages - 112,00 FF - 865,00 FB

Colleges - Poquettes et Maths

par Jacques Deconchat

Ce livre destiné aux éleves des classes de collége, et a
tous ceux qui cherchent a mieux saisir les technigues de
programmation des calculatrices programmables, propose
35 programmes d'arithmetique, d'algébre et de géométrie.
Chague programme est introduit par un rappel mathéma-
tique puis les algorithmes, illustrés par un exemple d'exé-
cutions sur TI-57 sont commentés et accompagnés d'or-
ganigrammes permettant ainsi I'adaptation sur toute autre
poquette.

- Série verte Format : 17 x 25
200 pages - 92,00 FF - 710,00 FB
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Stle Sinclair a déjafait un milhon d'adeptes, passion:
nes et exigeants, cest parce que ses performances
‘extensibles” leur permettent de progresser librement,
sans buter contre l'obstacle de capacites limitées,

@ ['abord, la mémoire vive 1 K-octets peut étre portee
alo K, etmémeabd K, ce quivous ouvre des horizons
trés prometteurs.

@ \Mais ce n'est pas tout : une gamme de 5 perpheri
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erfaces et périphériques vous permettent

informations extérieures et de réaiiser tous automatis-
mes  du tramn électrigue a la machine outil.

2. CARTE 8 ENTREES ANALOGIQUES

Cette carte vous permet de réaliser toutes sortes de
systemes de mesure, de signaux électrigues et électro-
mques domestiques et professionnels {(manettes multr-
dimensionnelles, mesures de temperature, etc !

ques vous permet demultiplier avolontéles possibilités

de votre /X 81, Vous avez le choix

1. CARTE S8 ENTREES/ SORTIES

Cette carte vous permet de gerer quantitativernent ¢

3. CARTE SONORE*
Elle vous permet de sonoriser vos programimes,
exploser les fusees ou “ricaner” votre SINCLAIR.

'
i

dire

de passer la vitesse supérieure.

4. CARTE GENERATRICE |
DE CARACTERE*

Celle-c permet de générer un nombre important d'at
nphabets et de caracteres differents (minuscules/ma-
juscules geantes, lettres grecques ou romaines) ainsi
gue tous les caracteres graphiques de votre choix,

5. INTERFACE “CENTRONICS”

permettant la connection d'imprimantes 80 ou 137
colonnes du type "Centronics” en vue dappiications
professionnelles (eéditions d'etiquettes pour mailing,
facturation, gestion, etc.}.
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Enfin SINCLAIR vous propose toute une gam-

me de logiciels entre 50 et 150 francs : jeux d'arca-
des (simulation de vol, patrouille deI'espace, inva-
ders, scramble, stock car..) jeux de réflexion
(othello, échecs, tric trac-backgammon, awari._.),
utiitaires (assembleur, désassembleur, fast load
monitor, tool kit...}), gestion {ZX multifichier, vufile,
vu-cale.. ).

»>

Caries generatnces de caracters et sonore
ges feux darcades sont deya proposes aux

ulilisateurs pour fonctonnetr avec ces cartes
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Sinclair ZX 81

complet, en kit.

Ses capacites “extensibles’ vous permettront de
dépasser sans cesse vos propres limites.

Auriez-vous imaginé pouvoir disposer a ce prix d'un
ventable ordinateur performant et polyvalent?. Le
sinclair repond exactement a 'attente de ceux qui veu-
lent faisser libre cours a leur espritinventif et mettre eux
memes au pomt des programmes spécifiques et per
sonneis.

I se préte a une grande varieté d'utilisations (scienti-
fique, gestion, jeux) et les interfaces et péripherigues
presentes ci-contre multiphent ses possibilités © ses
performances etonnent les professionnels de I'informa
tigue habitues a travailier sur des unités cent fors plus
colteuses.

Farmi les avantages dont le ZX 81 vous fait bénéficier :

® Branchement direct surla prise antenne de votre télé.
vISeur, au standard francais

® possioiiteé denregistrer et de conserver sur cassette
des programmes et des données... (tout simplement en
branchant sur le /X 8l, avec le fil de connection lvre
gratuitement, le lecteur/enregistreur de cassettes que
vous avez dejal)

@ camme complete de fonctions mathematiques et
scientifiques avec une précision de 9 posttions déci-
males...

e fableaux numeriques et alphanumeériques multi-
dimensionnels. .

@ 26 boucles FOR/NEXT imbriquées. .

® memoire vive 1 K-octets pouvant étre portée 3 16 K
octets grace au module RAM Sinclair. .Et méme 464 K!
@ le Sinclair ZX 81 est garanti un an avec échange
standard.

1.000.000 de Sinclair dans le monde

Cen'estpaslamoindredesperformancesdu Sinclair
i a deja fait plus d'un milhon d'adeptes et de clients satis-
faits parmi les professionnels de l'informatigue et les
amateurs experimentes {dont 100.000 en France!).

Un milhon d'amateurs gui obtiennent de leur Sinclair
des pertformances de plus en plus spectaculaires grace
aux "cartes” (cr-contre), grace a I'extension de mémaoire
Sinclarr, et a une gamme de logiciels trés variée, de 50 3

o

- e
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Vous pouvez commander votre Sinclair pour moins
de 800 F [monté, préta étre utilisé) ou en kit, pour moins
de 600 F (quelques heures suffisent au montage). Les
versions montees ou en kit contiennent 'adaptateur

secteur ettous les conducteurs requis pour connecter le
X 8l a votre téleviseur {couleur ou noir et blanc) et a
votre enregistreur/lecteur de cassettes.

Pour recevolr votre Sinclair, renvoyez le bon ci-des-
Sous sans tarder. Votre commande vous parviendra
dans les délais indiques ci-dessous qui vous sont toute-
fois donnes a titre indicatif et peuvent vaner en fonction
dela demande. Vous serez libre, si vous n'étes pas satis-
fait, de renvoyer votre ZX 8l dansles15 jours: nous vous
rembourserons alors intégralement. Dans le cadre de
cet envol, nous vous joindrons un catalogue des logi-
ciels et périphériques que vous pourrez vous procurer
ultérieurement.

Nous sommes a votre disposition pour toute information au 359.72.50 +.
Magasin d’exposition-vente, 7 rue de Courcelles, 75008 Paris - Métro : St-Philippe-du-Roule.
Points de vente pilotes : nous consulter.

Bon de commande

A retourner a Direco International, 30, avenue de Messine, 75008 PARIS

Oui, je désire recevoir, sous 4 semaines {(delai indicatif), avec le manuel gratuit de programmation, par

paguet poste recommande ;.
U le Sinclair ZX 81 en kit pour 590 F TTC

[ le Sinclair ZX 81 monté
pour le prix de 790 F TTC

[ Fextension mémoire 16K RAM, pourle prix de 380F TTC
Cilimprimante pour le prix de 690 F TTC

(Prixenvigueur au 1" janvier 1983)

Je choisis de payer : [Jpar CCP ou cheque bancaire etabli a I'ordre de Direco International,
jointau present bon de commande

Ll directement au tacteur, moyennant une taxe de contre-remboursement de 14 F,

Nom st e R A D Pr@iom A AR PSR SIS
Rue o i v G T e e Camiane s . RS
Code postal ... . | Signature

tpour tes moins de 18 ans. sighature de |'un des parents,

Au cas ou je he serais pas entierement satisfait. je-suis libre de vous retourner mon ZX 81 dans les 15jours,

Vous me rembourserez alors entierement.

I=3ir—Z X 8l

o
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AUTEURS DE PROGRAMMES

votre meilleur logiciel

au Festival d’Avignon
juillet 1983

Vous avez rédlisé un programme dont
vous étes fier. |l est utilisable
par le grand public ou vous pensez pouvoir
ladapter rapidement pour qu'il le devienne.
Clest pour vous qua été créé
le FESTIVAL DU LOGICIEL.
Le principe est le suivant:
aprés avoir pris connaissance du réglement
et avoir complété un dossier succindt,
vous nous envoyez votre logiciel
accompagné de son mode demploi.
Ce logiciel est présenté aux visiteurs du Festival
qui l'utilisent et lui attribuent une note.

Les meilleurs programmes seront largement
récompensés par des prix et bénéficieront
d'une notoriété considérable.

La participation de votre programme
au FESTIVAL est entiéerement gratuite.

Pour recevoir le réglement du

ey FESTIVAL DU LOGICIEL,

MRS le bulletin ci-d
AN retournez ie bulletin ci-aessous.
(XY r..;-"‘{,-_}-‘.mﬁ?a:-'h-'
i DAL
d et .ﬂ-..;‘t ﬁr;’rl !.h":.
IS .
Zatalary Moy organisé par le C.L.LR.C.A.
" W gy e .
*?"-?:fﬁﬁtﬂ"'?;w- - (Centre International de Recherche
:1?;-.—’153’-;&;‘;1;:::1,, ’“"‘?:‘.: de Création et d'/Animation)
:ﬁﬂ'_‘-l ‘"“:44 =" o
ST }'-q,L‘agu‘ﬁ‘hﬁ',t,“ﬁ;‘jE‘;: avec la collaboration de TEN et de
4y o S L PLF AR B,
1 = foa - FrL Y e . INTRE ¥ ow 'J‘LH F‘-‘* " "h\-
- AR CE AN, ' L 5 ¢ /1 h 3 A3 TS O e A SR S ST DINATEUR
fatmen TR '.t:_ﬂt"_\'ﬂt;l-RQJ.E::"I':I:?‘ L X Ef:QE-;Ep.*.-:;'-;gu;L:: INDIVIDUEL
| ARG, 1> 1o o8 2 2 A S e S A e e i R A e
e e SR PRSP - -._:{,;:jiﬁxi-.:-;:lf'.:;f&:ﬁ{‘ﬂ}:& I;:ni‘:;?.:- -lr-.,:%?g:&;hl;.ﬂfﬁ :
PSRRIy <N T ATV B T s e L e D 2 LIS e ae o
oo i e T B P PE M BN W
) - - : "t " g = ' .l‘ - [ = - l_.h.;l ) o) l.‘;.
¥ N N R T S A O A R £ AN R L AN AN
P L,"',. , " -.'\1 fa l'i.“‘“u- "‘.Pﬂ“"' “& AN R - 1‘!\!1&'&\‘!-11:- *1 =
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53 ARSI IS BULLETIN REPONSE A ADRESSER A :
< o T R N A B . . .
T T VT C R Festival du Logiciel C.I.R.C.A,,
BN ., 7SN

La Chartreuse, 30400 Villeneuve-lez-Avignon

Je souhaite recevoir le réglement du Festival du Logiciel en Avignon.
Je suis I'auteur d'un ou plusieurs logiciels dont l'objet est:

_—

EEESS——————————.y TR

Ordinateur nécessaire (marque et type):
Capacité minimum de mémoire : _ o K-octets. Langage :
Systéme d'exploitation : , Imprimante (si nécessaire):
Ecran: [ noir et blanc couleur

Nem: . Prénom;
Adresse:

PR s - maraeaer s

Codepostal:.__1 1 1 | _|Vile:




A vos claviers

Copie d’écran
pour PC-1500

J'al bien pensé 3 vous en
lisant dans /'Op n° 11 l'article
de jeu pour PC-1500 : « Aux
confins de la galaxie ».
Comme vous avez d( wvous
amuser pour photographier
I'afficheur : un tableau de
bord en cristaux liquides, ce
n'est pas évident (je connais
cela, j'al essayé !).

Alors, hop ! Prenant mon
poguette a deux mains, j'ai
réalisé ce petit utilitaire que
je vous envoie.

18: "H"GRAPH
COLOR 1:
GLCURSOR (/8,9
) SORGN :FOR ]
=PT0 153
20:K=POINT 1.IF K

=ANEXT 1:G0OTO

$1%

FOR J=BT0 6:/=
2oJ0 F ZAND K

GLCURSOR (—4%J
3 “4*1>.QL1NE -
(3, B)-(8, 3)—-(~
3,8)-C4, -3)—-(3
s 3)

40 . NEXT J:INEXT |

20 TEXT END

39:

J'ai utilisé le fait qu’un
programme lancé par DEF
conserve |'affichage en |'état.
Dés qu'un motif affiché
mérite son immortalisation,
stoppez votre programme
(BREAK) et DEF H vous le
copiera. Bien entendu, on
peut modifier la taille de la
reproduction en changeant
les valeurs du multiplicateur
(GLCURSOR) ainsi que celles
du tracé (RLINE).

Voila, amusez-vous bien !
Philippe Cairic
22 Pordic

B Merci pour cet utilitaire
qui, soyez-en sdr, rendra ser-
vice & plus d'un adepte du
PC-1500.
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A la péche
aux lignes...

Nous n’'irons sans doute
plus a la péche aux lignes. La
méthode proposée dans
['Op 17 pour transformer une
ligne de programme du PC-
1500 en une expression
valide en mode RUN semble
ne donner aucun résultat sur
la derniére génération de ce
poguette (numéro de série
commencant par 2).

Sharp a en effet corrigé la
bogue qui permettait de
« pécher » une ligne, ainsi
d'ailleurs que celles qui
empéchaient de programmer

Au lieu de s'arréter 3
I'endroit habituel, la carte a
poursuivi sa course aprés un
dizitme de seconde d’hésita-
tion.

Apres plusieurs essais, je
me suis apercu qu’'en
appuyant sur la touche R/S,
le moteur du lecteur de car-
tes s'arrétait et que le pro-
gramme était enregistré cor-
rectement.

Pouvez-vous me dire ce
qu’il faut faire. Je dois en
effet présenter bientdt un

exposé & l"école avec cette
machine.

Patrick Staels
Bruxelles (Belgique)

Le lecteur de cartes de ma
T1-69 enregistre bien les pro-

une étiquette seule ou
encore de déprogrammer
réellement une touche réser-
vée,

Jean Landgrave
Paris 142

A propos
des lecteurs...
... de cartes
magnetiques
(TI-59)

Dernierement, |'ai entré
dans ma TI-B9 un programme
de calcul de pourcentages.
Aprés avoir tapé ce pro-
gramme au clavier, je lai
enregistré sur une carte
magnétique, puis j'ai éteint la
machine et je |'ai rallumée
pour tester |‘enregistrement
du programme.

L’'ORDINATEUR DE POCHE
39 rue de la Grange aux Belles
75484 PARIS CEDEX 10

grammes, mais lorsqu’il
s'agit de lire une carte, le
moteur ne s'arréte pas de
tourner meéme une fois la
carte retiree. Auriez-vous un
remede ¢

Philippe Barbot
77 Vert Saint Denis

Au sujet des cartes
magnétiques de la TI-59, j'ai
eu moi aussi des ennuis du
genre « la carte ne sort pas
assez de la machine, etc... »
Dans un ancien numéro, 'un
de vos lecteurs proposait de
couper les cartes. Mais pour-
quoi couper les cartes alors
qu’il existe un potentiomeétre
variable qui regle la vitesse
du moteur d’entrainement ?
I suffit de retirer le bloc
d’'accumulateurs (aprés avoir
débranché [‘alimentation-
secteur) et de regarder 3
I"'intérieur de la machine sur
la droite. Aucune erreur pos-

sible, c’est le seul potentio-
meétre variable accessible. Si
malgré tout vous avez des
doutes, consultez /'Op n° 7,
page 38 : il porte le n° 8.

Avant de changer la fléche
de position, la prudence con-
seille de tracer un repére a
'extremité de la fléche sur la
partie métallique et fixe du
potentiomeétre. C'est utile
pour le réglage et cela per-
met aussi de revenir 3 la
case-départ en cas de
besoin.

Il est important de savoir
que la longueur de la carte
dépassant de la machine
apres lecture ne dépend que
de [l‘enregistrement. Inutile
donc de tenter quoi que ce
soit en lecture seule. La
bonne procédure consiste a
faire un enregistrement puis
une lecture aprés chague
reglage du potentiometre.

Si la carte ne sort pas suf-
fisamment de la machine, il
faut tourner la fléche dans le
sens contraire des aiguilles
d’'une montre. En ce qui con-
cerne ma Tl, un petit quart
de tour a suffi. Il faut procé-
der progressivement, par
tatonnement, car wvous
n'obtiendrez pas le réglage
optimum du premier coup.
Cela demande seulement un
peu de patience puisqu'’il faut
a chaque fois remettre
l"'accumulateur avant de pro-
ceder 4 un nouveau test.

C’est avec une profonde
tristesse que nous auons
appris la mort du dessina-
teur Eric Berthier. Nos lec-
teurs appréciaient la qualité
de ses illustrations.

Nous connaissions aussi

la gentillesse et le sourire
qui n’étaient que de lui.

Son talent — et sa jeunes-
se — [ui promettaient un
avenir heureux dans le
métier qu’il avait choisi.

A ceux qui l'ont bien
connu, nous exprimons
notre propre douleur.
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Il se peut que la carte sorte
avant que [|'enregistrement
ne soit terminé : le moteur
continue alors a tourner.
Dans ce cas il convient de
revenir un peu en arriére.

Le réglage est achevé lors-
que le moteur cesse de tour-
ner en laissant la carte lége-
rement retenue en fin de pas-
sage : on peut alors l'extraire
en la prenant par la tranche.

Bonne chance & tous et
restez calme...

Philippe Nicout
91 Palaiseau

B S/ vous vous décidez a
régler vous-méme la vitesse
d’entrainement de votre lec-
teur de cartes, ne le faites
que si votre machine n’est
plus sous garantie et si vous
étes assez adroit de vos
mains.

La plupart des incidents
qui surviennent Jors de
I'enregistrement et de la lec-
ture des cartes magnétiques
de la Tl 59 ont en effet pour
origine un mauvais réglage
du potentiomeétre variable.

L‘opération est assez sim-
ple, mais elle doit étre menée
avec précaution. Vous 6tes
bien entendu seul responsa-
ble des dégéats que vous
pourriez causer avec un
geste malhabile.

Des programmes,
des programmes !

Cher Op,

Depuis deux mois, je lis (et
j'aime) votre journal. Hélas,
jé ne peux guere puiser de
programmes dans vos pages
et voici pourquoi : je viens
d'avoir gquinze ans et j'ai recu
en cadeau le nouvel ordina-
teur de poche de Casio, le
PB-100. Son Basic n'est pas
exactement le méme que
celui du 702 P. Ne pourriez-
vous pas publier a ['avenir
des programmes pour le PB-
100 (méme avec |'‘extension
de memoire) ? Je vous en
saurais gre.

Merci d'avance et longue
vie a ['Op |

Joél Crest
Marseille 4¢

W Le PB-100 ne sera pas
oublié de nos colonnes. Fai-
sons confiance a nos lecteurs
(et laissons leur le temps de
mettre au point leurs pro-
grammes...). Nous sommes

A vos claviers

persuadés que nous rece-
vrons au courrier des projets
d‘articles ayant trait a cette
machine. Ceux qui nous
paraftront les plus intéres-
sants seront, bien entendu,
publiés.

Les écrits restent,
le papier s’en va..

Il y a peu de temps, jai
acquis une imprimante pour
mon PC-1211. Comme pour
le PC-1500, a chaque mise
sous tension, le papier
avance de quelgues lignes.
Je voudrais donc savoir s'il y
a moyen également de faire
reculer le papier ainsi sorti,

Daniel Basremaker
Montignies s/St Hainaut
(Belgique)

B Désolé, nous ne connais-
sons aucun moyen de faire
faire machine arriére a
l'imprimante du PC-12171.

Un caractere
trés spécial (702 P)

On peut obtenir facilement
sur le FX-702 P un caractere
« masqueur », c’est-a-dire
qui fait disparaitre visuelle-
ment tous ceux qui sont
situés aprés lui. Pour |'obte-
nir, voici quelle est la démar-
che & suivre.

Passons d’abord en MODE
1 et introduisons (par exem-
ple) dans la zone programme
0 la ligne 10 THENTHEN
THENTHEN (etc.) THEN.
Cette ligne doit comporter 62
caracteres sans aucun
espace. On ne doit donc pas
utiliser la touche préprogram-
mée F2 B, mais bel et bien
presser sur T,H,E,N,T,H,E,
et ainsi de suite. Lorsque la
ligne est pleine, on appuie
sur EXE, et l'ordinateur se
bloque. On l'éteint, puis on
le rallume et l'on passe en
mode 1 pour effacer (avec
CLR) la zone 0. On repasse

alors en mode 0. Si l'on
demande le contenu de la
variable §$, [‘afficheur doit

indiquer ERR-2. Si ce n’est
pas le cas, il faut recommen-
cer |'opération.

PAGE 20 - L'ORDINATEUR DE POCHE

faites

Deuxiéme étape
AC puis effectuez la série
d'opérations suivantes : § =

MID (30, 2) puis A$ = MID
(2,1} et $ = " ", Demandez
alors AS EXE : le curseur cli-

gnotant doit apparaitre et
LEN (A$) doit afficher 1.
Voila, le caractére « mas-
queur » est enfin en AS.

Pour le vérifier, faites $ =
“CASIO FX-702 P” EXE.
Vous verrez qu’en deman-
dant $ EXE, la machine affi-
che bien “CASIO FX-702 P",
ce qui est normal. En revan-
che, si vous faites $ = A$ +
“CASIO FX-702 P’ (carac-
tere « masqueur » +
chaine}, puis $ EXE, rien ne
s'affiche. Et pourtant LEN ($)
nous donne bien 14. Bizarre !
Mais faites maintenant $ =
MID (2) et $§ EXE et qui
revoila 7 Mais oui : “"CASIO
FX-702 P » ! L'explication est
simple : le caractére introduit
en A$ empéche l'affichage
de ceux qui le suivent, mais il
ne détruit pas le contenu de
la variable.

Christophe Le Glatin
53 Bonchamp-ies-Laval

L
Fortran S.V.P.

Ayant |'habitude de travail-
ler sur de gros ordinateurs
(Control-Data, Cyber, Norsk
Data...) que je programme
surtout en Fortran IV ou V,
et trouvant le Basic peu puis-
sant, je voudrais savoir si un
constructeur sortira prochai-
nement un ordinateur de
poche « parlant » Fortran ¢

Stéphane Jordi
Lausanne {Suisse)

B Rien en vue pour [lins-
tant :

aucun ordinateur de |

poche en Fortran. En atten-
dant, comme vous le savez
sans doute mieux gque nous,
il existe de plus en plus de
gros ordinateurs sur lesquels
on a adapté le Basic...

Fer a souder ?

Je voudrais savoir s'il
existe pour les TI-57 des
extensions comme interface
magnétophone, interface
vidéo, extensions de
mémoire et si oui, pouvez-
vous m'indiquer les différents
centres qui distribuent ces
produits (adresse, numéro de
tél., etc.). Je suis également
a la recherche d'une impri-
mante, comme celle de la Tl-
58 C, pouvant se brancher
sur la TI-57. En vous remer-
ciant d'avance.

Christophe Pourageau
16 Jarnac

Peut-on connecter, méme
de facon artisanale, un FX-
702 P sur un poste de télévi-
sion ?

Un lecteur

Est-il difficile de brancher
ma TI-567 sur la télé ? Le fait
que ce soit une trés vieille
télé a-t-il une importance ?

Philippe Henches
67 Haguenau

Pouvez-vous nous donner
un moyen d'alimenter les
poquettes a piles par des
systémes rechargeables.
Quand on les utilise longue-
ment, les piles finissent par
s'user. Or les piles au lithium
ou a l'oxyde d’argent ne sont
pas données. L'idéal évidem-
ment serait que chaque fois
que l‘on utilise la machine
chez soi, on puisse la bran-
cher sur une prise du secteur

lit ces hQﬂEE qu’
serire. Merci.

Une quesﬁon d

ité le faire lorsque yous ou
ier ladresse @
Clest pamcuhéremen

adresse. -

Je répondre rapide-
sommes dans

bliez d'indiquer
3 laquelle nous pﬂuunnz
t embarrassant quan

d arhcle qui nous

facile
mais Nnous
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(comme un transistor). Est-
ce que certaines machines
ont cette possibilité ?

Recevez mes sentiments
ies meilleurs.

Robert Gros
54 Villers les Nancy

Est-il possible d’'accroitre
I"'autonomie de mon micropo-
che (un FX-702 P) en [ali-
mentant au moyen de piles
rondes communes. Les peti-
tes piles que le constructeur
a prevues ne permettent pas
d'exécuter des programmes
« tournant » sans interrup-
tion pendant plus de dix
jours...

Philippe Alvin
74 Thones

B Tout est possible — enfin,
presque tout — y compris la
connexion d'une TI-57 a un
récepteur de télévision, ou a
une imprimante. Ce qu'il faut
savoir, c‘est que ce type de
réalisations n’est pas une
mince affaire. Nous n’avons
pas eu connaissance, quant
a nous, d'exploits de ce
genre. D’ailfeurs le jeu en
vaut-il la chandelle ? Une
interface vidéo pour TI-57
est-elle seulement utile ?
Qu'il s’agisse d’ailleurs de Ia
T1-57, du FX-702 P, ou
d’autres ordinateurs de
poche, le bricolage en ques-
tion n'est pas a la portée du
premier venu.

Si I'on n’est pas sdr de son
fait, c’est-a-dire si I'on n’est
pas excellent en électroni-
que, la sagesse est de ne rien
tenter.

Concernant les piles, dont
la durée est évidemment limi-
tée, il existe des moyens
d‘augmenter 'autonomie des
poquettes. En régle générale,
ces procédés comportent
quelques soudures a effec-
tuer sur poquettes (perte de
la garantie, risques de dété-
riorer l‘ordinateur) et nous
avons pour principe de ne
pas les recommander. Ceux
qui se sentent suffisamment
compétents pour les entre-
prendre n‘hésitent évidem-
ment pas a modifier comme
ils ['entendent leur propre
materiel.

A ce propos, avez-vous
calculé combien vous codte
en piles une heure de calcul
sur votre ordinateur de
poche ? C’est trés peu si l'on
compare cette dépense avec
le prix d’'un bain chaud !
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Dernier élément de
réponse : parmi les ordina-
teurs de poche dont I'alimen-
tation peut étre assurée par
l'intermédiaire d’un adap-
tateur/secteur, citons les TI-
57 58 58 C, et 59, les HP-33
EetC,34 C 47 CetCV, Je
PC-1500 et le PC-2 de Tandy.

Au quatriéme top...

Lorsque vous donnez un
programme, pour PC-1211
par exemple, ne pourriez-
vous pas y joindre un organi-
gramme qui permettrait
d’'écrire le programme corres-
pondant sur une autre
machine ? La fonction BEEP
du PC-1211 n’existe pas sur
mon FX-702 P. Comment

faire pour la remplacer ?
Pierre Blouin

Nouméa
Félicitations pour votre
sympathique journal. Seul

reproche que je lui adresse :
les programmes ne sont pas
souvent accompagnés de
leur organigramme. Je sais
que cela ne dépend pas de
vous. (C'est donc aux lec-
teurs que je m'adresse :
quand ils proposent un pro-
gramme, qu’ils n‘oublient pas
I"organigramme !

Un lecteur

B Le second lecteur (qui,
soit dit en passant, a tout
simplement oublié de nous
indiguer son nom et son
adresse), répond en partie au
premier. Le meilleur pro-
gramme est encore meilleur
sl est accompagné de son
organigramme. Nous ['avons
déja dit, et répété, et nous
continuerons a le faire.

Quant a la fonction BEEP
du PC-1211, elle est effecti-
vement absente du FX-
702 P. Elle permet d'émettre
un ou plusieurs tops sonores.
Le 702 P est muet comme
une carpe. Aucun espoir
donc de programmer une
sorte de BEEP sur ce
poquette. S'il est connecté a
un magnétophone, on pouira
toutefois, gréce a la télécom-
mande, obtenir que l'exécu-

tion d'un programme déclen-

che la mise en marche du
magnétophone...

D’un Basic
a lautre

Lecteur de /'Op, je me per-
mets de vous demander cer-
tains renseignements. Possé-
dant le nouveau PB-100 et
voulant adapter des program-
mes en Basic pour ma
machine, j'ai remarqué une
fonction REM que je ne con-
nais pas. Est-il possible de la
supprimer ?

D’autre part, dans presque
tous les programmes pour
FX-702 P, on trouve la fonc-
tion WAIT. Peut-on, sur le
PB-100, la remplacer par une
autre ?

Merci d'avance.

Pascal Molinatti
51 Reims

B £n Basic, [linstruction
REM (remarque) indique a
l'ordinateur de ne tenir aucun
compte de ce qui est inscrit &
sa suite sur la méme ligne.
Efle permet d’insérer dans /a
liste méme du programme
des commentaires qui en
facilitent la lecture. Bien
entendu, ces commentaires
sont facultatifs. On peut
donc supprimer toutes les
lignes de REM a /a seule con-
dition qu‘aucun branchement
(GOTO ou GOSUB) ne ren-
voife sur le numéro de ces
lignes.

Pour introduire une ligne
de remarque dans un pro-
gramme de PB-100 ou de
FX-702 P, la seule solution

consiste a faire en sorte que
le programme soit ainsi fait
qu'il ne la rencontre jamais.
Vous pouvez fort bien avoir :

50 REM GENERATEUR
ALEATOIRE

il suffit que l'exécution du
programme ne conduise
jamais a cette ligne 50.

Deuxieme partie de votre
lettre : peut-on obtenir sur le
PB-100 I'équivalent du WAIT
qui existe sur le 702-P ? Nous
laisserons le soin de /a
réponse a un autre lecteur
qui nous a communiqué
I'astuce que vous trouverez
ci-dessous.

Le PB-100 n'est pas doté
de l'instruction WAIT, mais
on peut remédier facilement
a cette absence.

Prenons un exemple : je
désire faire compter le PB-
100 de 1 & 100 et lui faire affi-
cher les valeurs successives.
On est tenté d’écrire le pro-
gramme que voicCl :

10 FORI = 1 TO 100
20 PRINT |
30 NEXT |

Tres bien. Aucune erreur
de syntaxe. L’inconvénient
majeur est que le micropoche
s'arréte chaque fois qu'il ren-
contre la ligne 20. Rien ne
sert d'appuyer sur la touche
CONT : ce n’est que reporter
le probléme au tour suivant.
Premiére solution :

10 FORI = 1 TO 100
20 PRINTCSRO: I:
30 NEXT |

Le PB-100 posseéde l'instruc-
tion CSR dans son répertoire
Basic et le * ; ” qui termine
la ligne 20 ordonne au
poquette de ne pas s'arréter
mais d'afficher le nombre
suivant. Entre temps, CSR 0
remet les choses en place en
réinitialisant "écran. Ce n’est
pas plus compliqué que cela.

Trés bien, me direz-vous.
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Mais si je veux que le nom-
bre reste affiché pendant une
seconde ? Car le PB-100 est
plutdt rapide en calcul ! C'est
tras juste. Il faut donc imbri-
quer une seconde boucle :
10 FOR1 = 1 T0O 100
20 PRINT CSR O ; |;
30 FORJ = 1T0 142
40 NEXT J
50 NEXT |

Aprés avoir affiché la pre-
miére valeur, le PB-100 exé-
cutera la boucle J qui I'occu-
pera pendant une seconde
environ, puis il passera a la

A vos claviers

valeur suivante, et ainsi de
suite.

Contrairement a ce que
'on pourrait penser, le PB-
100 est parfaitement capable
de marquer une pause. Cette
derniére a d’ailleurs une par-
ticularité : elle peut étre illi-
mitée.

Bruno Mack
Paris 16

Et puis un jour...

Chacun & sa facon, chacun a son niveau,
vous étes des dizaines de milliers
3 avoir découvert l'informatique de poche.
Ecrivez-nous, racontez-nous comment

vous avez abordé ce domaine
et en quoi votre expérience est originale.

Vous nous aiderez a décrire

les multiples tacettes
de linformatique de poche.

B Trouver dans votre revue
le récit de diverses expérien-
ces personnelles concernant
I'informatique de poche est
une idée qui me plait. Je
pense que cela intéressera les
débutants qui ne soupgon-
nent sans doute pas ce que
c’est qu’attraper ce virus, et
les « anciens » a qui cela rap-
pellera de bons vieux souve-
nirs (entre nous d'ailleurs,
s'agissant d'un domaine
récent, je pense que VOuUS
aurez du mal a trouver des
« anciens »... vraiment an-
ciens!). Je suis donc impa-
tient de lire d’autres histoires
que la mienne : celle-1a, je la
connais, mais Jje vous
I'envoie tout de méme.

Comme la plupart des jeu-
nes, c'est dans un lycée que
j'ai vu pour la premiére fois
une calculatrice programma-
ble. Les lycées me paraissent
aujourd’hui des lieux de
découvertes extraordinaires,
mais je reconnais gue mon
opinion a changé, car je ne
pensais pas la méme chose
lorsque j'en fréquentais
encore un, c'est-a-dire il y a
seulement trois ans.

A cette époque, les mathé-
matiques ne m’attiraient pas
spécialement, elles étaient
pour moi une discipline

comme les autres. Quant a
I'informatique, j‘ignorais tout
simplement ce que c'était et
je ne savais pas, par exem-
ple, que certaines calculatri-
ces étaient programmables.

C’est tout & fait par hasard
qu’un camarade de classe de
Seconde C, Francis, m’a
montré un jour une Tl 58
qu’il venait d’acheter.
Aujourd’hui, je suis étudiant
en M.A.S. S. (Mathémati-
ques Appliquées aux Scien-
ces Sociales), et Francis doit
étre en Faculté de Médecine.
(Entre parenthéses, salut
Francis !)

Au premier abord, ce qui

m’'a surtout plu dans cette
machine, c¢'était sa taille

PAGE 22 - L'ORDINATEUR DE POCHE

« énorme »,
nombre de ses touches : cela
faisait tellement plus sérieux
que ma petite calculatrice
quatre opérations. Les jours

son poids, le

suivants, j'ai essayé d'en
savoir un peu plus sur les
possibilités de cette grosse
machine, et le peu que j'en ai
appris m’'a semblé sensation-
nel (et je pgdse mes mots). Je
n’'étais d'ailleurs pas le seul
dans ce cas : un autre cama-
rade, trés impressionné lui
aussi, devait s'acheter une T|
57 quelques semaines plus
tard.

En ce qui me concerne,
faute d’argent, je restais avec
ma « quatre opérations » qui
me paraissait de plus en plus
légere. |l est intéressant de
remarquer qu'alors je ne
savais méme pas qu'il existait
d'autres programmables que
les Tl : c’est donc tout a fait
par hasard que je me suis mis
3 la notation algébrique. J'ai
appris bien plus tard que
d’autres ordinateurs de

poche utilisaient la notation
polonaise inverse.

Toujours est-il que celui
qui avait acheté une Tl 57 (&
ce propos, salut André !} eut
la gentillesse de me la préter
quelques jours. J'étais ravi.
C'était épatant, et comme la
B8 était nettement plus per-
formante, je me suis dit que
c’était cela qu’il me fallait.

Deux mois plus tard (anni-
versaire oblige), grace a une
« petite » aide de mes
parents, j‘avais enfin reuni la
somme nécessaire: 790
francs si mes souvenirs sont
exacts, car j'ai aussitdt perdu
le bon de garantie dont, heu-
reusement, je n‘ai jamais eu
besoin. Inutile de dire que

j’étais impatient de pianoter
sur ma Tl 58... Comme mon
pére devait aller a Paris avant
moi, c¢’est lui qui a été charge
de I'achat. Je peux vous dire
que cette journée-ld a été
longue, treés longue...

Vers dix-neuf heures enfin,
mon pére est de retour avec
un sac en plastique a la

main. « Alors, tu as
trouvé ? » Qui, il avait
trouvé ... Et ce soir-la, pour

moi, le diner a été tres court
et la ,soirée trés occupeée :

LRN, Dsz, Pause, RCL et
STO, etc. J'ai passé en
revue tout ce que je savais
faire. Premier programme :

un compteur avec affichage
des entiers successifs. J'ai
ensuite exploré une partie du
module de base et je me suis
attardé sur le jeu du « nom-
bre secret ».

Les premiers jours, ma
nouvelle calculatrice m’a
beaucoup occupé. A la mai-
son d'abord, ou j'avais mon
frare & qui je pouvais expli-
quer en long et en large ce
qu’elle avait d’extraordinaire,
mais aussi, et surtout, au
lycée oU posséder une
machine programmable de ce
genre était une chose rare et
attirait du monde autour de
soi. C'était la gloire !

Au début, je me suis appli-
qué a concevoir des pro-
grammes « scolaires » dont
la plupart étaient bien
entendu une aide a la résolu-
tion des problémes de
mathématiques. Ensuite seu-
lement sont venus les pro-
grammes plus complexes de
jeu ou la calculatrice devient
un adversaire et doit donc
« réfléchir ». Et puis aussi,
comme beaucoup de jeunes
je crois, l'exploration des
possibilités imprévues de |a
machine (HIR, Dsz sur des
mémoires supérieures a 9,
etc.) que 'on peut découvrir
dans les revues spécialisées.

Voilda comment, par
hasard, j'en suis venu a
m’intéresser vraiment aux
maths et a l'informatique. Ici
et 13, des clubs se créent. Je
viens d’apprendre que dans
mon ancien lycée il y a des
ordinateurs et qu‘un club
d'informatique individuelle
rassemble un bon nombre
d’'adhérents. C'est dire si ce
domaine évolue vite.

Tout cela s’est passé en
trois ans. Et quant a moi,
j'utilise toujours ma Tl 58 ; il
est vrai que maintenant je la
connais comme ma poche.

EM
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B Il ne se passe pratique-
ment pas un mois au Japon
sans qu’un prodult concer-
nant [’informatique de
poche ne soit annoncé ou
commercialise.

Les deux derniéres nou-
veautés ont été présentées

par les sociétés Nec et
Canon. Au début de
I’année, Nec avait déja

élargi sa gamme d’ordina-
teurs avec le PC 2001, con-
current direct du PC-1500
de Sharp, le prix des deux
machines étant identique au
Japon : 59 800 yens, soit
environ 1 800 FF.

Le PC-2001 comporte un
écran de 2 lignes de 40
caracteres. C’est évidem-
ment remarquable, et ’on
pouvait penser en rester la
pour un temps. Erreur :
peu apres le Nec PC-8201
apparaissait avec un ecran
comportant, tenez-vous
bien, 8 lignes de 40 caracte-
res. Autre caractéristique
intércosante de ce dernier
matériel, il est construit
autour d’un microproces-
seur 80 C 85, version
CMOS du 8085, ce qui
laisse espérer une compati-
bilité au moins partielle
avec les autres modeles du
méme constructeur.

Le Basic n’est pas le seul
mode de fonctionnement
puisqu’un systeme de traite-
ment de textes et un logiciel
de communication avec un
autre ordinateur sont inte-
grés dans la version de
base. L’utilisation de la
machine est souple ; elle
fait principalement appel a
des menus et a des touches
de fonction. Quant a la
vitesse d’exécution, le PC-
8201 serait actuellement le
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plus rapide des ordinateurs
a composants CMOS.

Les interfaces ne man-
quent pas : cassette, RS
232 C, type Centronics,
code-barre, disquette... Les
16 Ko de mémoire vive et
permanente et les 32 Ko de
mémoire morte peuvent
étre portes respectivement a
64 et a 192 Ko! Le Nec
PC-8201 a des dimensions
voisines de celles d’une
feuille de papier ordinaire :
son vrai clavier et son affi-
cheur géant occupent de la

T . s ;
o ﬂuﬂ‘ G "w.. W.
i f’f : \H ;i_ '\.@ " ) ?. r..U.

place... 1l vaut

a Tokyo
138 000 vens, soit 4 200 FF
environ.

De son coté, Canon pro-
pose le X-07 dont les carac-
téristiques principales sont
un microprocesseur NSC
800 (compatible Z 80),
8 Ko de mémoire vive,
16 Ko de mémoire morte et
un écran de 4 lignes de 20
caractéres qui est en fait
une matrice de 120 x 32
points autorisant le gra-
phisme. La mémoire vive
peut étre portée a 24 Ko, la
mémoire morte a 32 Ko
grace a des extensions
mesurant 86 X 54 X

3 mm, c’est-a-dire ayant les
dimensions d’une carte de
credit un peu ¢épaisse. Une
batterie assure la conserva-
tion des informations pen-
dant plus d’un an : on peut
donc insérer dans ['appareil
une mémoire-carte-de-
crédit pour chaque applica-
tion dont — pourquoi
pas 7 — la gestion d’une
véritable carte de crédit !
Le X-07 est doté d’ori-
gine d’une interface RS
232 C qui permet, entre
autres, d’utiliser la seconde
innovation de Canon : un
coupleur optique permet au
X-07 d’échanger des infor-
mations avec un autre 07
(ou un autre ordinateur)
placé a une distance de
5 meétres au maximum, une

paire de ces coupleurs opti-
ques assurant la réception
et I’émission des informa-
tions. La technique utilisee
est analogue a celle de la
télécommande sans fil pour
téléviseurs couleurs. On
évite ainsi tout probléeme de
connecteurs entre machi-
nes.

[’apparition de ces nou-
veaux ordinateurs parait
illustrer deux tendances. La
premiére a trait au choix du
miCroprocesseur. En
recherchant la compatibilite
avec des microprocesseurs
classiques, Nec¢ et Canon
ont sans doute I'intention
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de reprendre des logiciels
déja existants pour des
ordinateurs de table. Si cela
se confirme, le développe-
ment des ordinateurs de
poche pourrait s’accélérer,
les nouveaux modeéles dis-
posant rapidement d’une
large bibliothéque de pro-
grammes.

LLa seconde tendance
concerne les afficheurs.
L’écran a cristaux liquides
semble promis a un bel ave-
nir. Il n’est pas impossible
que ’on finisse par trouver
des écrans de 24 lignes de
40 ou 80 caracteres.

Au moment ou cet article
est écrit, le record « toute
catégorie » est probable-
ment détenu par un ordina-
teur de table, le Sord M23,
avec un afficheur compor-
tant 8 lignes de 80 caracte-
res.

Cristaux liquides tou-
jours : une telévision Casio
est annoncée pour le second
semestre 83 4 un prix de
50 000 yens (1 500 FF) au
Japon. La resolution est de
120 x 160 points pour un
écran de 41 X 54 mm,
’appareill mesurant hors-
tout 118 x 80 X 26 mm.
Chaque point de 'afficheur
pourrait avoir 16 niveaux
de gris, et un systeme
annexe permettrait d’utili-
ser la télévision dans 1’obs-
curité. Remarquons qu’une
résolution de 120 X 160
points correspond pour un
ordinateur a une page de
15 lignes de 25 caracteres.

N’oublions pas non plus
dans cet ordre d’idées la
montre-télé de Seiko,
annoncée l'an dernier, et
qui est maintenant comimer-
cialisée au Japon au prix de
100 000 yens (3 000 FF) :
I’écran est sur la montre,
mais les circuits de récep-
tion sont logés dans un
petit boitier que !'on met
dans la poche. ]
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ZX 81 a la conquéte
des jeux !

Philippe Oros

et Alain Perbost
Editions Eyrolles
Paris, 1982

Broché, 118 pages
Prix : 65 FF

Cassette de jeux
Philippe Oros

et Alain Perbost
Editions Eyrolles, 1982

Prix : 65 FF
B Une 1idée assez origi-
nale : la sortie d’un livre

consacré aux jeux sur
ZX 81 et accompagne, pour
I’acheteur qui le désire,
d’une cassette de program-
mes qui contient trois des
programmes du livre ; en
fait, il s’agit des trois pro-
grammes qu’ll serait fasti-
dieux de rentrer a la main
(programmes pour le ZX 81
16 Ko).

La présentation est
agréable, dans la lignée des
autres ouvrages de la collec-
tion et la cassette est pré-
sentée dans un emballage
de polystyréene, du méme
format et avec la méme
couverture que le livre.

Que trouve-t-on ? 35
programmes dont 31 peu-
vent étre utilisés sans
I’extension 16 Ko. Un court
préambule donne quelques
explications sur les techni-
ques utilisées pour optimi-
ser les programmes du
ZX 81 de base. Les chapi-

B UN LIVRE - UNE CASSETTE

tres suivants proposent les
jeux, classés par themes :
jeux d’aventure, de hasard,
d’adresse, de réflexion, et
jeux utilisables avec les
16 Ko supplémentaires.

Les programmes propo-
sés sont d’un bon niveau et
leur utilisation est facile ;
on trouve a chaque fois
quelques lignes de présenta-
tion du jeu, quelques indi-
cations succinctes sur la
structure du programme et
enfin

image de [’écran au cours
de 'execution. Il est dom-
mage que les auteurs
n’aient pas jugé bon de
s’étendre davantage sur la
structure du programme, le
hivre devant deés lors étre
considéré plutét comme un
recueil de programmes, de
bonne qualité 1l est wvrai.
Mais les fanatiques de
ZX 81 qui s’étaient procu-
rés les ouvrages déja parus
en Angleterre pour le
ZX 81 1 Ko, n’y trouveront
peut-étre pas toujours leur
compte, la plupart des pro-
grammes ne sortant guere
des sentiers battus.

Quant a la cassette, je
dois avouer qu’un pro-
gramme capable de refaire
a ma place le cube de
Rubik ne m’apparait pas en
tout état de cause tres pas-
stonnant. Le mur de bri-
ques et le labyrinthe plai-
ront sans doute davantage a
ceux qul ne les ont pas déja
pratiqués.

En résumé, un livre sans
grande originalité, mais qui
propose des jeux de bonne
qualite destinés a ’acheteur
d’un ZX 81 de base dési-
rant découvrir rapidement
les limites de son appareil.
e lecteur ne doit pas atten-
dre beaucoup d’indications
sur la maniére dont il
pourra lul-méme écrire ses
propres programmes de
jeu. Le début d’une pro-
grammatheque en somme.

L] JD

‘ BTROIS LIVRES

Lol
OF HAL

le programme lul- i
méme accompagné d’une ¥

Colleges, poquettes
et maths

Jacques Deconchat
Editions du P.S.I.
Lagny, 1983
Broche, 200 pages
Prix : 92 FF

Mathématiques

par 'informatique
individuelle

(tomes 1 et 2)

Hervé Lehning

et Daniel Jakubowicz
Editions Masson
Paris, 1982

Brochés, 140 et 120

pages
Prix : 70 FF chaque

tome

B Voici trois ouvrages qui
sont destinés a des publics
de niveaux différents. Le
premier, College, Poquettes
ef Maths, s’adresse plutot a
des éleves de college ou de
lycée qui découvrent la cal-
culatrice programmable. La
présentation en est tres
aérée, et chaque pro-
gramme est précédé d’un
bref rappel mathématique,
et de quelques explications
sur la programmation. On

Mathématiques appli-
quées

et calculatrices program-
mables

Liviu Solomon

et Marcel Hocquemiller
Editions Masson

Paris, 1982

Broche, 256 pages

Prix : 112 FF

pourra regretter la conci-
sion de cette partie qui
aurait gagne a étre plus
étoffée, surtout si 'on con-
sidére le public visé.

Les programmes propo-

s€s couvrent a peu pres
¢quitablement ['ensemble
des mathématiques ensei-
gnées au collége, mais 1l est
dommage que les program-
mes ne solent rédigés que
pour la calculatrice TI 57.
Heureusement, pour les
mordus de programmation,
’auteur a inclus des organi-
grammes trés clairs, qui
permettront sans doute
assez facilement [’adapta-
tion des programmes pro-
posés. En conclusion, un
livre qui peut vous donner
envie de revoir sous ’aspect’
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informatique les maths que
vous avez étudiées autrefois
au college.

Le deuxiéme ouvrage,
Mathématiques pour
linformatique individuelle,
est présenté en deux par-
ties. Le premier tome (sous-
titré ‘‘le basic, arithmeéti-
que, cryptographie, eéqua-
tions’’) est bien présente, et
les explications sont claires.
Le lecteur y trouvera
d’abord une approche des
algorithmes a travers le lan-
gage Basic grdce a trois
exemples assez classiques :
nombre de jours entre deux
dates, calculs arithmétiques
sur les rationnels et calculs
sur les polyndmes.

La deuxiéme partie du
premier tome (cryptogra-
phie) traite plus particulie-
rement des nombres pre-
miers et des divers calculs
que 'on peut faire a partir
d’eux. Vient ensuite un
développement (trop sou-
vent négligé dans les ouvra-
ges du méme genre) concer-
nant les erreurs et leurs ori-
gines.

Enfin les derniers chapi-
tres du tome 1 traitent des

méthodes de résolution des -

équations dans divers cas et
sont d’un niveau un peu
plus ardu. Ajoutons que
des organigrammes sont
fournis chaque fois que cela
s’aveére nécessaire et que
quelques exercices sont pro-
posés a la fin de chaque
chapitre.

Le tome 2 traite, dans le
méme esprit, les séries et les
procédés de sommation,
puis les problemes de repré-
sentation approchée des
fonctions (interpolation,
approximation par divers
procédés), et enfin les pro-
blemes de recherche de
limites et d’intégration. Les
exercices sont ici trés nom-
breux, mais il n’y a pas
d’organigrammes et les pro-
grammes sont ecrits,
comme dans le tome 1, en
Basic H.P. (Hewlett-
Packard). Ces deux tomes
sont de grande qualité ;
toutefois le niveau requis
pour en tirer parti est assez
éleve.

Le troisiéme ouvrage,
Mathématiques appliquées
el calculatrices programma-
bles est beaucoup plus
dense, dans sa présentation
comme dans son contenu.
Davantage que des explica-
tions, on y trouve des pro-
grammes (environ 120) qui
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permettent de résoudre des
problémes de mathémati-
ques appliquées a [laide
d’une petite calculatrice
programmable ; les pro-
grammes sont fournis pour
la Tl 57, avec des correc-
tions et des compléments
pour les TI 58 et TI 59.
L’ouvrage est trés complet,
mais d’une lecture assez
difficile et 1l s’adresse
essentiellement a un public
d’étudiants, de candidats
aux grandes ¢écoles ou
d’ingénieurs. Les methodes
employees sont abondam-
ment commentées et l'on
pourra trouver ici une mine
de précieux conseils pour
les spécialistes gqui désirent
adapter leur savoir mathe-
matique aux techniques de
calcul modernes.

BE

B DEUX CASSETT]
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oo
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Tt= B :

Game 1

Huit programmes de jeux
pour le PC-1/PC-1211
Tandy Radio Shack.
Prix du coffret

(2 cassettes) :

145 FF ttc.

B Comme tous les logiciels
que Tandy commercialise
sur cassettes pour le PC-1,
Game | se présente dans
une boite de carton dans
laquelle est insérée la notice
en anglais qui fait office de
couverture. Game I con-
tient deux cassettes. Cha-
que coffret est par ailleurs
accompagné d’une notice
séparee, en francais. Les
différents programmes sont
enregistrés en double, ce
qui est une bonne securite.
La notice conseille sage-
ment de sauver chaqgue pro-
gramme sui une aulre cas-

Magazine

sefte apres sa premiére lec-
ture.

Aucun des programmes
ne fonctionne avec 'impri-
mante connectée. Notons
une bonne initiative de
standardisation : pour tous

les programmes, SHFT
SPC et SHFT A ont les
meémes fonctions, faire

démarrer le programme res-
pectivement avec ou sans
I’affichage des régles du
jeu. Les commentaires con-
tenus dans les programmes
sont en anglais, mais on
pourra les modifier a 'aide
de la version francaise de la
notice.

Les huit jeux du coffret
(quatre par cassette) sont
assez diversifiés.

Missionnaires et canniba-
les consiste en un petit pro-
bleme : faire traverser une
riviere a trois cannibales et
trois missionnaires a ['aide
d’une seule embarcation
tout en respectant certaines
regles. Le probleme est
assez attrayant. C’est sans
doute de tout le coffret le
jeu dont [Paffichage est le
plus réussi: on y voit la
riviere, le bateau, et les per-
sOnnages...

Nim connu aussi sous le
nom de jeu de Marienbad
se dispute avec plusieurs tas
d’allumettes. On regrettera
que |’ordinateur ne puisse
pas tenir le réle de 'adver-

saire : 1l ne fait que retirer
les allumettes par clavier
interpose.

Lander est un autre pro-
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gramme classique. Il s’agit
d’atterrir sur une planete a
une vitesse inférieure a
10 pieds/sec en dosant le
carburant consommeé par
les rétrofusées. Le pro-
gramme est assez rapide et
I’affichage de la vitesse et
de 1’altitude se fait au fur et
a mesure de la descente.

Hunt présente peu d’inté-
rét pour les possesseurs
d’un PC-1211, car une ver-
sion voisine de c¢e pro-
gramme se trouve dans le
recueil livré avec la
machine. Pour les utilisa-
teurs du PC-1 en revanche,
il peut avoir Dattrait de la
nouveauté. Il s’agit d’une
chasse au trésor s’effec-
tuant sur une grille 10 x 10.
La seule indication que 'on
ait est la distance qui nous
sépare du tresor.

Biorythme se passe de
commentaires. Des pro-
grammes analogues figurent
dans les recuells du PC-1 et
du PC-1211. Cela étant dit,
celui qui se trouve sur la
cassette n’a pas a étre entré
au clavier...

Tir aux étoiles propose
un assez joli probléme. Il
s’agit de reconstruire une
galaxie en tirant sur des
etoiles (s1!). Le probleme
est délicat, et le jeu est
agréable. (Pour le bon
fonctionnement du pro-
gramme, on aura intérét a
remplacer, en ligne 110,
U=2.7 par U=1.7)

Craps : un jeu de deés ou
le hasard peut faire gagner
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ou perdre beaucoup de dol-
lars (pour de rire!). Les
regles sont relativement
compliquées, mais le dérou-
lement du jeu est rapide.

Quick Watson est, de
mon point de vue, le plus
plaisant de la série. Vous
vous transformez en enqué-
teur pour découvrir parmi
sept suspects les voleurs du
train postal. A I’occasion
de différents procés, vous
demandez a tel ou tel
d’entre eux s’il a ou non
incendié le wagon, volé
’argent, agressé le garde,
velllé sur la voiture. Cha-
que partie est renouvelée
grace a un nombre-source
introduit en début d’exécu-
tion. C’est un jeu réussi et
assez original, méme s’il
demande en fait une facon
de raisonner proche de celle
du Master Mind.

En résume, ce coffret de
jeux est une bonne idée.
Certains programmes pour-
ratent étre plus élaborés, le
PC-1 le permet. Mais ils
sont, dans l’ensemble, dis-
trayants. De plus, 1l est trés
intéressant d’examiner
comment des professionnels
ont programme, et de pou-
voir modifier a sa guise un
bon programme de départ.

L] XW

B DEUX CASSETTES

Jeux 1

(Orbite, Tireur d’élite,
etc.)

Formation des jeunes
Logiciel Sinclair

Pour le ZX 81/1 Ko

Jeux 1 et Formation
font partie d’une série
de 5 cassettes.

Prix de la série :

80 FF ttc

B Parmi les cing cassettes
de la série, j’ai testé la pre-
micre et la derniére qui
peuvent étre utilisées sur le
ZX 81 dans sa version de

base ou le ZX 80 avec
"ROM 8 Ko’’. Les trois
autres sont prévues pour le
ZX 81/16 Ko ; on y trouve
respectivement.

e Cing programmes d’initia-
tion aux mathématiques
pour les jeunes de 7 a 11
ans,

e LIOIS programmes a usage
domestique (petite gestion,
index téléphonique et
compte bancaire),

e SIX programmes de jeux
enfin.

Sur les deux cassettes tes-
tees, chaque face contient
trois programmes et je n’ai
rencontré aucune difficulté
pour les charger.

Premiere cassette (face
A) : les trois jeux proposeés
s’appellent recpectivement
Orbite, Tireur d’élite et
Météorites.

Orbite est assez difficile a
comprendre (1) : il s’agit en
fait de capturer en un mini-
mum de temps (compté en
jours) un engin qui gravite
sur une orbite différente de
la vdtre, autour d’un soleil
symbolis¢é par un astéris-
que. On dispose pour cette
capture de deux touches
qui, en permettant d’accéié-
rer ou de ralentir, provo-

quent un changement
d’orbite.
Tireur d’élite : un petit

bonhomme qui se déplace,
placé initialement de facon
aléatoire, explose si on le
touche ; le tir se fait avec
un chiffre de 0 a 9 (imagi-
nez que le bonhomme est
une baudruche, et le jeu
sera moins cruel).

Meéréorites - jeu classique
dans lequel il faut détruire
des astéroides qui menacent
votre existence (ce n’est
qu'un jeu, ouf !).

Sur la face B de la pre-
mieére cassette, on trouve
aussi la Vie, Chasse au
sous-marin, Golf.

La Vie : une bonne version
du ‘““jeu de la vie’’, de J.H.

(1) Tout un chacun n’est pas
pilote d’une navette spatiale. ..
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Conway, dont la qualité
vient de ce que la partie
utile du programme est
écrite en REM, en langage
machine. On définit la
generation de départ en
entrant les coordonnées x et
y des cellules de base (26
signifie par exemple : x =
2, v = 6); le dessin de
I’'implantation s’affiche au
fur et a mesure, et la colo-
nie commence a évoluer si
on frappe “G”’.

Chasse aux sous-marins :
un classique de bonne qua-
Iité ; on doit toucher un
sous-marin qul se déplace a
une profondeur imprévisi-
ble.

Golf, tout aussi classique :
frapper la balle avec une
force suffisante pour attein-
dre le but.

La deuxiéme cassette fait
partie d’une série ‘‘forma-
tion des jeunes’’ et elle est
consacrée aux mathémati-
ques et a la physique. On y
trouve siX programmes,
tous en Basic (I Ko) avec
une grande homogénéité de
présentation et des idées
interessantes sur le plan du
graphisme.

La face A contient :

Maths : exercices classiques
sur les quatre opérations,

avec plusieurs niveaux de
difficulté.

Equilibre : exercice sur les
moments, tres visuel.

Volumes : exercice égale-
ment tres visuel sur le calcul
du volume d’un cube.

Sur la face B, on trou-
vera :

Moyennes : un programme
qui permet de s’initier a la
statistique.
Bases @ passage de base 10
en base b.

lTempérature : on mélange
des liquides en proportions
inégales. Ils ne sont pas a la
méme température et 1’on
doit prévoir celle du
melange...

D’une facon générale, on
regrettera le peu d’explica-
tions fournies avec les cas-
settes (on ne peut compren-
dre le fonctionnement de
certains programmes qu’en
les listant !), mais dans
I’ensemble les logiciels pro-
poses sont de qualité conve-
nable pour des programmes
sur 1 Ko, ils sont assez sim-
ples a utiliser et leur gra-
phisme est correct.

JD

B Deux mois et demi aprés la commercialisation en
France du PB-100, Casio propose maintenant pour cet
ordinateur de poche, outre ’extension de mémoire vive
(I Ko) et l'interface-cassette, une petite imprimante

FP-12.

Fonctionnant sur batteries rechargeables, la FP-12
peut étre connectée soit directement sur le PB-100, soit
sur 'interface FA-3. Dans les deux cas, elle devient
solidaire du tout grace a une molette de fixation :

aucun fil ne traine.

L’impression s’effectue sur papier thermique, avec
des lignes pouvant contenir jusqu’a 20 caractéres.

La FP-12 est livrée avec ’adaptateur-secteur qui per-
met la recharge des batteries, et elle coflite environ

700 FF ttc.
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Jeux et calculatrices

Au volant d’'une TI 57

Votre calculatrice
n’affiche que des chittres.
Partant d’'un jeu classique
pour poquettes

voyons comment obtenir
en un seul affichage
quatre informations
simultanées et

faciles a interpréter

B Les calculatrices (tout au moins
celles qui utilisent le LMS, Langage
Machine Spécialisé) sont a priori
concues pour afficher des chiffres.
Moyennant certaines acrobaties, pas
toujours évidentes (comme retour-
ner la machine, ou encore utiliser
des codes non accessibles au
départ), on peut arriver a leur faire
afficher autre chose que des chif-
fres, mais ces techniques sont limi-
tées et lourdes a mettre en ceuvre.
Nous nous contenterons donc pour
le moment d'examiner difféerentes
possibilités offertes par un affichage
exclusivement numerique.

La premiére idée qui vient a
I'esprit est, bien sGr, qu'un chiffre
fait partie intégrante d'un nombre :
la procédure la plus classique d’affi-
chage est le rappel, suivi d'une
pause, de nombres contenus dans
telle et telle mémoires, chacun de
ces nombres représentant un élé-
ment d'information différent. L'affi-
chage successif de 2, de 48, de 6,
etc... peut par exemple signifier que
c’est au joueur numeéro 2 de jouer,
qu’il reste 48 allumettes, qu'il a le
droit d'en enlever jusgqu’a b, etc.

Cette facon de faire est bien sur
tres facile a programmer (RCL n,
suivi de 2nd Pause, sur la Tl 57),
trés peu colteuse en pas de pro-
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gramme et pourra étre appliquee
chaque fois qu’il n'y a aucun risque
de confusion possible : on pourra
méme alors introduire des reperes
du type 2,0 ; 48,000 ; 6,000000 etc.,
en utilisant 2nd Fix (ou EE) pour dif-
ferencier les affichages. Mais, si les
informations sont nombreuses, cette
procédure devient lourde, et, de
plus, délicate a interpréter ; elle
demande au joueur une grande
faculté de mémorisation {imagine-t-
on un pilote d'avion qui, au lieu
d'avoir tous les renseignements en
jetant un coup d’ceil sur son tableau
de bord, ne pourrait les obtenir que
les uns aprés les autres !).

Controlez
votre quantite
de carburant

Il est préférable, chague fois que
cela est possible, de recourir a des
techniques d'affichage simultane. Le
programme que nous allons etudier
maintenant en est un exemple assez
complet. Le jeu envisage est un
rallye automobile pour un seul
joueur, mais il gagnera en interét si
plusieurs participants s'y mesurent a
tour de role. Au départ, on dispose
d’'une certaine gquantité de carburant
avec lequel on doit parcourir la plus
grande distance possible. La piste
présente des virages qui apparais-
sent a des distances variables, de 1
(virage au coup suivant) a 9 (virage
dans 9 coups). Une limitation de
vitesse est associée a chaque virage
(elle ne sera jamais inférieure a
30 km/h si vous avez entré 0.3 en
mémoire 6 en début de partie). ll y a
de plus une vitesse limite a ne pas

dépasser ; elle est fixée ici a
99 km/h.

Le joueur peut, a chaque coup,

agir sur sa vitesse, (freiner, accélérer
ou rouler a vitesse constante)
jusqu’'a ce que survienne l'un des
trois incidents qui provogquent un
affichage clignotant et la fin de par-
tie .

e plus de carburant,

e Vitesse supérieure a 99 km/h,

e vitesse supérieuie ou égale a la
limitation de vitesse annoncee pour
le virage.

Puisque nous nous Intéressons
surtout a l'affichage, nous convien-
drons de n'utiliser pour tout le jeu
qu'un seul affichage combiné qui
devra nous renseigner a la fois sur la
distance jusqu’au prochain virage, la
vitesse limite dans ce virage, la dis-
tance actuellement parcourue et la
vitesse actuelle.

Si besoin est, on pourra cepen-
dant contrbler la quantité de carbu-
rant restante en cours de partie en
faisant RCL 3 ; c’est en effet en M3
que le décompte de cette quantite
est tenu a jour.

L'affichage combine retenu sera
du type :

X Yy 0 zzzz ... tt
1 chiffre T 4 chiffres T
2 chiffres 2 chiffres

et il s'interpréte de la facon sui-
vante :

e X correspond a la distance a
laquelle se trouve le prochain virage,
e vy indique la vitesse limite a ne
pas dépasser pour ce virage,

e 2zzz représente la distance parcou-
rue,

e tt enfin (utilisation de |'exposant)
représente la vitesse actuelle.

Il suffira, en pratique, d'utiliser
trois mémoires pour obtenir un tel
affichage, x et yy éetant conserves
sous forme d'un nombre décimal
dans une seule mémoire. Nous
avons adopté, pour des raisons pra-
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tiques liées a la technologie de la Tl
57, les conventions qui suivent.

En premier lieu, MO (mémoire de
décrémentation et test) contient a la
fois la distance qui sépare la voiture
du prochain virage et la vitesse
limite @ ne pas depasser ; la decré-
mentation consiste ici a enlever 1 du
nombre contenu dans MO. Ainsi par
exemple 4,27 en MO (distance 4,
vitesse limite 27) deviendra aprés
décrémentation 3,27, soit distance 3
et vitesse limite 27 : la vitesse limite
n‘a donc pas bougé, ce qui est trés
pratique pour notre application.

Veillez

- aux économies
d’énergie

D’autre part, M4 contient la
vitesse actuelle, soit tt qui est un
nombre entier, et M2 contient |a dis-
tance parcourue zzzz {autre nombre
entier).

La formule qui permet d’obtenir
I"affichage que nous recherchons est
donc :

(MO + M2 =10’) EE M4.

Concernant EE M4, sachant que
la séquence EE RCL 4 ne fonctionne
pas sur la Tl 57, on utilisera cette
autre séquence : X RCL 4 2nd Inv
Log. Il sera d'ailleurs prudent de
“forcer’” le passage en notation
exponentielle en ajoutant EE en pre-
vision des cas ou la vitesse serait
trop faible.

Pour illustrer ceci, supposons que
'on ait 2,35 en MO ; 48 en M4 ; et
624 en MZ2. La séquence d'affichage
a utiliser sera :

RCLO + RCL2+7 2nd Inv Log =
x RCL 4 2nd Inv Log EE = R/S,
soit 13 pas de programme et |'on
obtiendra l'affichage 2, 3500624 48
gui s’interprete ainsi :

e distance prochain virage : 2

e vitesse limite : 35

e distance parcourue : 624

e Vitesse actuelle : 48

Le programme contient aussi les
deux parties accélération et ralentis-
sement, trées simplifiées : le joueur
accélere en tapant n R/S et il ralen-
tit avec n SBR 0 ; il suffit de faire 0
R/S pour que la vitesse de la voiture
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Jeux et calculatrices |

Au volant
d’'une TI57

Rallye auto

Programme pour Tl 57
Auteur Jacques Deconchat

Copyright I'Ordinateur
de Poche et 'auteur

00 33 4
01 76
02 51 9
03 33 1
04 -18
05 32 0
06 —43
07 32 1
08 32 7
09 33 6
10 76
11 34 O
12 86 2
13 33 5
14 39 0
15 25
16 38 0
17 49
18 39 0
19 32 7
20 33 0
21 —-56
22 71
23 75
24 33 4
25 34 2
26 33 2
27 45
28 07
29 —18
30 85
31 55
32 33 4
33 -18
34 42
35 85
36 81
37 65
38 86 O
39 23
A 85
41 -34 4
42 65
43 33 4
44 24
45 85
46 34 3
47 3 3
. 18
49 b1 2

2nd

2nd

2nd

Z2nd

z2nd
2nd

2nd
nd
Z2nd

2nd

Z2nd

2nd

2nd

2nd

- —©-

-—G
-

O
— e

O O~ O o SN CO T O~ -

N
N

(R N

L.og

4
Log

SUM 4
4

ne soit pas modifiée. La consomma-
tion enfin n'est évidemment nulle
que si la vitesse |'est aussi. A ce
propos, pour jouer convenablement,
il faut savoir que moins les accéléra-
tions et les décélérations sont bruta-
les, moins on consomme de carbu-

rant : mieux vaut donc avoir ‘‘le
pied leger’” et conduire en
douceur...

Comme on peut le voir avec |'orga-
nigramme de la page ci-contre, le pro-
gramme comporte des tests (dépas-
sement des 99 km/h, dépassement
d'une vitesse limite, panne seche)
qui conduisent a un affichage clh-
gnotant indiquant que la partie est

. Iﬂ N Pt(i}l;?uuer

Faire 2nd fix 7
100 STO 5
0.3 STO 6
O, xxxxx STO 1
300 STO 3
300 STO 7
Puis RST, suivi de R/S.

Le 1¢ affichage est du type

2, 5000000 00

ab ¢ d

a : distance prochain virage,
b : vitesse limite,

¢ : distance parcourue,

d : vitesse actuelle.

On accélere en tapant n R/S,
on ralentit avec n SBR 0.

6 R/S — 1.5000036 36

3 R/S — 1.6500081 45

4 R/S — 2.5800142 61

etc.

terminée. Le joueur doit alors pren-
dre connaissance de la distance qu’il

a parcourue en pressant sur les tou-
ches CLR et RCL 2.

Un dernier test veérifie que les vira-
ges ne pourront pas étre pris a une
vitesse inférieure a 30 km/h, mais
on peut modifier ce parametre. |
suffit pour cela de modifier le con-
tenu de M6 au moment de l'initiali-
sation (0,3 correspond a 30 km/h,
0,2 a 20 km/h, etc.).

Maintenant vous pouvez prendre
le volant. Inutile, je pense, de vous
rappeler qu’il faut veiller aux écono-
mies d'énergie et respecter les limi-
tations de vitesse.

Jacques Deconchat
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Le langage machine
a 'appoint du Basic

PC-1500 : P = LP

La programmation
directe du micro-
processeur du PC-1500,
le LH 5801,

est plus complexe

que le Basic

mais le langage-machine
offre dans certains cas
des possibilités
nettement supérieures ;
alors, pourquoi s’en priver?

B L'utilisation des fonctions PEEK,
POKE et CALL du Basic, ainsi que
des codes des fonctions du micro-
processeur(1) vont en effet étendre

considérablement la rapidité d'exe-
cution de certains travaux, et, sur-
tout, permettre de realiser en
langage-machine (LM) de nouvelles
fonctions qui font défaut au Basic
du PC-1500. Un exemple d'une telle
fonction est PRINT =LPRINT =PRINT
qui, en transformant toutes instruc-
tions LPRINT d'un programme écrit
avec le CE-150 en autant de PRINT,
permet d’utiliser celui-la sans |'impri-
mante. Bien entendu, la fonction
inverse, PRINT=LPRINT est aussi
realisée.

La programmation en langage-
machine (LM) n’est guere aisée.
D’abord parce qu’'aucun manuel
n‘est encore diffusé, mais aussi
parce que l'on doit entrer soi-méme
en mémoire la suite des codes qui
composent un programme LM. Les

Utilitaires ENT et VER
programme pour PC-1500
Auteur Jean Christophe Krust

199: "UER"GOSUB '"Ad

"IFOR J=-1E9T10

%!

181:A=PEEK ]

182: "Hex"B=INT (A~

16):POKE 38312

, B+48+ (B>3) %/,

N-BXx16+48+(A-B

X16>8)%x/,4/, 0

IF LP$="0"

LPRINT A$,;

IF PEEK 3148/<

>111RETURN

CLS PRINT A$;

[5:1=1+]1:NEXT

J

200 "ENT"GAOSUB '"Ad
"SWAIT BIFOR J
=—1EST0 B

281:. 1F PEEK I<>13
INPUT "CODE??",
:POKE 1I,A:1=1+

183:
194:

185:
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1: GOSUB "Hex":

CLS :PRINT AS$;
NEXT J

202: END

299: "Ad"BEEP 3:
PAUSE "“"Auez-vo
us bien une RE
Me"

390: INPUT "No LIGN
E2Vs ]

381 RESTORE [: 1=23

OX(PEEK 38310~
128>+PEEK 3831

1+2

382: INPUT "LPRINT?
S LPS$

383:WAIT :LP$=

LEFTS$ (LP$, 1):
IF LP$="0"WAIT
%

384: RETURN
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deux utilitaires ENT et VER ici pro-
posés vont cependant nous faciliter
un peu la tache.

Notons encore qu’'étant donnée la
fulgurante rapidité d'exécution d'un
programme LM, la recherche ou la
correction des erreurs n'en est pas
facilitée. |l arrivera donc souvent
qu'on perde le controle de son
poquette : mieux vaut alors avoir
sauvegardé sur K7 le programme et
débranché le CE-150 afin de mainte-
nir dégagée la touche All Reset !

Comment
programmer ? —

La liste des codes opératoires du
LH 5801, donnée page ci-contre,
indique, au regard de l'instruction a
programmer, son code hexadécimal
et sa traduction en décimal. LD A,B
par exemple se programmera &84
ou 132. Le signe () est celui d'une
opération indirecte, le contenu est
en général une paire de registres :
LDI (DE), (BC) ou bien une adresse
de la mémoire : CPA, () et, par
exemple CPA, (n, n,) qui se pro-
gramme A7 n, n, et fait référence a
|"adresse n, n,. L'utilisation de la vir-
gule est la marque de |'attente d'une

(1) Nous les devons essentiellement aux tra-
vaux de C. Boyer et S. Barizien, cf. L'Ordina-
teur Individuel n® 43 et 45.
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Liste des codes

opératoires du LH-5801.

A-~-MNEMO~~~-HX~-DEC

SBCA, C gy B

SBCA, E 18 16
SBCA, L 28 37
INCC 48 64
INCE 58 88
INCL 68 36
SBCA, B 88 128
SBCA, D 38 144
SBCA, H Ay 168
SBRCO Cg 192
SBRDG pg 288
SBREO EB 224
SBRFO 8 248

1--MNEMO0-=--HX-DEC

>BCA,; (BC)Y Bl 1

SBCA, (DED I B
SBCA,; (HL?J 21 33
LODICBC)Y, A 41 65
LDICDEDY, A o1 Bl
LDICHL )Y, A 61 3/

JRNC, + Bl 128
JRNC, - 31 145
SBCA, O Al 161
SBCA, B1 1//
SBRNC, Cl 133
RRA Dl 283
NEX F1 241
2-=-MNEMO--—--HX-DEC
ADOCAH, C Bz 2

AapjCA, E 12 18

QpCA, L 22 34

DECC 42 66

DECE 22 82

DECL 62 398

a0CA, B 82 130
ADCA, D 92 146
ADCA, H RZ2 162
SBRCZ C2 1394
SBRDZ Dz 2108
SBREZ £2 226
SBRFZ FZ2 242

3--MNEMO-= --HX-DEC

ADCA, (BC) g3 3

apca, (OED 13 18
apCA, (HLD 23 33
LDDCBC)Y, A 43 6/
LDDCDE >, A 53 83
LODCHL 2, A 63 39

JRC, + 83 131
JRC, -~ g3 14/
ADCA, O A3 163
ADCA, B3 1./3
oBRC, C3 135
RRD 03 211

4--MNEMO----HX-DEC

LDA, C 94 4

LDA, E 14 29
LDA, L 24 38
INCBC 44 68
INCDE 54 84

INCHL 64 180
LOR, B 84 132
LDA, D 194 148
LDA, H A4 164
SBRC4 C4 186
SBRD4 D4 212
SBRE4 E4 228
SBRF 4 Fa 244

o-~MNEMO~---HX-DEC
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LDA, (BC) 8BS O
LDaA, (OED 15 21
LA, (HL) 235 3/

LOIA, (BO) 45 63
LDIA, CDED 33 82

LDIA, (HL) 65 181
JRNH, + BS 133
JRNH, - 95 149
LDA, ¢ A3 165
L DA, BS 18l
SBRNH, Lo 13/
SRL Do 213
LOICOED, (BCOFS 245
6--MNEMO——--HX-DEC
CPA, C po 6
CPA, E 16 22
CPAy L 26 38
DECBC 46 /0
DECDE 26 B6
DECHL 66 182
CPAy B B6 134
CPA, D 36 138
CPAR, H A 166
SBRCH Co 198
SBROG D 214
SBREB E6 238
SBRF6 F6 2406

7—=MNEMO-=~-~HX-DEC

CPAR, (BC) B/, /
CPA, (DE 1/ 23
ChPA, (HL? 27 33

LODA, (BC) 4/ /1
LDDA, CDED 5/ 8/
L DDA, (HL 6/ 183

JRH, + 8/ 135
JRH; - 9/ 1351
CPa, O p’s 16/
CPA, B/ 183
SBRH, c/ 1398
RLD D7 215

8--MNEMO--~--HX-DEC

LDB, A P8 8
DD, A 18 24
_DH, A 28 40
LDB, 48 72
L DD, 58 88
L DH, 68 104
DJC- 88 136
SBRCS C8 200
SBRDS D8 216
SBRES F8 232
SBRF8 F8 248

9~ ~MNEMO-=~-HX-DEC

ANDRAR, (BC) 83 3
ANDA, (DED 13 25
AaNDA, (HL?) 29 4]

ANDC(BC), 43 /3
QNDCDE 2, 59 89
ANDCHL 2, 63 185
JRNZ, + 83 13/
ANDA, () A9 168
ANDA, B3 185
SBRENZ, Cg 28l
SLA pg 21/
ANDC ), E9 233
RCF F9 249
He = s il = =T e (T
L0C, A PR 18
LDE, A 1n 26
LOL; A 208 42
LDC, 4n /4
_DE, oA 98

LDL, 6R 186
RET 9a 154
LDSP, AR 170
!JP - BA 186
SBRCA Ca 282
SBRDOA Da 218
SBREA EA 234
SBRFA FA 220
B-—-MNEMO-—-—--HX-DEC
ORA, (BC) pB 11
aRA, COED 1B 2/
ORA, (HL) 2B 43
OrRCBC)H, 4B /5
URCDED, oB 31
AR (HL ), 6B 18/
IRZ, + 8B 133
JRE, - B 133
ORA, ) AB 1/1
ORA, BB 18/
SBRZ, CB 283
RLA DB 213
ORCD, EB 235
SCF FB 231

C-—-MNEMO----HX-DEC

SBCDA, (BC» 8C 12
SBCDA, (BEY 1C 28
SBCOA, (HL) 2C 44

CPB, 4C /6
CPD, oC 32
CPH, 6C 148

apCiA, (BC) 8C 148
ADCDA, (DE>  39C 156
ADCDA, (HLY) AC 1/2

ADDCHL }, 6F 111
JRU, + 8F 143
JRU, - 3F 159
TESTA, O AF 125
TESTA, BF 131
NECA DFE 223
apD( ), EF 239

SECONDE TABLE

S alm ema sl mmma mmms s s s e e Srmmn e e e e s e

INCB a8 64
INCD o8 B8P
INCH 68 386
UECB 42 66
UECD 022 82
UECH 62 398

LD#A, (BC) 45 5
LD#A, (DE) 15 21
LD#A, (HL) 23 3/

SBRCC CC 284
SBRDC DC 228
SBREC EC 236
SBRFC FC 252
D--MNEMO-~-~HX-DEC
XORA, (BC) 9D 13

XORA, (DE) 1D 29

XORA, CHL) 20 4S5

TESTC(BCY, 4D 27

TEST(DE)>,  SD 93

TEST(HL), 6D 103
JRNU, + 80 141
JRNU, - Ip 157
XORA, () AD 173
XORA, BD 183
SBR CD 285
INCA DD 221
TEST (), ED 237
2ND FD 253
E-~MNEMO--—~HX-DEC
LD(BC), A PE 14

LDCDED, A IE 30

LDCHL ), A 2E 46

CPC, 4E 78

CPE, SE 94

CPL, 6E 118
JR+ BE 142
JR- 9E 158
LD, A AE 174
CALL BE 190
SBRCE CE 206
SBRDE DE 222
SBREE EE 238
SBRFE FE 254
F~~MNEMO--~~HX~DEC

TESTR, (BCY) BF 15
TESTAR, CDEY> 1F 31
TESTA, (HLY  2F 4/
QppDCBCY, F /3
ADDCDE 2, oF 395

LD#A, O AS 163
L DBC, DE 18 24
LDBC, HL 28 49
LOBC, SP a8 /2
LDBC, PC 58 88
PUSHBC 88 136
PUSHDE 38 1372
PUSHHL a8 168
PUSHA C8 288
AND#H (BC), 49 /3
AND# (DE ), 23 83
ANDH# CHL ), 63 185
AND#A, ) a3 163
ANDH (D, ES 233
POPBC bR 18
POPDE 1A 26
POPHL 26 42
CALL (BC)Y JA 38
POFPA BA 138
QpDBC, A A 282
ADDDE, A DA 218
AbDHL, A EA 234
OR#CBCY, aB /5
OR# CDE D, oB 31
OR#C(HL 2, 6B 18/
OR#A, CJ A 1./1
OR#C), EB 235
TESTHC), ED 23/

LD#(BC), A BE 14
LD#CDED, A lE 38
LO#CHL)Y, A 2E 46

LOSE, PC 4E /8
JPIBCD SE 94
LOD#RC), A qE 1/4
ADDH ), EF 2383

Le LH 5801 est un micro-
processeur 8 bits a /7 regis-
tres d'un octet chacun:
I'accumulateur A, puis B, C,
D, E, Het L. Les six derniers
peuvent etre appariés et
constituer trois registres de
16 bits : BC, DE et HL. Trois
registres spécialisés existent
encore : SP (« Stack poin-
ter » ou pointeur de pile), PC
(« Program counter » ou
compteur d’adresse) et F
(« Flag register » ou registre
des drapeaux). Les manuels
traitant du langage machine
du Z80 peuvent constituer de
bonnes références. |

On accede a la seconde
page des codes operatoires
par le code FD (2nd}. Ainsi
FD 18 correspond a l'instruc-
tion LD BC, DE.
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le langage
machine

a 'appoint du Basic

valeur (LD A, ou bien LDA, n qui
chargera dans A la valeur n, se pro-
gramme B5 n).

Les mnémoniques ont été choisies
par analogie avec celles du micro-
processeur Z80, on se référera donc
utilement aux ouvrages traitant de la
programmation de ce dernier.

——Ou programmer ? ——

Pour stocker un programme écrit
en LM il faut trouver une plage de

mémoire libre et protégée des effets
pervers de |'exécution d'autres pro-
grammes. Trois possibilités s’offrent
a vous : avant, pendant et aprés les
programmes Basic (2).

Avant : votre mémoire programma-
ble debute en PEEK 30819*256 + 197.
Il est nécessaire de calculer ainsi
cette adresse car elle varie selon que
vous possédez ou non un module de
memoire vive. L'ordre NEWnnnnn,
ou nnnnn est un nombre supérieur a
I'adresse de début de la mémoire
des programmes Basic, réserve de
celle-ci a (nnnnn-1) la plage de
memoire nécessaire a la programma-
tion en LM, soit PEEK 30821*256 +
PEEK 30822 — (256*PEEK 30819
+ 197} octets. Cette plage n’est pas
affectée par NEW mais seulement
par NEW 0.

Une seconde possibilité pour loger

programme pour PC-1500
Auteur Jean Christophe Krust

1: "PLP"RESTORE 2
:CALL 236%(
PEEK 38318-128
J+PEEK 38311+2
: END

2:REM

xe ( xgX
g N

HX~DEC—--~MNEMQ~~~

F4
78
65
=
28
F 4
78

244
128 ¢
181 :

2053 :LD BC, HL
40 ;
244
120
6/ 183
28 88
B B
Q4 164
86 134
8] 129
B4 4
Nq 4
26 38
81 129
2
9Qa 154
BS 181
FB 240
k7 247

- 5SBRF4, 78605

: SBRFH4, 786/

LD D, P

D A, H
.LP AR
: JRNC, +94

L0 A, C
. CP A, L
. JRNC, +891

. RTN
LD A, k9

.CP1 A, (BC)

Utilitaires PRINT = LPRINT et liste des codes fonctions

Copyright I'Ordinateur de poche et l'auteur.

99 153 : JRNZ, -8E
AL 14 :

N5 5 LD A, (BC)
B 183 :CP A, BY
B3 185 :

81 129 . JRNC, +8D
np 13

99 153 . JRNZ, -15
15 21 :

BS 181 :LD 4,9
By o :

96 158 :CP A, D
89 137 :JRNZ, +B2
B2 2 ;

58 88 (LD D,87
9/ 151 :

94 148 LD A, O
AE 14 LD (BC), A
9E 158 :JR, —-28
28 32 .

B/ 183 :CP A, 9’
9/ 151 .

99 153 : JRNZ, -24
24 36

BS 181 :LD A,Q
Bg B -

96 158 :CP A, D
99 153 : JRNZ, -8D
np 13 ¢

28 88 LD D, BS
B3 185 :

9 158 :JR, —-11
11 1/
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les routines en LM dans la mémoire
est d’utiliser les zones supérieures.
On trouvera notamment de 29008 3
29183 les 174 octets des registres P$
a Z$, et de 30912 a 31183 les 272
octets de A$ a D$ puis A a Z. Libre
a vous d'en faire bon usage, a con-
dition de bien gérer vos variables !

Enfin, et c’est la solution choisie
dans |'exemple « PRINT =
LPRINT », on peut programmer en
LM a l'intérieur méme d'un pro-
gramme Basic, dans une zone relati-
vement protégee : les remarques.
En effet, une ligne ou se trouve pro-
grammee |'instruction REM est igno-
rée a |'exécution, le contenu de la
remarque peut donc étre une rou-
tine LM. L'avantage immeédiat est
évident : chaque programme Basic
apporte ses propres routines LM
sans que |'utilisateur ait a se préoc-

- cuper de la gestion d'une zone parti-

culiere telle celle réservée au préala-
ble par NEW...

Les utilitaires ENT et VER sont
utilisés respectivement pour intro-
duire et relire les codes composant
une routine LM dans une ou plu-
sieurs lignes de REM. Cette ligne
particuliere doit étre programmée de
la maniére suivante : n° de ligne :
REM autant de caractéres que de
codes & conserver. L’instruction
REM dort étre en téte de la ligne.
Deux sous-programmes sont joints
aux utilitaires : Ad et Hex qui, res-
pectivement, determine |'adresse
dans la mémoire du premier code de
la routine d'une ligne REM, et con-
vertit un nombre décimal (A) en
hexadécimal (A$).

Et maintenant
- programmons

RUN « ENT » et un message
d'avertissement (ligne REM ?) appa-
rait un moment, puis le numero de
la ligne REM a programmer vous est
demandeé. L’'adresse de cette ligne
est calculée, vous pouvez choisir
'option d'impression simultanée des
codes (oui-non), puis le message
« CODE ? » indique que ['utilitaire
est prét a introduire les codes de la
routine dans la ligne REM.

Notez que |'utilisation d'une bou-
cle FOR... NEXT n’est qu'un artifice
de programmation visant a profiter
d'une plus grande rapidité de bran-
chement vers un endroit quelconque
d'une ligne programmeée.

(2} Voir 'Op n° 10, 77 et 12.
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introduits en

Les codes seront
decimal ou, précédés du signe &, en

hexadécimal. L'exécution de ENT
est automatiquement stoppee deés
que la fin de la ligne est atteinte, ou

si aucun code n’est introduit avant
ENTER.

L'utilitaire VER fonctionne de
maniere similaire a8 ENT. Il affiche ou
imprime les codes d'une ligne REM
en notation hexadécimale sans test
de fin de ligne.

On ne peut garder qu'un maxi-
mum de 76 codes LM dans une
ligne REM. Il est néanmoins possible
de réaliser de plus grandes routines.
La solution consiste a les garder
dans plusieurs lignes REM consécu-
tives .

N° : REM (1ere partie) ®» @
N° : REM (2nde partie) » @
N° : REM (fin)

Comme il y a entre chaque partie
de la routine LM six octets « parasi-
tes » : code de fin de ligne, N°,
REM, il faudra a chaque fois « sau-
ter » de la fin d'une partie au début

de la suivante. C'est pourquoi les
deux derniers codes d'une partie LM
(@ @) seront toujours ceux d'un
ordre de saut : « Saute par dessus
ces 6 octets », qui s'écrit JR+06 et
se code 8E 06.

- Imprimante
ou affichage ?

Cette méthode souffre tout de
méme de quelques inconvénients :
un code 13 ou 0D d'une routine LM
serait interprété a la visualisation
(touches » et ¢} comme une fin de
ligne ; enfin, et surtout, le code 32
ou 20 (hex) est celui du caractere
« espace ». Si vous visualisez une
ligne REM (») et si vous pressez
ENTER, les codes risquent d’étre
modifiés I On s’'expose a de graves
erreurs lors de |'exéecution d'une
routine ainsi mutilée. |l sera donc
toujours préférable de ne « regar-
der » qu'a l'aide de l'utilitaire VER.

L'ordre nécessaire pour executer
la routine de la igne REM numéro x

est le suivant : RESTORE x : CALL
256*(PEEK 30910 — 128) + PEEK
30911 + 2 ou l'expression calculée
n'est autre que |'adresse du 1°' code
de la routine.

L’exemple de routine LM donné
ci-contre transforme tous les
LPRINT d'un programme en PRINT
si le premier ordre de ce type ren-
contré est LPRINT. A l'inverse si le
premier ordre d’affichage est PRINT
tous deviendront LPRINT.

Programmez d’abord la partie
Basic de l'utilitaire (lignes 1 et 2) en
introduisant en guise de remarque
b5 caractéeres consécutifs. Avec
ENT, entrez les 55 codes de la rou-
tine et contrblez ensuite a l'aide de
VER qu’aucune erreur d’introduction
n'a été commise. Surtout ne tentez
pas de visualiser la ligne 2 ( » ) et de
presser ENTER : on y trouve a la
fois des codes 0D et 20, la routine
n'y résisterait pas.

RUN « PLP » changera vos Ins-
tructions d’affichage en une fraction
de seconde ; convaincu ?

Jean-Christophe Krust

Des hieroglyphes
a

Toutes sortes de
lettres, chiffres

et signes spéciaux
sont déja disponibles
sur la HP 41 C

[Is peuvent aussi
servir a produire
des “mirages”

qui ressemblent fort
a des hiéroglyphes
martiens !

B lLe point de départ de la décou-
verte fut, en son temps, |'utilisation
du procéde bien connu qui remplace
le signe “"—>—"", ou « canard
volant » que la HP affiche durant
I'exécution d'un programme, par un
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Iaffichage...

e
s

T ADORE

message alphabétique également
“volant'’.

Introduisez |le programme
“TRUC"” dans votre poquette et
exécutez PACK. Il faut maintenant
introduire un message dans le regis-
tre Alpha : par exemple “"HP-41C".
XEQ'TRUC et vous verrez défiler de
gauche a droite la chaine de carac-
teres.

TUSTEMENT \

© AF82%

Introduisez ensuite "NMHMN-
MHMNMHM" pour constater qu’il
s’'en faut vraiment de peu que la HP
se lance dans le dessin d'animation !
Les quatre instructions X<>Y ne
sont programmees que pour ralentir
le défilement et assurer une visuali-
sation correcte.

Changeons un peu en introduisant
le programme « SPHINX » de six
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Des hieroglyphes

,

a

I'affichage

pas, compactez (PACK) et mettez

dans le registre Alpha le message
suivant : AOPKYXaPs$J?T.

XEQTSPHINX et vous verrez
apparaitre cet hieroglyphe :

- P —
n rl I- « I L - | |
Comprenez-vous l'origine du nom

du programme ? Pourtant, deés

gu’une touche du clavier est pressée
la chaine de caracteéres initiale resur-
git en parfaite harmonie avec notre
conception habituelle de |'alphabet.

Le phénomeéne mis en ceuvre n’est

pas différent de celui du premier

programme, seule la fonction
AVIEW a été déplacée.

Afin de mieux comprendre et,
tout de méme, de trouver une utili-
sation concrete et quelque peu ludi-
que des “mirages’’, le programme
de jeu “"SPHINX" vous propose de
retrouver vous-meéme la logique de
la formation sur |'afficheur des hié-
roglyphes.

Et cette logique est toute simple :
la tentative d'armement d'un dra-
peau (“flag”’) inexistant désarme le
drapeau d'erreur n® 2b, mais aussi le
drapeau 50 dont la fonction est
d'indiquer a la HP la présence, ou
non, d'un message a l'affichage. De
fait, un message est bien présent,
mais la HP ne le sait plus et, tentant
de déplacer comme a |'habitude son
“canard volant’’ de label en label
(—>—), c’est le message qu’elle
déplace de gauche & droite.

Il Ny a aucune discontinuité dans
les affichages successifs du premier
exemple, d'ou ce mouvement régu-
lier.

Sphynx
Programme pour HP-41 C
Auteur André Flédrich
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Mais dans SPHINX, en revanche,
AVIEW est a chaque fois répété :
I"affichage est décalé une fors vers la
droite, avant d'étre de nouveau
“rameneé’’ en |'état de départ. Ainsi
dans l'exemple proposé, |'affichage
est-il réellement :

AOPKYXaPs$J?T , puis

AOPKYXaP$J?T et de nouveau
AOPKYXaP$J?T

Les segments “‘bizarres’” ne sont
autres que les segments communs a
chacune des lettres prises deux a
deux du fait de la rapidité des dépla-
cements :

A.0-T e
O.F." P.H-F
enfin, T+H:_

On retrouve bien ici la chaine des
hiéroglyphes précédemment appa-
rue.

Le programme de jeu SPHINX
vous propose de retrouver les deux
lettres qui créent un hiéroglyphe
donné. Plusieurs options s'offrent a
vous : “A" propose un hiéroglyphe
basé sur la répétition de deux carac-
teres seulement, "B’ en utilise trois,
“C"” quatre et D" six. L'option
“E", quant a elle, choisit arbitraire-
ment douze caracteres pour former

ses hiéroglyphes, trouvez-les et bon
courage |

Ah, joubliais : la pression de
n'importe quelle touche du clavier
affiche la solution, mais ne donnez
pas trop vite votre langue au chat.

.1 André Flédrich
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Un préfixe, un suffixe,
il n’en faut pas plus
pour faire un mot.
En voulez-vous ?

En voila !

Peut-étre ne sont-ils
pas tous trés usuels...
En tout cas,

ils ont bonne allure,
et votre poquette
peut vous en fournir
des milliers.

B L'idée de ce programme est ins-
pirée d'un article publié en juin 1980
dans L‘Ordinateur Individuel (1). I
s'agira pour nous de demander a un
poquette de composer des mots en
partant de préfixes et de suffixes

(1) “La logotronique”, pages 53 a 5/ de
L'Ordinateur Individuel n® 18 ; auteurs Jean-
Pierre Petit et Marc Arondel.

N° 13 - MAI 83

Ty P .
hLa '*-;-":"---:"I T EMT

PC-1251

couramment employés en francais
et dont on lui aura donné la liste.

Le programme en lui-méme est
trés simple et repose sur [‘utilisation
intensive des Instructions RND,

READ, DATA et RESTORE. Quel-
ques précisions préliminaires :

e en Basic, l'instruction READ (en
anglais “‘read’” signifie “lis”"}) permet
de donner un contenu a une varia-
ble ; elle est obligatoirement suivie
du nom d'une variable et elle ne
peut étre exécutée que dans le
cadre d'un programme ou figurent
aussi une ou plusieurs instructions
DATA (’'data’” en latin signifie
“données’’) :

e l'instruction DATA commence
toujours la ligne ou elle se trouve et
elle est obligatoirement suivie d'une
donnée au moins ;

e Si cette donnée est numérique,
elle peut éetre constituée par un
nombre, par une variable ou par une
expression calculée contenant ou
non des variables ;

e Si la donnée est alphanumérique, Il
peut s'agir d'une chaine de caracte-
res placée entre quillemets, d'une

CasgE@ 1@

toujours des mots...

variable alphanumeérique (BS, ou
A$(220) par exemplel ou de plu-
sieurs variables ou chaines concateée-
nées, c'est-a-dire reliées entre elles
par le signe de |'addition.

Le plus souvent, on Inscrit plu-
sieurs données d'affilee sur une
meéme ligne de DATA en les sepa-
rant les unes des autres par des vir-
gules. A remarquer toutefois que
'on n'inscrit pas la virgule entre
l"instruction DATA et la premiére
donnée pas plus qu’apres la derniere
donnée de la ligne. A remarquer
aussi que des donnees de types dif-
férents peuvent coexister sur une
méme ligne. C’est ainsi que :

10: A = 5:B% = "BON”

20 : DATA A + 10, B$ + "JOUR"
30 : READ C , D$
40 : PRINT C; " 7 ; Ds

conduit & l'affichage de ““50. BON-
JOUR". A la ligne 30, le programme
range d’abord en C la premiere des
données inscrites dans le pro-
gramme, autrement dit A * 10 (ligne
30), soit la valeur 50. Immédiate-
ment apres, il range la seconde don-
née (B$ + "“"JOUR"” et donc BON-
JOUR) dans la variable D$.
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Le numéro de la ligne ou se
trouve l'instruction DATA, ici le
n°® 20, est parfaitement indifférent : BRI
il aurait pu s'agir des lignes 1, 5, 50, 4T LT zh
159, 783, etc., le résultat aurait été 5 i
exactement le méme. D'une facon LT
plus générale, les lignes de DATA -
peuvent étre inscrites n‘importe ou
dans un programme :

e SOit 2 la suite les unes des autres W I
(c'est bien plus clair pour s’y retrou- Fo S s
ver), _ e = .
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unes des autres par d'autres lignes.

L'important est de savoir qu’elles
seront lues seéquentiellement par
ordre croissant de numéros de
lignes. On peut donc se représenter
le fonctionnement des READ-DATA
de la facon suivante : pour le pro-
gramme, toutes les données qui sui-
vent les instructions DATA forment
une liste unique ou elles sont ran-
gées a la queue leu leu suivant
'ordre des numéros de lignes ou
elles apparaissent.

Pour étre tout a fait précis, ajou-
tons que |'ordinateur peut retrouver
quelle est la premiere donnée figu-
rant dans une ligne de DATA dont
on lul indique le numéro. Nous ver-
rons plus loin le parti que I'on peut
en tirer, mais pour l'instant, restons-
en a l'idée d'une liste ou sont ran-
gées les données dans l‘ordre ou
elles apparaissent a lintérieur du
programme.

A la premiere exécution d'une ins-
truction READ, la premiere donnée
de la liste est stockée dans la varia-
ble spécifiee. Si cette variable est
numeérique, il faut bien entendu que
cette donnée le soit aussi. Inverse-
ment, s'il s'agit d'une variable alpha-
numeérique, la donnée doit étre du
meme type.

L'ordinateur passe alors a la
deuxieme donnée de sa liste : c'est
elle qui sera stockée dans Ia
deuxieme variable désignée par une
instruction READ. Puis il passe a la
troisieme donnee de sa liste et ainsi
de suite.

De la méme facon que plusieurs
données peuvent étre énumeérées
aprés un DATA a la condition d’étre
separées par une virgule, on peut
inscrire plusieurs variables aprés une

Etc., etc... vous voila en
mesure de faire un nouveau
dictionnaire, si vous vous
attelez a la tache de rédiger
les définitions.

instruction READ ; une ligne telle
que

50 : READ A(3), Bs$(47), Z, A(35)
est parfaitement licite.

Pour le bon fonctionnement d'un
programme mettant en ceuvre les
instructions READ et DATA, on doit
donc en tout et pour tout eéviter
deux ecuells :

s Il ne faut pas s'exposer a ce
qu'une donnée alphanumeérique soit
affectée a une variable numérique
(et vice versa) :

e Il ne faut jamais qu’une instruction
READ soit exécutée aprés que tou-
tes les données des DATA aient été
affectées.

On recommence

a zéro

Jusqu'a présent, nous avons vu le
programme utilisant les unes aprés
les autres — et dans |"ordre ou elles
apparaissent — les données qui lui
ont été confiées : a chaque instruc-
tion READ, 1l passe a la donnée sui-
vante dans sa liste. || est pourtant
possible, a tout moment, de lui indi-
quer qu’il doit recommencer a lire sa
liste depuis le début : c’'est le rdle de
l'instruction RESTORE.

A chaque fois que le programme
rencontrera RESTORE, il repartira a
zéro ; la prochaine instruction READ
affectera alors a la variable spécifiée

la premiére donnée de la liste des
DATA.
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On peut aussi préciser a partir de
quelle ligne de DATA la liste des

données commence : RESTORE
300, par exemple, indique au pro-
gramme qu’il doit affecter les unes
apres les autres les données inscri-
tes aux lignes 300 et suivantes. Et
cela vaut méme si certaines lignes,

Des mots

toujours des mots...

PC-1251

Des mots, toujours des mots
Programme pour PC-1251.
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4@: "POUR CUMMENCERs RUN
PUIS ENTERY
S8 "POUR ARXETERs BRKY
hAIWRIT 19PB: RANDOM
fBiP=C( REND 13)%18)+498
80:5=C(( RND 6)%(0)+690
9@:i= BEND 12
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dont le numéro est inférieur a 300,

‘sont elles aussi des lignes de DATA.

Le programme de creéation de
mots que l'on trouvera ci-contre
exploite a fond ces derniéres possi-
bilités avec ses lignes 110 (RES-
TORE P) et 130 (RESTORE S). A

part cela, il est en majeure partie
constitué d'une liste de préfixes
(lignes 500 a 630) et de suffixes
(lignes 700 a 760) fréquemment utili--
sés en francais. La réunion d'un de
ces suffixes et d'un de ces préfixes
donne un mot savant, le plus sou-
vent bien formé, auquel on peut
s'amuser a trouver un sens, 8 Moins
qu’tl n'en ait déja un.

Il arrive en effet de temps a autre
que le programme vous propose un
mot qui existe bel et bien : cosmo-
naute, microphone, ambryogénese,
polyglotte, iconoclaste, etc.

En lui-méme, le programme est
suffisamment court pour étre décrit
ligne par ligne. Au début, RANDOM
initialise le générateur de nombres
aléatoires sur une valeur imprévisi-
ble, puis on tire au hasard (ligne 70)
la valeur de P — comme Préfixe —
qui sera comprise entre 500 et 620.
Le RESTORE P de la Iigne 110 con-
duira donc le PC-1251 a lire ses don-
nees a partir d'une ligne comprise
entre les lignes 500 et 620 incluses.

Méme mécanisme a la ligne 80
pour la valeur de S (comme Suffixe)
qui sera mise en ceuvre a la ligne
130 avec RESTORE S, la variable
valant alors entre 700 et 750.

Les lignes 90 et 100 tirent de nou-
veau au hasard quel est le numéro
de la donnée, entre 1 et 12 pour le
prefixe, entre 1 et 13 pour le suffixe,
qui sera retenu pour composer le
mot. Les boucles des lignes 120 et
140 vont charger le préfixe et le suf-
fixe respectivement en A$ et B$ et

Il ne reste plus qu’a afficher le tout
en 150.

Il ne tient qu'a wvous, bien
entendu, de modifier ou d’allonger
la liste des données : il vous reste
plus d'un Ko et demi de mémoire
vive libre | Les explications qui pré-
cedent devraient vous permettre de
modifier en conséquence le pro-
gramme principal.

Enfin, parmi les milliers et les mil-
lilers de mots que ce programme
peut produire, il en est probable-
ment quelques-uns qui ne sont pas
tres distingués. Veuillez croire que je
N’y suis pour rien : mettez cela sur
le compte de l'instruction RND...

mercil.
Claude Balan
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La famille Texas s’agrandit. B Premiére remarque : le CC-40 va

, P , - contre la mode de la miniaturisation.
Le dernier-né des ordinateurs Tl est une machine |7 .ire en effet 235 x 148 x

autonome dont on retiendra 28 mm. On pourrait presque faire ;

la puissance du Basic tenir quatre petits ordinateurs de

. : : : - poche dans le volume du nouveau
Clavier relativement spacieux, large afficheur a TI. Oui, mais dés que l'on a fait

cristaux liquides (31 caractéres sur une seule quetigues,_?ammesés%:i e clavier, on
ligne), le tout conduisant 3 des dimensions qui ne ¢ @t aul est agreable dutilisation.
sont pas celles d'une poche ordinaire. .. Le constructeur a donc opté pour

: TP I"ordinateur ‘‘de cartable’””. Cela
Cet ordinateur sera commercialisé trés stant, la machine est entidrement

prochainement pour un prix d’environ 2 500 FF ttc.  autonome, son alimentation étant
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assurée par quatre piles AA de 1,5
volts.

Le clavier est divisé en deux
zones . alphabétique réhaussée de
numerique a gauche dans une dis-
position QWERTY, zone numérique
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et opérateurs a droite, surmontés
des quatre fleches de déplacement
du curseur. Les touches mesurent
1Tecm x 0,7 cm et, détail apprécia-
ble, elles sont toutes a répétition.
Elles se différencient par leurs cou-
leurs : blanc cassé pour la zone
alphabétique, gris clair du co6té
numeérique et gris foncé pour
SHIFT, ENTER et pour la barre
d’'espace. Un peu de bleu pour le
surtitrage des touches et un gris
meétallique pour le reste du boitier.
L'ordinateur est sobre, d’aspect
assez professionnel. Toute la platine
supérieure est en plastigue, et le
fond en métal brossé.

Au-dessus de la zone numérique,
quatre touches supplémentaires
affleurent juste, et sont ainsi prote-
gées contre un appui accidentel. Ce
sont les commutateurs de marche et
d'arrét, et les commandes RUN et
BREAK. Au premier abord, on pour-
rait penser que ces touches contro-
lent un petit magnétophone qui
serait placé au-dessus. Un couvercle
ajoure par du plastique transparent
donne cette illusion. En fait, il s'agit
du logement prévu pour les futurs
modules enfichables. |l pourra rece-
voir des cartouches de MEM prépro-
grammeées ou des extensions de
mémoire vive (photo 2).

La zone supérieure gauche est
occupée en grande partie par l'affi-
cheur dont les dimensions font
croire qu’'on y trouvera plusieurs
lignes ; il n'en est rien : une seule
ligne de 31 caracteres peut y appa-
raitre. Elle est encadrée par 18 indi-

Photo 2
Le connecteur destiné a

recevoir les modules
d’extension de mémoire.

cateurs d'états, allumés par SHIFT,

CTL (contréole), UCL (verrouillage
des majuscules), etc. Signalons les
deux fleches situées a la droite et a
la gauche de l'afficheur et qui signa-
lent que la ligne présente dans le
tampon d’affichage n’est pas com-
plete a |'écran. Ce tampon contient
jusqu’a 80 caracteres sur lesquels on
“déplace’” l'écran au moyen des
touches portant les fleches horizon-
tales (photos 3 et 4).

Les caractéres sont composés
dans une matrice de cristaux liqui-
des de 5x 7 points, une huitieme
rangée étant réservee au curseur qui
souligne le caractére. On regle le
contraste de |'afficheur gréce a une
molette située sur le c6té gauche de
|"appareil.

A l'arriere du boitier : deux ouver-

e
.p.:". b s o e ey S e
R i B e o e e e W s g s e

-\.1.-\.-.-\.-\.

Photos 3 et 4

A gauche, un exemple de
création et d'utilisation de
caracteres accentués.

A droite, tous les

indicateurs ont été allumés.
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tures. La premiére permet le raccor-
dement au secteur par lintermé-

diaire d'un transformateur et |Ia
seconde est destinée a la connexion
des périphériques annoncés, en par-
ticulier une petite imprimante-
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traceur de courbes fonctionnant sur
le méme principe que celle du sharp
PC-1500, un lecteur-enregistreur de

cartouches magnétiques et une
interface RS 232C.

Au-dessous de la machine (photo
5), on découvre le logement des
piles, et une réglette de plastique
qui, une fois dépliée, forme un pied
donnant a {'ordinateur une inclinai-
son qui le rend plus agreable a utili-
ser quand on le pose sur une table.

On peut
supprimer
—l'extinction automatique-

La mise en route est assurée par
la touche ON. Selon ce que l'utilisa-
teur a fait auparavant, le CC-40 affi-
che un message ‘'system initia-
lized”’, “"Memory contents may be
lost’”" {contenu de mémoire pouvant
avoir eté perdu), ou il fait clignoter
un pavé noir a l'extréme gauche.
Dans ce dernier cas, les program-
mes deja introduits ont été conser-
vés par la mémoire continue. Mais
de toutes les facons, les données
sont perdues et toutes les variables
reinitialisées a zéro. Les données a
conserver devront donc étre intro-
duites sur des lignes de DATA.

L'extinction de |‘ordinateur
s'effectue manuellement avec la
touche OFF ou automatiquement
aprés dix minutes d’inutilisation. Et
si cela se produit, les données sont

Photo 5
La face arriere du CC-40.

perdues... On peut toutefois suppri-
mer |'extinction automatique (pour
travailler par exemple avec des pau-
ses de longue durée), en placant un
1 par POKE a |'adresse 2096.

Les calculs sont effectués directe-
ment au clavier, comme sur une
simple calculatrice algébrique et 'on
peut opéerer dans les trois modes
angulaires (grade, degré et radian).
Les nombres décimaux sont repre-
sentés a l'affichage avec 10 chiffres
significatifs et sont arrondis, mais il
reste trois chiffres de garde invisi-
bles qui augmentent la précision des
calculs. En notation scientifique, on
peut exprimer les nombres de
+1E—-128 a8 +9,9... E+127.

Dans le domaine des fonctions
mathématiques, |'utilisateur dispose
des sinus, cosinus, tangente, arcsi-
nus, etc., et d'une constante pi pré-
programmee ; mais pas de factoriel-
les ou de fonction gamma, de con-
version seéxagesimale et aucune
fonction statistique préprogrammée.
Tout cela pourra bien sdr étre
obtenu par des programmes adé-
quats. Une disposition intéressante
a relever : [‘assignation possible
d'expressions mathématiques (ou
alphabétiques}) aux dix touches
numeériques. On peut ainsi mettre en
réeserve des expressions ou des
fonctions courantes, et les rappeler
en appuyant sur la touche FN suivie
du chiffre voulu.

La touche FN sert par ailleurs a
appeler les instructions préprogram-
mees sur chacune des touches
alphabeétiques. Ces instructions sont
inscrites sur le cache de clavier livré
avec la machine. On se demande
pourquoi ces Iinstructions n‘ont pas
été gravées directement sur le cla-
vier. Apparemment, les seules tou-
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ches reprogrammables sont celles
de la zone numeérique, c’est pour
elles seules donc qu’un cache amo-
vible était utile. Une future exten-
sion permettra-t-elle de reprogram-

mer tout le clavier 7 Nous n’en
savons rien.

—Attention :
certains espaces
sont obligatoires

Passons aux programmes, main-
tenant. Pas de touche, pas d'inter-
rupteur a glissiere, en résumé, pas
de changement de mode. Malgré la
possibilité de calculs directs, on
entre de plain-pied dans la program-
mation. Sur les ordinateurs indivi-
duels de table, c'est le cas aussi
(mais les calculs directs doivent
alors étre précedés d'un ordre
PRINT). Pour programmer sur le
CC-40, on entre un numéro de ligne
compris entre 1 et 32766 et obliga-
toirement suivi d'un espace, faute
de quoi la ligne ne serait pas validée.
De la méme facon, chaque instruc-
tion doit étre suivie d'un espace.

Plusieurs instructions peuvent
cohabiter sur une méme ligne
jusqu’a concurrence de 80 caracte-
res par ligne. Ces instructions sont
indifféremment entrées en majuscu-
les ou minuscules.

Tout le jeu de caractéres du cla-
vier peut-étre utilisé dans une sortie
par PRINT, et I'apostrophe est pré-
sente. La touche CTL {contréle)
suivi d'un chiffre donne des signes
supplémentaires : {}{@—*[], etc. Avec
CHR$, on accede méme entre
autres aux symboles Kata Kana et a
une partie de l'alphabet grec. Grace
a la touche FN, on peut assigner ces
caracteres aux touches numeériques.
Tout cela sans compter sept carac-
teres que |'utilisateur a la faculté de
créer lui-méme.

Signalons les commandes NUM
(numérotation automatique des
lignes de 10 en 10 a partir de 100,
sauf spécification contraire) et
RENUMBER (rénumérotation des
lignes de programme).

Le Basic, qui est puissant, réside
ici dans 34 K octects de mémoire
morte. Les variables sont identifiées
par un nom pouvant comporter
jusqu’a 15 caracteres significatifs, ce
qui augmente beaucoup la lisibilité
des programmes. De plus, les noms
des variables numériques et des
variables alphanumériques ne se
recoupent pas : il n'y a aucun incon-
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vénient, par exemple, a entrer une
valeur en A et une chaine de carac-
teres en AS.

Le Basic du CC-40 accepte égale-
ment des tableaux & trois dimen-

sions et comporte les instructions
READ, DATA et RESTORE.

En ce qui concerne les instruc-
tions d’'entrée de données, a coté de
I"INPUT classique, on trouve aussi
LINPUT, KEY$ et ACCEPT. Quant
aux affichages, ils sont commandés
par PRINT ou DISPLAY, l'instruc-
tion PAUSE (paramétrable) permet-
tant d'en fixer la durée et TAB indi-
quant la colonne ou |'ordinateur doit
écrire. Mentionnons enfin 'USING
qui serait classique si l'instruction
IMAGE n’en rendait I'emploi particu-
lierement souple.

Le pas des boucles FOR NEXT
peut étre négatif ou décimal (1).
Autres caractéristiques assez rares
sur les ordinateurs de poche, ELSE
vient compléter les IF-THEN, et les
opérateurs AND, OR et XOR sont
directement accessibles, évitant des
acrobaties avec les opérateurs arith-
metiques. On trouve ON GOTO, ON
GOSUB, mais aussi ON ERROR, ON
WARNING qui permet de traiter a
part les affichages informatifs, et
ON BREAK qui opére de méme
lorsqu'un BREAK est rencontré.
Cette derniére commande peut d’ail-
leurs étre programmeée pour placer
des points d'arrét facilitant la chasse
aux erreurs.

Le traitement des chaines de
caracteres est lui aussi puissant :
recherche d'une suite de caractéres
a l'intérieur d'une chaine, répétition
d’'une chaine, etc.

Aux instructions du Basic propre-
ment dit (que nous sommes loin
d'avoir passées toutes en revue)
s'ajoutent une série de routines
complémentaires (2) qui sont appe-
lees par CALL suivi d'un titre, 'utili-
sateur pouvant d’ailleurs créer lui-
meme ses propres routines.

Le programme ‘“‘éditeur’”’, c’est-a-
dire celui grace auquel on corrige les
programmes, est a la fois simple
d'emploi et efficace. Nous avons
deja parlé des quatre fleches desti-
nées aux déplacements rapides du
curseur. Avec CTL, les fleches laté-
rales deplacent le curseur d’'un saut
jusqu'a la prochaine zone de tabula-
tion (colonnes 1, 25 et 50). On peut

(1) A titre indicatif, FOR N = 1 TO 1000 :
NEXT N est exécuté en 5 secondes a peine. ..
(2) Dont un Moniteur pour la programmation
en langage-machine.
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supprimer les caracteres avec SHIFT
DEL, eécrire par dessus le texte affi-
che, et SHFT INS fait passer en
mode insertion qui sera maintenu
jusqu'a ce que l'on appuie sur
ENTER ou sur une fleche.

Tres pratique également, SHIFT
PB fait réapparaitre le contenu pré-
cedent de |'affichage. On peut I'utili-
ser non seulement pour rappeler une
valeur numeérique, mais aussi pour
écrire une ligne de programme sem-
blable a la précédente.

L'ensemble de ces facilités de cor-
rection fonctionnent aussi en mode
commande et sur les calculs directs
au clavier. Avec SHFT PB, on peut
donc reafficher |'expression dont on
a déja demandé le résultat pour la
modifier éventuellement.

Pour ce ‘“‘coup d'ceil”, nous ne
disposions pas des périphériques qui
sont prévus pour le CC-40. Mais la
notice (version anglaise, en atten-
dant la traduction) nous a rensei-
gnés sur leur utilisation. C'est ainsi
que l'on pourra sauvegarder pro-
grammes et données sur des cartou-
ches magnétiques en opérant prati-
quement de la méme facon qu’avec
le T199/4. Il est probable que cela
permettra d’'établir des liaisons pour
echanger des fichiers entre ces deux
ordinateurs.

Et sous le capot ?—

Quatre vis de démontage donnent
acces a un circuit imprimé d’aspect
relativement classique comportant
peu de circuits intégrés et un nom-
bre assez important de composants
discrets : condensateurs, résistan-
ces, diodes (photo 6) Seul le micro-
processeur est signé Jexas Instru-
ments . ¢c'est un TMX 70C20 traitant

Photo 6

De droite a gauche, on
remarque le microprocesseur,
le circuit carré gérant le
clavier et 'affichage, les trois
circuits de MEV et celui de
MEM.

les données sur 8 bits et construit en
technologie CMOS. L'horloge qui le
synchronise tourne a 2,5 MHz. |l
contient 2 Ko de MEM et 128 octets
de MEV interne. Le reste de la MEM

du systeme réside dans un autre cir-
cuit de 32 Ko.

Le CC-40 est par ailleurs pourvu
dans sa version de base de 6 Ko de
mémoire vive (3 circuits 6116 de
2 Ko). A l'initialisation, 5742 octets
sont disponibles pour |'utilisateur ; le
restant etant utilisé pour la gestion
des extensions périphériques.
L'adjonction de modules enfichables
devrait permettre de porter la

memoire vive jusqu’a un total de
18 ko.

Que retenir au terme de ce rapide
apercu sur la nouvelle machine de
Tl ? La puissance de son Basic tout
d'abord : nous en avons mentionné
seulement quelques aspects.

Deuxiéme remarque : le CC-40 est
agreable a utiliser, et cela tient en
partie a sa taille. Il est probable que
I'on verra apparaitre d’autres machi-
nes entiérement autonomes et d’un
format voisin. Faudra-t-il les appeler
des ordinateurs de cartable ou de
porte-documents ?

En France, le CC-40 devrait étre
commercialisé trés prochainement 3
un prix voisin de 2 500 FF ttc (ver-
sion de base).

Jean Baptiste Comiti
Xavier de La Tullaye
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Qu'y a-t-il .
dans une HP-41 CV
quand on 'ouvre ?

Suite du reportage mémoire vive conserve les données

. - et programmes en permanence, et
photographlque a I"extinction de la machine ne fait dis-

I'intérieur des calculatrices : paraitre que l'affichage. Le circuit

c est aujourd’hui électronique reste en état de semi-

léthargie et continue & « rafraichir »
la HP-41 CV la mémoire. La capacité de cette der-
qui va subir I'épreuve niére est importante (pour I'époque)

- et peut étre augmentée par I'ajout de
du demontage SOUS modules supplémentaires qui vien-
le feu des projecteurs. nent s'insérer dans un port d‘exten-

sion a quatre positions. D’autres

accessoires peuvent y é&tre bran-
B Un petit rappel, avant de sortir chés : mémoires mortes préprogram-
les outils, sur les caractéristiques de meées, lecteur de carte, imprimante,

la HP-41. Elle est apparue sur le |ecteur optique de code-barre. Plus
marché en 1979, pour succéder 3 la

HP-67. Elle était alors révolution-
Tow Y VR

L"afficheur a cristaux liquides com- | * o i;“ P i:‘iﬂﬁfw_ﬁ o
porte des matrices composées cha- e e
cune de 14 segments ; il peut donc
faire apparaitre toutes les lettres de

SE
i

L,

I"alphabet (photo 2 ci-contre). Photo 2

L'importante économie de consom- Quelques-unes des

mation électrique liée & ce principe combinaisons possibles grace
d’affichage permet de remplacer I'ali- aux matrices a 14 segments

mentation 3 batteries rechargeables
par des piles alcalines. Par ailleurs, la
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Photos 3 a4 6

De gauche a droite :
le dos de la calculatrice,

puis les faces avant et arriére
(vues de lintérieur),
et la piece qui les relie.

recemment est apparu le systéme
HP-IL dans lequel les accessoires
sont connectés en boucle : lecteur
de cartouches magnétiques, interfa-
ces de communication, etc.

Coté calculs et programmation, la
HP-41 se situe & mi-chemin entre les
calculatrices programmables, avec
leur langage machine spécialisé, et
les ordinateurs de poche Basic. Le
mode de calcul est la notation polo-
naise inverse gqui opere sur une pile
de guatre registres. La programma-
tion se fait en enregistrant les appuis
de touches, comme sur une calcula-
trice programmable, mais aussi en
utilisant des instructions frappées en
toutes lettres sur le clavier alphabéti-
que, comme en Basic.

Quand les vis
sont cachées

La description qui vient d’étre
faite, bien entendu, est valable pour
une machine en état de marche.
Souhaitons que ce soit encore le cas
pour celle que nous avons entre les
mains, aprés son démontage ! Ce
n‘est pas assuré car la technologie
utilisée pour les circuits intégrés est
le systeme CMOS qui est trés sensi-
ble aux décharges d’électricité stati-
que. Pour opérer, il faudra éliminer
les charges qui peuvent étre produi-
tes par la moquette ou par une

N° 13 - MAI 83

Photo 7

On remarque la feuille de
mylar et ses pistes de cuivre
qui assurent la jonction
électrique avec les quatre
piles.

atmosphere trop seche et travailler
autant que possible sur un tapis
conducteur,

Avant de démonter le boitier, il
faut enlever les piles et chercher
comment cela s'ouvre. Je com-
mence a étre rompu aux techniques
de camouflage des assemblages de
HP. Donc, je souléve les patins de
caoutchouc qui servent de pieds
antidérapants. Oui! C’est bien I3
que les vis sont cachées (photo 3).
Un petit tournevis cruciforme per-
met d’'extraire deux vis longues et
deux autres plus courtes, Cela suf-
fit : le boitier se sépare en trois mor-
ceaux : le corps avant, coté clavier,
le corps arriere et une entretoise qui
reliait les deux ensembles précé-
dents (photos 4 a 6).

Peu de chose sur le corps arriére :
seulement le logement des connec-
teurs d’extension et des piles. Les
contacts nécessaires a ces éléments
sont realisés grace a des pistes de
cuivre doré prises en sandwich entre

deux feuilles de mylar qui assurent
le maintien de |'ensemble {photos 7
et 8). Aux emplacements des
contacts, le mylar est enlevé pour
permettre le passage du courant. La
totalité des contacts de cette face
est assuree par une seule feuille
repliée sur des embossages du plas-
tique et maintenue par des picots
écrasés a chaud. Un patin de
mousse de caoutchouc est glissé
sous l'emplacement des liaisons
avec la face avant, pour faire ressort
en maintenant la pression de
contact.

Sur le coté du logement des piles,
on remarque une ouverture dans le
plastique, masquée par une petite
plague. C'est la que s'adapte la prise
pour la recharge des accumulateurs,
lorsque la HP-41 C en est équipée.

l.a face avant recele beaucoup de
choses. On distingue tout d’abord le

P pe g e e i g
E e e

Photo 8

Mylar toujours et pistes de
cuivre pour le branchement
de quatre modules.
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Photo 9
Le circuit
¢ principal de la HP
L 0 41 CV et le haut
L parleur piézo-

electrique vus du

coté des
composants....

.
o

< Photo 10
. et 'envers du décor.

cesseur, circuit de 30 pattes. |l est
encadré par deux séries des plus
petits circuits a 8 pattes. Les cing
circuits de droite contiennent la
memoire vive du systéme. Les qua-
tre de gauche renferment Ia
memoire morte (microprogrammes
de gestion du systeme). Il reste un
circuit DIL (14 pattes) qui régule
I"'alimentation et produit les tensions
nécessaires par l'intermédiaire d'un
minuscule transformateur toroidal
situé a sa droite. Quelques compo-
sants discrets, qui sont presque tous
utilisés pour l'alimentation : diodes,
résistances. Les condensateurs de
filtrage de ['alimentation sont au
tantale : un gros de 470 uF et un
plus petit de 82 uF. Le premier per-
met au circuit de rafraichissement
des meémoires de fonctionner sans
pile pendant une vingtaine d'heures
grace a la charge de courant qu'il a
emmagasinée. Une petite self noyée
sous plastique et un condensateur
de 150 pF constituent un circuit
resonnant LC entretenant les oscilla-
tions de I'horloge interne du micro-
processeur.

En retournant le circuit imprime,
on peut apercevoir la double rangée

circuit imprimé principal qui se
trouve a hauteur des touches numé-
riques du clavier. |l est maintenu en
place par les deux réceptacles des
vis d'assemblage inférieures (photo
9). Etrangement, aucun fil ne le relie
au circuit inférieur qui supporte les
pistes du clavier. |l suffit de le soule-
ver pour qu’'il devienne compléte-
ment indépendant du reste de la cal-
culatrice. Cette disposition doit
beaucoup faciliter le dépannage.
Nous verrons tout a |'heure com-
ment le courant peut passer de ce
circuit au reste de la calculatrice.

—Une grande densité —
de composants

Le circuit imprimé que nous avons
en main contient une grande partie
de I'électronique de la HP-41. |l est
en verre epoxy gravé double face
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Photo 11 a gauche
Liaison entre le circuit du
clavier et 'unité centrale.

Photo 12 a droite

En haut, noyés dans deux
gouttes de résine noire, les
circuits de gestion de
Iaffichage.

sur pistes cuivrées, dorées et ver-
nies. Détail curieux, certaines pistes
sont noyeées a l'intérieur de I'époxy,
constituant ainsi une sorte de circuit
triple face. Cela permet d’augmenter
la densité de la plagque (photo 10).
Un gros disque de cuivre est immé-
diatement visible, collé sur le plus
gros circuit intégré. C'est un petit
haut-parleur piézo-électrique qui
donne leurs voix aux BEEPs et aux
TONES. Aprés avoir décollé délica-
tement l'adhésif double face qui le
maintient, on découvre le micropro-

de contacts dorés qui communi-
gquent avec le circuit du clavier. Les
jonctions se font avec un ingénieux
dispositif constitué par deux boudins
recouverts de minuscules pistes
conductrices (photo 11). lls sont
relies et maintenus par une feuille de
mylar centrée grace aux picots de
maintien du circuit imprimé de
I'unité centrale. En regard, sur le cir-
cuit imprimé du clavier, on retrouve
la méme disposition de contacts
dorés. lis transmettent, venant de
l"'unite centrale, les signaux de com-
mande de [‘afficheur, et, en sens
inverse, la tension d’alimentation,
les contacts du clavier et les signaux
desservant les ports d’extension.

Pour découvrir le circuit de cla-
vier, Il faut enlever la feuille de plas-
tique noir gui isole les pistes du cir-
cuit imprimé. On remarque un grand
nombre de tracés brillants (en fait,
ls sont « plaqués or»). lls se
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regroupent entre les plots d’assem-
blage supérieurs pour former le
connecteur de liaison avec le port
d’extension et |'alimentation (photo
12).

A l'extrémité supérieure du circuit
imprimé, 15 pattes de liaison desser-
vent [‘afficheur et ses circuits
d'interface. Ces derniers sont collés
a méme le circuit imprimé et recou-
vert d'un coulage de résine qui
constitue leur boitier. Un grand
nombre de fines pistes dorées
rayonnent autour des circuits et
sont en contact avec la gravure a
I"envers de |'afficheur.

Il ne faut pas s'étonner du nom-
bre de jonctions. En effet, les 12
afficheurs posseédent 14 segments
chacun : il y a bien sdr un multi-
plexage du systéeme de commande,
mais cela fait quand méme 26 fils. |l
faut d’ailleurs y ajouter les liaisons
desservant les indicateurs d’'état sur
I'afficheur ;: BAT, USER, GRAD,
SHIFT 01 2 3 4 (état de drapeaux),
PRGM, ALPHA, soit 12 fils supplé-
mentaires. C'est évidemment plus
compliqué qu’un affichage 7 seg-
ments a diodes électroluminescen-
tes. Nous ne chercherons pas 3
demonter cet afficheur & cristaux
liquides. La curiosité, ici, serait en
effet destructrice.

Il est difficile
——de ’'bricoler” la 41—

L'afficheur est constitué de deux
lames de verre polarisant dont les
axes de polarisation sont orientés 3
90 degrés I'un par rapport 3 'autre.
Sur la face interne des polariseurs,
des dépdts métalliques (sous vide)
tres minces et donc transparents,
constituent les électrodes. Entre les
deux lames, des cristaux nématiques
sont étalés. lls ont la propriété, 3
tempeérature ambiante, de passer de
I"état liquide a I|'état solide sous
I'action d'un faible courant électri-
que. Sans courant, les cristaux
orientent la lumiére dans le sens du
polariseur inférieur : elle peut passer
et elle se réfléchit sur un miroir placé
au fond du systéme. L’afficheur est
alors vide. Si un courant est appli-
qué entre les électrodes, le némati-
que change d’'état et ne modifie plus
la polarisation de la lumiére qui est
bloquée sur le second polariseur.
L'afficheur apparait alors sombre.
Puisqu’il n'y a aucune émission
lumineuse, la consommation électri-
que est tres faible, de l'ordre du
uW/cm? d’électrode.
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Qu’y a-t-il
dans une HP-41 CV

quand on 'ouvre ?

En revanche, si ce type d'affi-
cheur est économique a utiliser, il
colte cher a fabriquer. Il faut en
effet que les lames de verre des
polariseurs solent presque parfaite-
ment paralleles. |l est d'ailleurs trés
difficile de réaliser de telles lames de
grandes dimensions et les plus
grands afficheurs a cristaux liquides
réalisés aujourd’hui sont souvent un
assemblage de plusieurs petits affi-
cheurs.

Vous ne verrez pas aujourd’hui de
photo de l'intérieur de |"afficheur de
la HP-41. Je n'ai pu me résoudre 3
sacrifier la machine que j'avais en

main. Pour la méme raison, je n’ai
pas démonté le clavier. Son circuit
imprimé est assemblé par un grand
nombre de picots en plastique écra-

sés a la chaleur. Il m'aurait été
impossible de les remonter... Mais
j'at pu voir, a travers le circuit

Imprimé, que le systéme de contacts
était identique a celui de la HP-34 C
que nous avions examinée précé-
demment. Les deux contacts sont
assurés par des cercles concentri-
ques.

Une fine coupelle métallique en
forme de téte de punaise établit le
contact entre les deux cercles
lorsqu’elle est appuyée. Elle fait
egalement office de ressort et rap-
pelle la touche lorsque celle-ci est
relachée. Un film de plastique adhé-
sif maintient les coupelles en place.
Les mémes systémes de contact
sont utilisés pour les interrupteurs 3

bascule marche/arrét, USER et
PRGM/ALPHA.
Des bricolages sur la HP-41

nécessiteraient de plus amples infor-
mations sur les protocoles de fonc-
tionnement des différents circuits.
Parmi les choses réalisables, citons
néanmoins la possibilité d’accroitre
la vitesse de calcul de la machine en
reduisant la constante de temps de
son horloge interne. Pour cela il faut
changer la capacité de 150 pF du
circuit accordé. Le bricolage a été
décrit par notre confrére L’Ordina-
teur Individuel dans son numéro 36
d’avril 82.

Autre possibilité, pour ceux qui
possedent une 41 C équipée de plu-
sieurs circuits d’'extension mémoire,
la mise en paralléle de deux circuits
dans un seul boitier, pour gagner de
la place sur les ports d'extension.
Cette réalisation a également été
décrite dans L’0O./. n°® 23.

Pour remonter la HP-41, il faut
remettre en place le systéme de
contacts a boudins, la feuille iso-
lante, le circuit d'unité centrale. On
reassemble ensuite le boitier avec
I"entretoise et on revisse les quatre
vis. Si l'afficheur ne redonne rien,
c'est que les contacts se font mal
sur le connecteur du port d‘exten-
sion ou celui du circuit principal.
Cela m’est arrivé au premier remon-
tage. |l m'a fallu desserrer les vis et
donner une petite tape sur le boftier
pour remettre les choses en place.
Bien sir, j'ai eu droit & un
« MEMORY LOST », mais il faut
dire que j'avais laissé la machine
démontée trois jours durant! Sur
une période plus courte, la grosse
capacité de 470 uF aurait sans doute
conservé Intact le contenu des
memoires...

| Xavier de La Tullaye
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Une calculette

avec grand ecran

(ZX 81, 1 Ko)

Calculette géante
programme pour ZX 81

Auteur Jacques Deconchat
Copyright I'Ordinateur de poche et 'auteur
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=& LT T=NAQT
2@ LET =NQT PRI
iga PRUSE 4E4
129 IF INKEYS$S="=" THEN @& :
E % FRST ¢ COTO CcoDp
13@ LET RE=R3+INKEYS$
131 IF RE="-" THEN GQTQ CODE "i#

132 IF INKEYS<"." OR INKEYS$>"Q"
THEN GOTQ CODE “u*

135 LET P$=INKEYS

145 IF NOT N THEN CLS

1S@ IF P3="," 0OR P3$="-“ THEN GO
TO_CODE @

16@ FOR I=5GN PI TO INT PIMU
165 LET S=UsURL B%(I+ (INT PI+0
¥URAL P$) -SGN_PI
L178 PRINT AT I,N;C$(S TO S+SGN
18@ NEXY X

185 PLOT N+N+INT PI,CODE 4
19@ LET N=MN+(U+U) % (NSCODE “ s ")
185 IF T THEN NEXT T

2@@ GoToe cobe I

222 LET N=NOT PIX

238 LET R$=5TR$ UAL R3%

258 FOR T=SGN PI TC LEN RS%

26@ LET FPS=R${T2

27@ e0T0 CobE "B

na 5788
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Voici un programme
qui devrait intéresser
plus d'un enseignant
(et plus d'un éleve).
[ est destiné

en priorité

aux utilisations
collectives.

B Vos calculs comportent les qua-
tre opeérations classiques et |'éléva-
tion aux puissances. Vous les faites
a la main et vous en retranscrivez le
détail & la craie sur le tableau noir
pour que toute la classe puisse sui-
vre. Dans ce cas, votre ZX peut
vous simplifier la vie. Le programme
ci-contre met en effet a votre dispo-
sition une calculatrice tout a fait
classique a ceci pres que les afficha-
ges s’effectuent en grand format sur
I"écran d'un téléviseur.

Les nombres utilisés peuvent
comporter jusqu’'a 7 chiffres avec
cette restriction que le signe ‘' —"
(de méme que la virgule dans le cas
d'un nombre décimal} occupe Ila
place d'un chiffre. On dispose des
fonctions classiques d'une petite
calculatrice de poche (+, —, X, /,

«+) : la touche

)

="" déclenche le
calcul et |'affichage du résuitat.

Tel quel, le programme fonc-
tionne sur le ZX 81 dans sa version
de base. Avec une extension de 16
Ko de mémoire vive, on pourra
I'améliorer facilement pour qu’il
traite aussi, par exemple, des nom-
bres de 8 chiffres ou qu’il integre
aussi d'autres fonctions telles que

SQR, SIN, etc.

On remarquera a l'usage que les
opérations sont enchainées automa-
tiquement. Si |'on veut repartir a
zéro, on doit donc demander
BREAK puis RUN. Nous prendrons
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Organisation du programme

Lignes 129 3 150 :
entrées.

Lignes 160 a 180 : affichage en
grand format (les variables C$ — des-
sin — et B$ — codes — des lignes 20
et 30 sont utilisées).

tests sur les

Ligne 185 : traitement du point
decimal et du signe - "
Ligne 190 : on s’assure que l'on

n‘affichera pas plus de sept symbo-
les.

Lignes 195 et 229 & 270 : écriture
du résultat.

pour exemple I'addition de 423 et de
51. Aprés RUN, la frappe de 423 +
51 = provoquera les affichages suc-
cessifs de 4, 42, 423, 5, 51 et enfin
474, résultat de l'addition. Si I'on
désire maintenant multiplier le résul-
tat affiche par 2, on appuie simple-
ment sur X, puis sur 2 (affichage de
2) et sur = (affichage du résuitat :
948) ; et ainsi de suite.

Un nombre négatif est affiché
precédé d'un point analogue au
point décimal. Pour éviter toute
ambiguité, tout nombre décimal
positif et plus petit que I'unité (0,281

T

ull) e LIE ! Hil!

A il 1E |-=|.|'

I I S0 I u I | .I“'II'!I "iull"ll || 1Al I IIII|| -"'-r':‘

. EN THFCRHATIGN 85 c T E
! T i :

par exemple) sera donc entré au cla-
vier sous la forme 0.281. L’'omission
du zeéro conduirait en effet a |'affi-
chage de .281 qui pourrait étre
interprété comme —281. On veillera
également 4 ne pas oublier d’entrer
le zéro dans le cas des nombres
negatifs comme -—-0.231 qui sera

ROBERT LE ROBOT
dans

LR CUERERE PES
MIGBOPOGHES | |

I !..'| T

reproduit sur I'écran sous la forme
.0.231.

Dans la version proposée, le pro-
gramme occupe la totalité de la
memoire vive disponible avec le ZX
de base. On ne pourra donc I'amé-
liorer qu‘avec I'extension. On pourra
ainsi remplacer les “CODE"’ : GOTO
CODE “"FAST’ par exemple devien-
dra GOTO 229, et, si on le désire,
on s’arrangera pour obtenir un affi-
chage plus évident du signe ' —"".

Les renseignements qui vous sont
fournis dans I'encadré de la présente
page devraient vous aider a apporter
vous-méme ces perfectionnements,

_1 Jacques Deconchat

Mettez un canard

dans votre TI-59

Un canard, oui,

mais pas n'importe lequel !
Si vous étes habitué

a chasser les bétes

sur un écran vidéo,

vous allez étre surpris.

B Rude épreuve pour vos réflexes
et votre patience quand vous verrez
apparaitre le volatile récalcitrant qui
défile sur le papier de votre impri-
mante et vous nargue alors que
vous étes affamé. Armé, vous |'étes
aussi, mais seulement de cing car-
touches et, pour obtenir une cartou-
che supplémentaire, il faut réussir
votre tir trois fois de suite.

Pas de canard dans la panoplie
graphique du PC-100 ; alors, un peu

N® 13 - MAI 83

d'imagination, celui-ci est représenté
par une étoile. Création d’autant
plus aisée que la séquence QP 07
permet de la placer a notre gré
n‘importe ou sur la bande de papier.

Un générateur aléatoire décide de
la position du canard, et lui confére
un caractere pour le moins lunati-
que. Plusieurs compteurs vérifient
I'exactitude de votre tir, totalisent

f#F&H;::E
.E i &FT’

Chasse aux canards
Programme pour TI-59
Auteur Armand Jennet

Copyright ['Ordinateur de Poche et
Fauteur.
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—

Mettez
un canard
dans votre TI59

—

LA CHASSE EsT OQUVERTE..!

les occasions que vous avez man-
quées ainsi que vos points.

Pour offrir un jeu rapide et amu-
sant, malgre la lenteur de calcul de
la TI-59, la boucle sans fin utilisée
pour imprimer les “canards’”’ a été
rendue aussi courte que possibie et
placée en début de programme (pas
000 a 021). Le reste ne présente pas

Liste des variables
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d'astuce particuliere, et une partie
importante sert pour l'impression
des commentaires dont je vous
laisse la surprise.

Pour tirer
hurlez FEU !

Mais passons au mode d’emploi :
entrez les quelques 300 pas qui
constituent le programme, chargez
les registres 30 a 46 avec l'alphanu-
meérique qui donne toute sa saveur 3
un programme utilisant |"impri-
mante, et vous possédez le néces-
saire du parfait chasseur.

Les armes d’abord : appuyez sur
E', vous voyez s'imprimer deux
canons dernier modeéle, haute préci-
sion et longue portée. A ce
moment, la chasse commence.
Vous disposez de cing cartouches.

Le gibier maintenant : sans préve-
nir, apparait un canard qui zigzague
pour se trouver toujours ou l'on ne
'attend pas. Votre but est de

T R e e

Un exemple (aprés coup) de la
chasse aux canards. Il manque
evidemment l'aspect dynamique
de la chose.

I"atteindre dés qu’il passe dans I'ali-
gnement de l'un de vos canons.
Pour tirer, hurlez “FEU" et appuyez
sans plus attendre sur la touche R/S
(arrét de l'exécution), puis sur A
pour connaitre le verdict. Un canard
touche vous rappporte cing points,
et si vous le manquez... zéro point
(aux lecteurs malhabiles, je conseille
de trafiquer le programme pour
changer ces régles draconniennes).

Ne s’arrétant pas a la simple criti-
que de la qualité de votre tir, le pro-
gramme sanctionne vos hésitations.
Chaque fois que le canard passe
devant un de vos canons et que
VOous ne tirez pas, votre manque d’a-
propos vous coute un point.

Un conseil, achetez plusieurs rou-
leaux de papier et... bonne chasse.

L} Armand Jennet

1
o
Vil

| 1
...1:..,
it

L'ORDINATEUR DE POCHE - PAGE 49



Par ici la sortie

(PC-1211/PC-1)

Labyrinthe

Programme pour PC-1211/PC-1

Auteur Xavier Werquin.

Copyright I'Ordinateur de poche et l'auteur.

1‘“*IFFF (R o
ooy =1 s aiid=
ClHE~-1pe =10
# (= THT 1ise
RETURM

ZrRFCZT I="MURT
'ﬁ no*n: BEEF
s ”IHif‘!i_"”:lE!'
GDTU -

10 "MU"FOR A=2T10
2o y=0
HE“T ﬁ

G0 LOTO 120
SO LU IERE ADDT

J_

s F‘ e ;": ;“'.p F ERwjuing
ST 110
TOECIMIF DNGLITO

O B PRAD0R:
ST 110

q = 5 il i I F :";_. f
r— “'r. T '|+- L . -k
q_nf i_i i 1_E o ‘_: I_r

jre et el
F+ﬁ'1ﬁTﬁ §

1100 D=l Db e
B

1 2008 m=m+F s Y=y 403

=2

F L=l kY
=1 EEER =
FRIMT "SORT
E":ERD

Pals E=aFP+5T =
Hﬁﬂ+“PP

P el
AR IR

e
r.i -
{E02H=T4, 5+5+ (PP
—GA0 D+, Sk (-

1Tﬂ.%*F’“
AUt ROE T=0T7T9 2

iiinhaifFT p=2 41
SlErEL s e
+ 1 1=l

2o =L N GOSLIER
1 a’T+4W—

sl T
E“*PhHJFP“
SOSUE 15407+
T =iy

Satr IF GLOTO A10

SEOIF HTGOTO A0

H " E

SR 5- !

alem
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Toute votre attention

GOTO 400 va se concentrer

FV=T.TTTTITIT 8 sur quelques points
s o=l TRV de I'affich :
TTTE-£4T TE- e l'affichage

a peine un centimetre
carré. Le tracé

en perspective

qui s'y trouve dessiné
représente ce que vous
voyez de 'immense dédale
ou vous vous étes égaré |

St =7, 1"?'1?[1'3???

+1E-4]1: =1+t
H;H+|E*;E+TE
~AC+H1E-4[+3E
~SF+TE-RE+TT
E-ol

GO0 AFCZT ="
=Y

G100 Giaslg Ut
LOSE Y&
}:1 t;l [ iJP [ RF L )
Dasie "

GOSUE ot B Imaginez un instant que vous

étes enfermeé dans un labyrinthe
dont vous devez trouver la sortie en
marchant le moins possible...

GOSUR "~
GROSUR "t
GUISHE Mo

GUTH "=

al=giiig Leelip=trg S Le labyrinthe est forme de cent
N I R e salles carrées et spacieuses juxtapo-
= sées sur une grille 10x 10. Chaque

A e T _1ils §E II-ET I | w
:.q.-"fi. gl | s |l|__|'|‘ t_-l‘l'

salle peut étre délimitée par un,
deux ou trois murs qui vous obs-
truent, bien sir, le passage. Le pro-
gramme vous présentera ces piéces
comme si vous y étiez en exploitant

certaines possibilités graphiques du
PC-1211 (1).

!L....il:lll._ll

++-H.TI_I ---1I|

dait RETUREH
SO "="PRINT &af«

2TRIEINL-T
ko L= TSRO U
S10s G070 S0

S0 FELIS E "L B . . ;
RTE SoEST FE Aprés avoir entré le programme,
PHEE. . . " vous devrez donner aux variables
TSI PEUSE Y TIERR A(30) a A(BO) les valeurs indiquées
TERE “Woud:
e GUOITO S0

(1) On pourra lire a ce sujet 'Op n° 9, pages
63 et 64, et n° 12 pages 54 et 55.
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ne s’interromprait pas lors des ins-
tructions PRINT.

En haut et a gauche de |'écran,
une serie de points apparait. Ces
points forment neuf colonnes qui
indiquent la présence ou l|'absence
de passage dans les trois piéces en
enfilade que vous avez devant vous.
Lorsqu’'un mur latéral d’'une de ces
pieces comporte une ouverture, il
clignote. S’il ne le fait pas, c’est que
le mur est infranchissable.

Les colonnes situées a l'extréme
gauche et a l'extréme droite repré-
sentent les murs latéraux de la salle
ou vous vous trouvez. Les deux
colonnes suivantes, de chaque c6té,
représentent les murs des deux pié-
ces suivantes. Le point de la
colonne du milieu correspond au
mur du fond de la troisieme et der-
niere piéce. L'ensemble est repré-
senté avec un effet de perspective,
de telle sorte que plus les murs sont

proches de vous, plus ils apparais-
sent hauts.

Malheureusement pour celui qui

Le schéma du haut représente
une vue plongeante sur le
joueur égaré dans le
labyrinthe. En bas, la

perspective qui se dessine
devant lui.

N° 13 - MAI 83

dans le tableau ci-contre. Vous
pourrez alors lancer |'‘exécution du
programme, en mode DEF, grace a
SHFT M (comme marche). Les 28
premieres variables s’initialisent et, 30
secondes plus tard, |'affichage vous
montre les trois piéces qui sont
situées en face de vous. Si I'impri-
mante est connectée a l'ordinateur,
Il est indispensable qu’elle soit
eteinte, faute de quoi le programme

Liste des variables

Avant utilisation du programme, il
convient d’'affecter aux variables A(30)
a A(B0) les valeurs suivantes

HC ZO0=1.1111111

11

A Bla=0,0011111
i

G TZw=0,0001110
1

e A& a=1, 0000101
A g e=0, 100101
S0 S5h=0, 000y
MO Seoa=0, 000001l
AL RV 0=1.1001

MO EEa=0, 11100018
i

MO 39a=(1,

Ao $0r=1, 1111111

i

A di0=1, 1001100
1

A 42x=1.1011110
il

BT dnh=3, 1011111
i

HO 494 a=0,0111100
11

RO 450=0,00001118
1

AL S =0, 0011011
i1

A 47 =0, 0101001
1

A S48 =0, 1011110
1

AT d49y=0, 1111111
11

AL D=1, 1111311
il
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se trouve pris dans ce dédale, il se
peut qu’il ait en face de 'ui un mur
infranchissable. Dans ce cas, sur
I"écran, les cinq colonnes centrales
sont noires : il ne peut rien savoir
des deux salles suivantes. De la
méme facon, si le mur du fond de la
deuxiéme piece est aveugle, il est
impossible de voir ce qui se passe
dans la troisieme et derniere piece :
les trois colonnes du milieu sont
alors noires.

Aprés que la vue sur le labyrinthe
soit demeurée une vingtaine de
secondes a l'affichage, apparait le
menu suivant : “'0 < - J K
L - > SPC U". Le nombre de
gauche indique combien de déplace-
ments ont déja été effectués. Pour
passer dans la salle de gauche, |l
suffit de taper SHFT J, pour aller a
droite SHFT L, pour avancer SHFT
K, et SHFT SPC enfin pour faire
demi-tour.

Une fois que I'on a choisi entre les
quatre options, une nouvelle pers-
pective se dessine sur |'écran, elle
correspond aux trois salles que le
joueur a maintenant devant lui.

Au début de chaque partie, le
joueur se trouve toujours en haut et
a gauche de la grille 10x10. Les
trois pieces qu’'il voit alors corres-
pondent au trois premiéres cases
horizontales de la premiere ligne. La
sortie se trouve en bas et a droite de

Par
ici

la sortie

Le programme ligne par ligne

Ligne n® 1 : sous-routine de recherche d'un chiffre 8 un rang V dans un
nombre ;

ligne n® 2 : sous-routine signalant la présence d'un mur ;

10 a4 20 : initialisation des variables :

30 a 90 : modification des variables caractérisant chaque mouvement ;

100 a 120 : modification de |'orientation, de |'abscisse et de |'ordonnée ;

130 : test sur la case-sortie ;

140 a 240 : affectation des variables caractérisant les murs des trois pieces ;

300 a 400 : affichage des trois piéces ;

500 : rappel des commandes de déplacement ;

510 : retour a l'affichage aprés ENTER ;

520 . commentaires divers.

L'une des difficultés de réalisation du programme consistait en ce qu'il fallait
ranger un maximum de cases dans le plus petit nombre possible de variables.
La solution adoptée a été d'affecter les variables A{30) & A{39) aux murs orien-
tés Nord-Sud, et les variables A(39) a A(B0) aux murs Est-Ouest. Chacune de
ces variables contient une suite de 1 et de 0 qui désignent respectivement un
mur gue l'on peut ou non franchir. La legture de ces variables est assurée par

la premiere ligne du programme.

A, B et C: murs de droite
D, E et F : murs de gauche
G, Het!l : murs de devant
K, L, M et N : variables de travail

somme P + Q)
S compteur de pas
T, U, V et W : variables de travail
X et Y : abscisse et ordonnée
Z . variable de travail

En ce qui concerne les autres variables, elles sont utilisées comme suit :

P, Q et R : variables d’orientation {(en représentant sur un cercle trigonometri-
que les quatre points cardinaux, P serait le cosinus, Q le sinus, et R la

a grille. Il faut donc un assez bon
sens de l‘orientation pour ne pas
s'égarer.

Quand une partie est interrompue,
notamment a cause de |'auto-

ENTER ;

I'I'HI'F} ;

1551 EEE < = EEEE ;

ligne 155 ;

Comment obtenir la fonction “#° ?

e en mode Reserve, faire NEW, puis SHFT A EEEE ENTER et SHFT S EEEE

e sauvegarder la mémoire de iéserve sur une cassette (CSAVE “R") ;
e passer en mode Pro et charger ce que 'on vient de sauvegarder (CLOAD

e demander LIST : le programme en mémoire se réduit a une ligne étrange :

e sans quitter le mode Pro, par insertions et déplacements du curseur, affecter
la séquence EEE < = EEEE a la variable A$ (198} ; l'affichage indique alors les
sept caractéres qui ont été stockeés en AS$ (198) : EEE < EEE ;

e appuyer sur la touche i jusqu'a 'apparition de 55 : EE # EEEQ ;

e par insertions et déplacements du curseur, cueillir le signe # de cette ligne
pour obtenir une nouvelle ligne ainsi libellée : 900 : A = n # n et effacer la

e vous disposez maintenant de la séquence qui vous permettra d’'afficher point
par point sur l'afficheur (8 noter que I'imprimante remplacera systématique-
ment le signe # par un point d'interrogation) ; vous devrez, dans le cas pré-
sent, transférer le “n # '’ de la ligne 900 en lignes 2 et 400.
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extinction du poquette, on peut la
reprendre en tapant SHFT =. Quel-
ques secondes aprés, la configura-
tion des pieces s'affiche de nouveau
sur 'ecran.

Ce programme pourra vous servir
de base pour construire un jeu
d'aventure plus élaboré. Il reste en
effet prés de 300 pas libres : vous
pourrez rajouter de nouveaux tests,
pieger certaines salles, poser des
guestions...

Un dernier rappel important : la
facon dont fonctionne la routine
d'affichage n'est guere orthodoxe.
Elle repose sur un procédeé utilisant
la suite d’'instructions A = n # n. Le
signe du diése (#) qui rentre dans
cette séquence est en fait une fonc-
tion qui ne peut pas étre obtenue
directement au clavier. Nous rappe-
lons, ci-contre, la marche a suivre
pour saisir ce « dieése » grace auquel
on peut dessiner point par point sur
I"afficheur du poquette.

L1 Xavier Werquin
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Recettes et dépenses
surveillez votre caisse

(FX-702P)

Tenue de caisse

Programme pour FX-702 P

Auteur Gilles Probst

Copyright I'Ordinateur de poche et 'auteur.

fRR: 46 PRG: 1526

Pe: 1af STEPS
J IF $="";45E &4
19 WRIT SH:PRT CIR
e’ %tﬁﬁ“ Lok
4;71 CREATIONT
LSk 7377 SAlS
=
28 PRT C5k 4373 SR
UYEGRRDE™.C3R T
”d RRPPEL”. (S
§:79 EDITIONT
ke% pFT LSE 7376 IN
IT,7:C50 5:7RDE
ESoE™: i INP Piih
B §F:GRT0 5

Bii 436 u¥tFJ
I IF RBxd THEN 28
5 1HP "MOMERE DE
COMPTES™ Hi IF
*9;FKT "REFLSE™
50T
18 FOR T=1 TO HiGS
B GH:NEXT Yif8=
1:RET
B PET “OUVERTURE/
CLOTURE™;
38 IF KEY="" THEN
38
48 PRT (IF KEY="O"
THEN 18@
2 IfFKEY=”C” THEN

id

6 GOTO 36

38 PRT "INTITULE C
QMPTE™ Vit INP ¢
IF LENCS) T3 8=
mibel, 7}

98 RELYi=$iRET

188 IF Ha9;PRT "REF
USE"RET

110 H=H+i:Y=N:GSE 5
BiRET

126 INF "HUMERD U
COMPTE™, A IF §¢
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%; ﬂ; ﬁ}
Ith 144
L 58 ,ET "REFUSE™SRE

146 "'RT LSk 3V
!QEji. i ﬁ=q H
01 04H) =3

N-1:RET
N‘E‘FEF I=f T
N:A§(])=Rg(]+

.

143 H

d
¥,
H

e, L S
et

i
%

-
ol

L i R P
- s J
e e B R

T

-ﬂ"hﬂ

ri 4

i
NC.

g =
T, sl
T e T
i I =
_......| PR R —

e B el s |

SHY e

rzv 164 STERS
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18 RC1G+R)I=ACIBLA)
+U13=E+Hiiﬁ+H}:
HEXT A

28 PRT EEF 11 DEFE

HebS7i [HF "BRKS
UE”:&:“FFBIS Gt
HERRUA™, C

58 INP "FQ&IS DIVE
RS",§: Ba=B8-E-C
~GiRET

P3: 98 STEFS
18 FRT CSR 5:"RRGN
ET0 0K 775144
+HR$HHE
28 IF KEY="" THEM

CE
I
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'
h{: EET iF KE?=”G"
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"CUNULS™S, B, E9
RET
48 8070 24

Fai 280 STEPS
3 IF $=77 THEN 68
18 PRT CSR 5;™MAGN

ET0°GK 7
2 IF KEY="" i

i
58 IF KEY="0" THEM
4
48 /070 24
o8 YAC GET §.H, 1Y
$ a=d@ PRT "DER
HIERE DRTE™.$
58 IRF "LRTE™, $:1F
LEH($) 215 3=H1
&ii}t@f
B IF LEN{§3:14:04
=KiDCIa, LENCE) -
14}
g8 IF LEH(3I)T:H3=
MIDCE, LEN($)-LE
ND$)-1)
S8 LE=MID{1,LENCS)
~LERCO$)-LENCHS
JIRET

Po: 198 STEPS

18 RODE 7:é=L$+Hé+
Q$:FRT CSR {28-
LEHK* rfLJ$3£SR

33 "RECETTES”

28 FOR A=1 T0 HiPR
1 Hifhli”:“§ﬁ$i
g+Hi KEXT £

38 PRT CSE S37DEPE
HSES"  "BANGUE";
g ; FRRLS GEN. T3

48 FRT "FRRIS ﬁI&.
“: FSGLHEH ;
—“-E‘HDEE g hEi

P6: 185 STEPS
id PRT ” TOTSLE/FR
ETIELLE 973
28 IF KEY="" TPEﬁ
fi:
38 PRT 1IF KEY="TT
s ¥AC fRET
48 1F KEY="F";F(R
R=8 TO NeR{1B+R
}=BIREXET HiZ=@:
B=Gil=B: G=B:RET

a8 5070 {2

Avant utilisation, faire

DEFM 2.

Le soir venu,

apres avoir fermé

votre boutique,

vous faites vos comptes.
La journée

a-t-elle été bonne ?
Voici une facon

de le déterminer
rapidement.

M Parmi les nombreuses taches
administratives d'un commercant, la
tenue de la caisse est sans doute
celle qui revient le plus fréquem-
ment. Effectuée quotidiennement,
elle lui permet de vérifier exacte-
ment quel en est le contenu. Il s'agit
donc de cumuler les recettes et les
dépenses afin d'obtenir un solde
journalier : un ordinateur de poche,
icl aussi, peut se rendre utile.

Le programme pour FX-702 P que
je vous propose assurera les diffé-
rentes opérations qui font souvent
de la tenue de caisse le pensum du
soir, soit par exemple la ventilation
et le cumul par type de ventes, mais
aussi le compte des sommes portées
en banque ou versées a un titre ou a

un autre, le tout pouvant étre enre-
gistré ou imprimé, laissant ainsi une
trace durable.

On a largement utilisé la possibi-
lite de répartir le programme en plu-
sieurs modules qui occupent chacun
une zone difféerente de la mémoire.
Voila quelles sont les fonctions
devolues aux différentes zones utili-

sees !

e PO : menu et adressage

e P1: création des différents comptes
e P2 : saisie des données

e P3 : sauvegarde des résultats sur
magneétophone

e P4 : rappel des résultats

e P5 : impression des résultats

¢ P6 : initialisation.
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Dans la suite de cet article, nous
désignerons les différents modules
par le numéro de la zone qu'ils
occupent. Le programme compte

1279 pas au total et il doit étre utilisé
en DEFM2.

Le module PO est le point de
départ de toutes les opérations.
C'est lui en particulier qui effectue
les branchements vers les autres
modules dont il affiche le menu. i
indique, pour chaque fonction, le
numéro de zone correspondant. On
aura intérét a conserver scus la main
une version ecrite de ce menu, tout
au moins jusqu’a ce que |‘on soit
bien familiarisé avec le mode d’utili-
sation du programme.

On commence {(en mode 0) en
pressant sur F1 PO. Le menu s'affi-
che alors, puis le 702 demande
« ADRESSE ? » et I'on répond en
entrant le numéro du module
choisi ; 0 EXE, par exemple, fait de
nouveau défiler le menu. S'il s'agit
d'un autre module, il est exécuté et
le retour se fait automatiquement en
PO. A la premiere utilisation du pro-
gramme, le test de la ligne 5 envoie
en P4 ou se trouve la routine char-
gée de l'entrée de la date.

Le module P1 remplit plusieurs
fonctions. Tout d'abord, il permet la
création des différents comptes
dans lesquels seront ventilées les
ventes. || demande alors le nombre
de comptes (9 au maximum), puis le
libellé de chacun d’entre eux. On
pourra bien sdr reprendre la dési-
gnation de la caisse-enregistreuse si

S1/FEYRIER/1981
RECETTES
BOUCHER/ 12436.43

CHARCUTA 8641.2
PRIBEUR/ 12360.89
CREMERI, S63.7
e0I550Ns 1058, 12
EFICERL/ 645283
POISSON, 451161
MENRGEs 3125.82
CIVERS/ 4763
DEPENSES
BRNGUE 3hdut
FRAIS GEN, 623.9
FRALS DIY. 4369.5
SOLDE 2558Z.38

Comme on peut s'en
apercevoir a la date

(31 fevrier !), ces comptes
sont purement imaginaires...
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Recettes et déepenses
surveillez

votre caisse

WPLUS 3 BalAts

rgr!rr“.fqriﬁs
JOUKNEE !

cette derniére effectue aussi les ven-
tilations. Ce méme module P1 per-
met également la suppression d'un
compte en fonction des besoins de
I"'utilisateur.

A noter que la suppression d'un
compte entraine automatiquement
son remplacement par le suivant : il
s'opére donc un décalage a partir du
compte supprimé. En revanche, les
comptes que l|'on crée viennent
s'inscrire a la suite de ceux qui
existent déja. Au-dela de neuf comp-
tes, le programme refuse toute ten-
tative de création de la méme facon
qu’'il refuse, bien entendu, la sup-
pression d'un compte inexistant.

Une remarque importante : avant
de supprimer un compte, on doit
s'assurer qu'il est vide ; si ce n'était
pas le cas, le libelle serait bien
détruit, mais la somme, elle, conti-
nuerait a étre comptabilisée.

Le nombre des comptes et leur
intitulé sont entrés a l'aide de l'ins-
truction INPUT ; ils doivent donc
étre suivis d'une pression sur la tou-
che EXE. Il n'en va pas de méme
pour « ouverture/cloture ? » qui
est saisi par KEY et ne demande
qu’'une simple pression sur l'initiale
de I'opération choisie {O ou C).

Une fois que I'on a terminé cette
phase d’initialisation, on passe au
module P2, et c’est alors seulement
que s'effectue la saisie des diffe-
rents montants a comptabiliser. |l
s'agit d'une part des recettes de
chagque compte que |'on entre au

clavier dans l|'ordre des différentes
rubriques que l'on a créées, et
d'autre part des dépenses qui se
repartissent en trois catégories :

e les sommes portées en banque,

e les dépenses de frais géneraux,

e enfin les sommes n’entrant pas
dans les deux categories preceden-

tes et qui sont regroupées Ssous
I"appellation « frais divers ».

Toutes ces introductions de don-

neées seront suivies d'une pression
sur EXE.

Ma cassette,
ma cassette !

Le module « sauvegarde » (P3)
permet d’enregistrer sur cassette
I'état de chaque compte sous la
forme suivante : les variables $ et
BO contiennent la date et le solde
général, Al1s a A9$ lintitulé des
comptes, B1$ a B9$ les soldes des
comptes. Avant |'enregistrement
des données, le programme se met
en attente « MAGNETO OK 7 » de
facon a permettre le positionnement
de la bande. Le départ se fait auto-
matiquement a la moindre pression
sur la lettre O.

L'opération inverse (rappel des
données enregistrées grace a P3) est
effectuée par P4. Le départ de la
lecture s'obtient de la méme facon
qu’avec P3. Une fois le chargement
terminé, le programme affiche la
date de la derniere saisie et
demande la nouvelle date.

Enfin, ultime étape, le module P5
permet d'imprimer sur la FP-10
I'ensemble des donnees introduites :
date de saisie, recettes, libellé et
solde de chaque compte, dépenses
(banque, frais généraux et divers) et
solde de la caisse.

Si I'on désire réinitialiser le pro-
gramme, on a le choix, avec le
module P6, entre deux options :
tout effacer, et Il faudra dans ce cas
réindiquer la date et créer de nou-
veau les comptes, ou n'effacer que
les cumuls. Dans ce dernier cas, la
date et les intitulés sont conserves.
Le choix entre |'initialisation
« Totale » ou « Partielle » s'effectue

simplement en pressant sur la lettre
T ou P.

Lorsque vous aurez suffisamment
pratiqueé ce programme, VOuUS
devriez parvenir a ce que la tenue de
votre caisse ne soit plus la corvée du
SOIr.

] Gilles Probst
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En inspectant
la mémoire
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Les recherches continuent
et elles portent leurs
fruits. Déja le dernier-né
de Sharp n’est plus une
« terre inconnue ». On
commence a en dresser
la carte, et si certaines
zones demeurent
obscures, on a une idée
assez précise du paysage
général.

B Comme beaucoup de ses grands
freres, les ordinateurs de table, le
PC-1251 est doté d'un microproces-
seur 8 bits et d'un langage Basic
quasiment standard et complet. Ce
Basic est nettement plus riche que
ne l'annonce le manuel d’instruc-
tions : il comporte entre autres ces
deux outils tres puissants que sont
les instructions PEEK et POKE.
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Avec PEEK, on peut aller regarder
ce qui se trouve inscrit dans une
position de la mémoire. C'est ainsi
que PEEK x renvoie en base
10 — le contenu de la mémoire x.
Cette mémoire est un octet, autre-
ment dit un groupement de huit
positions binaires, et peut donc
contenir une valeur comprise entre 0
et 27426 + .. + 21420 = 281 =
255. L'adresse x, quant a elle, qui
est en quelque sorte le numéro de la
case memoire, est un nombre com-
pris entre 0 et 216 — 1 65 535.
Une adresse mémoire est donc
codée sur deux octets.

o
=

L'instruction POKE effectue une
operation toute différente : elle per-
met de placer une valeur dans une
meémoire. La syntaxe en est POKE x,
y ou x est |'adresse et y la valeur ; x
et y étant compris dans les limites
définies plus haut.

A l'aide de ces deux passe-
partout, on peut explorer |a
mémoire du PC-1251. On trouvera,

dans le tableau 1, un premier état de
la carte meémoire qui contient tout
ce que j'al pu remarquer.

—— Ou sont enterrés
les 8 ko
—de mémoires mortes 7

Cette carte n'est pas définitive,
mais elle donne une premiére idée
sur l‘organisation interne de la
mémoire. On est évidemment sur-
pris par la mémoire morte que I'on
trouve des adresses 4000 a 7FFF (en
hexadécimal} et qui parait donc
n‘occuper que 16 Ko seulement. Le
constructeur annonce 24 Ko de
MEM, et je ne suis pas parvenu a
localiser les 8 Ko restants. Comme |l
n'y a pas de raison de douter de leur
existence, on peut penser que
'accés en a été protégé. L'avenir
nous dira s'il existe un moyen de
franchir cette protection.

De 8000 a 87FF (32 768 a 34 815
en decimal), on trouve une premiére
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En inspectant

la mémoire

du PC-1251

base 16 base 10

0000 a 3FFF 00000 a 16383 PEEK | renvoie la valeur en base 10 du pre-
mier octet de |'adresse mémoire.

4000 & 7FFF 16384 3 32767 Mémoire morte : 16 Ko de Basic.

8000 a 87FF 32768 a 34815 Mémoire vive (zone 1) : 2 Ko.

8800 a BFFF 34816 a 49151 On retrouve sept fois de suite la zone 1 de
meémoire vive.

C000 & C7FF 49152 a 51199 Meémoire vive (zone 2) : 2 Ko.

C800 3 CFFF 51200 a 53247 Apparemment vide.

D000 a D/FF 53247 a 55295 On retrouve la zone 2 de la mémoire vive.

D800 a DFFF 55296 a 57347 Apparemment vide.

EOCOO a E7FF 57344 a 59391 Apparemment vide.

ES00 a EBFF 59392 & 59647 Mémoire vive (zone 3) : 0,25 Ko systéme.

ES00 a EFFF 59648 a 61439 On retrouve sept fois de suite la zone 3 de la
meémoire vive.

FOOO a F7FF 61440 a 63487 Apparemment vide.

F800 a FFFF 63487 a3 656535 Orj retrouve huit fois de suite la zone 3 de la
mémoire vive.

Tableau 1

Un premier état
de la carte mémoire

partie de la mémoire vive ; elle se
decompose comme suit :

e 8000 a 802F, ce sont les 48 octets
de la zone RESERVE ;

e en 8030, on trouve l'octet qui
marque la fin de la zone précé-
dente ;

e 8031 a 87FF, 1999 octets de zone
programme et données qui consti-
tuent une partie de la mémoire utili-
sateur.

La seconde partie de cette mé-
moire vive est situeée aux adresses
CO000 a C7FF, soit 2 048 octets par-
tagés en trois :

e de CO00 a CHBCF : 1 488 octets de
zone programme et donneées ;

e de CHD0 a CBIF : 208 octets, soit
26 fois 8 octets ; c'est la zone de la
memoire fixe ;

e de COA0 a C7FF : 352 octets de
memoire vive utilisée par le systeme.

Quelques précisions sur la meé-
moire fixe : la variable Z ou Z8,
autrement dit A (26) ou A$ (26),
occupe les huit octets CBDO0 3
C5D7 ; la variable Y occupe les huit
octets CbD8 a C5DF, etc., jusqu’a B
qui se trouve de C690 a C6937 et A
enfin de C698 a C69F.
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On peut ainsi, a l'aide de PEEK,
etudier la représentation interne
d'une chaine de caracteres ou d'un
nombre. Si nous faisons AS$
“QWER" ENTER, les huit octets de
A deviennent respectivement :

e en base 10 : 245, 97, 103, 85, 98,
0, 0, O;

e en base 16 : Fb, 61, 67, 55, 62, 0,
0, 0.

On décode alors la mémoire : Fb

d'abord décomposer les deux pre-
miers octets (03 et 78) en demi-
octets. Les trois premiers demi-
octets donnent 37 : c’'est l'exposant,
qui est positif. S'il avait été neégatif,
le premier demi-octet aurait été un
9, et les deux suivants auraient
donne le complément a 100 de
I"'exposant.

Le quatrieme demi-octet repré-
sente le signe de la mantisse : 8 si le
signe est négatif et 0 s'il est positif.
Les cing octets suivants nous don-
nent les dix chiffres significatifs, et
le dernier octet est toujours a zeéro.

Examinons maintenant la zone-
programme. En mode PRO, apres
avoir effacé cette zone (NEW) on
entre le programme suivant :

117 : X = LOG M INPUT “Z="": L
251 : PRINT “X="":Z : END

signifie que A est une variable Tableau 2
Codes E1 17 |68|34|A8|50| 10| c2 |12 |6a|34|12|1c| 50| O
Significations | ligne 117 | x | = [L0G| M INPUT | | Z | - L |, fin
de ligne
Codes E251 | C1 {12 (68 |34 [12 [1C|6A |1D|Da | O FF
Significations | ligne 251| PRINT | |x |= |” |: |z |: |ep]| finde | Fin
ligne du prg.

alphanumérique, puis 61, 67, 55, 62
sont les codes internes (base 16) des
lettres QWER, et le premier 0 indi-
que la fin de la chaine dont la lon-

gueur ne peut pas dépasser sept
caracteres.

STEETS

Si nous faisons maintenant A
— 1.234 E 37 ENTER, les huit codes

de A deviennent respectivement en
base 16 : 3, 78, 12, 34, 0, O, O, 0.

Pour déchiffrer

cela, il faut

On décode alors en base 16 la
zone programme dont le début se
trouve en 8031, et l'on obtient les
résultats du tableau 2 ou figurent les
27 octets occupés par le pro-
gramme.

Remarque tout mot réservé
n‘occupe qu'un seul octet, le
numeéro de ligne en occupe deux et
la fin de la ligne est signalée par un
octet nul.

N° 13 - MAI 83



On trouvera ci-dessous un pro-
gramme permettant de connaitre le
code de tous les mots réservés et
des graphismes. Il a été reproduit
accompagné des résultats que |‘on
obtient au début de son exécution.

Comme on le voit, l'imprimante
CE-125 ne copie pas |'affichage pour
les codes illicites, ce qui permet
d'obtenir des caracteres tels que #,
2., etc. Par précaution, on a arrété la
recherche des codes a DF (223 en
base 10). Au-dela, en effet, le code
correspond a un numeéro de ligne,

tructions dont le manuel ne dit

mot : INSTAT, OUTSTAT, SET-
COM, etc.

Cette zone programme s'étend
donc de 8031 a 87FF et de C000 3
CbCF : on retrouve bien les 3 486
octets de la fonction MEM.

Les variables déclarées par DIM
se rangent a partir de C5CF et vont
en descendant. Une déclaration
occupe 6 octets. Si l'on demande
DIM B$ (8) = 7, cela occupera 6 +
(9 x 7) = 69 octets et I'on trouvera
a partir de C58B : 210 (identification

Codes et graphismes

programme pour PC-1251

Auteur Hervé Louis Moritz

Copyright I'Ordinateur de poche

et l'auteur
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L PRI~ S4ZzZ5 & ow
qFH oMo S

1@1:;E1ﬁT o U T R TSR e Ty
SR F T TN

1AZEERINT

LdZi==n7 " JgE = mEat

134:P%InT 1 USING 333
: L1 : '_| 53 2 1'_1 L

iigisne 1=l 0 243

12 POKE LGP 1

1@ 35="": GOSUE 228

1EBIARINT Y OYIIEY 4U3ES
3 : v F

138 sNERT

LR o

20BiP= InT (I/16)% GOSUS
LA

JidsR=I-1g" DUSUE 389

AR RETIIRN

TEEIT 239 THEN 328

ALHLEE=EF+ STRE A
<z URN

L2 AE=3%+ [HRE (245501
N

S35t HESC

DR, EER e R
Bl A e e e S R L L e e T T T
Joe = HE=

. £l SR S

2 432 ! Z

- R =

b s "

¢ 5gd 1 P

= RO I =y ™

o el : I

= o ¥

i e i ¥

@ iag o

ER AL B
11 @ﬂﬁ 3 e,
12 EELD a4

1 -:. e Zf -

14 ERE & A
15 e 2 =

= - o |
e =i 2 .

= ot = )
1 Bl L

ce qui a pour effet de « planter » la
machine.

Le principe du programme est élé-
mentaire : en ligne 104, A$ = 0"
place F5 en C698 (A est une variable
alphanumérique) et 00 en CG69A
(cette variable a pour longueur 1).
En ligne 120, on met successive-
ment, par POKE, toutes les valeurs
de 00 a DF en C699. La ligne 140
imprime le code en décimal, en
hexadécimal, puis le résultat. Les
lignes 200 a 320 effectuent la con-

version des nombres de base 10 en
base 16.

A l'exécution de ce programme,
on retrouvera bien entendu les ins-
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de chaine), 0, 42, 8 (dimension), 0,
7/ (longueur de chaque variable). Les
valeurs correspondant a B$(l) seront

inscrites de C591 a CbHCF.

Regardons maintenant du coté de
la memoire vive utilisée par le
systeme : zone 1, de C6A0 a C7FF
et zone 2, de EB00 a EBBF. Il est
Intéressant de rechercher les diffé-
rentes locations des variables-sys-
teme.

En zone 1, on a:

e de C760 a C7AF, les 80 octets du
tampon d’entrée,

e de C/B0 a C7FF, les 80 octets du
tampon d'affichage,

e de C6D2 a C6D5, le masque défini

par la fonction USING, de la facon
sulvante :

— C6D2 contient 8 si la nota-
tion est exponentielle et 0 dans
le cas contraire,

— C6D3 contient 2 si la nota-
tion est exponentielle et sinon
le nombre de positions devant
le point décimal,

— C6D4 contient le nombre de
decimales y compris le point,

— C6Db contient 0 ou, le cas

echéant, la longueur d’'une
chaine.
C’est probablement dans cette

zone 1 que se trouvent les pointeurs
de fin de programme et de fin de
données : attendons le résultat de
vOs propres recherches...

Dans la seconde zone de la
memoire vive du systéme, on
découvre entre E8B8B0O et E8BF Ia
valeur de RND sur 8 octets. Initiale-
ment, le contenu de RND est n : 00
00 31 41 59 26 53 59 (base 16) :
guant au genérateur, voici sa for-
mule :

U, + 1 = FRAC (23 ~ U,,) — EPS

ou FRAC est la partie fractionnaire ;
EPS est fonction des deux derniéres
decimales (non affichées) et vaut
02, 82 ou 62 selon la partie entiére.

Mot de passe,
le secret

de Polichinelle

Plus intéressant : entre E8A8 et
EBAF, vous trouverez la valeur du
mot de passe qui protege votre pro-
gramme. D'ou le petit utilitaire ci-
dessous qui transfére ce mot en A$
et I'affiche. Il suffit pour 'utiliser de
I"introduire au moyen de la com-
mande MERGE et de demander
RUN “PASS"...

Le mot de passe
programme pour PC-1251

Auteur Hervé Louis Moritz
Copyright I'Ordinateur de poche

et Vauteur

e YEReset

SHliRUR =8 D Tifl= PIEY
L S BT OHR R FANS
SRz Jelt NERT I

dHAVP I YERS5= YiAE:

T

Beaucoup reste a découvrir, bien
slr, mais petit a petit, on com-
mence a y voir un peu plus clair.

Hervé Louis Moritz
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Ah ! si vous aviez su...

Vous ne connaissez pas
votre machine a fond,
et moins encore

les autres machines...
Ces quelques « ficelles »
devraient vous aider.

FX-702 P
Comment obtenir
les caracteres spéciaux

B Voici un moyen purement logiciel
d'étendre le jeux de caractéres de
votre micropoche. La méthode
décrite ici fonctionne sur le 702 P
seul ; on n'a donc pas besoin de ses
périphériques. Toutefois, la plupart
des caractéeres nouveaux ne pourront
apparaitre que sur I'imprimante.

On commence par demander CLR
ALL et par entrer, en zone P0O, une
ligne 10 saturée de T et de 0. On
appuie alors sur EXE, et vous devinez
la suite : mettre sur Off et 3 nouveau
sur ON. Continuons maintenant
I"'opération en nous mettant en
MODE 1 et en frappant en zone de
programme P1 une ligne gquelcon-
gue. En fait, seul le numéro de cette
ligne importe. En listant ensuite (tou-
jours en MODE 1) la zone de pro-
gramme P0, on constate la présence
d’'une unique ligne 8 numéro bizarre
mais sans importance dans le cadre
de cet article, puis d'une série de
caracteres (0000...0). Enfin, aprés
une pression prolongée sur la tou-
che, —, on parvient a ce qui nous
intéresse, c'est-a-dire la ligne que
nous avons tapée en P1 précédée par
deux caractéres ou instructions qui
représentent le numéro de cette
ligne.

Le premier caractére correspond

Code Caractére Code Caractére Code Caractére

numeérigue | oufonction | numérique | oufonction | numérique | oufonction

00 AN 36 6 712 TAN

01 [ 37 7 73 ASN

02 2 38 8 74 ACS

03 1+ 39 9 75 ATN

04 ) 40 A 76 HSN

05 <) 41 B 77 HCS

06 >(*) 42 C 78 HTN

07 pAM 43 D 79 AHS

08 () 44 E 80 ABS

09 ) 45 F 81 SGN

10 x(*) 46 G 82 INT

11 ? 47 H 83 FRAC

12 ° 48 | 84 EOX

13 ' 49 J 85 EQY

14 N 50 Q 86 CSR

15 # 51 R 87 TO

16 $ 52 S 88 STEP

17 : 53 T 89 THEN

18 ; 64 U 90 FOR

19 , 55 V 91 NEXT

20 + 56 W 92 GOTO

21 - 57 X 93 GSB

22 & 58 Y 94 RET

23 / 59 Vi 95 INP

24 t 60 CNT 96 PRT

25 W 61 SX 97 WAIT

26 ! 62 SY o8 MODE

27 i) 63 SX2 99 STOP

28 } 64 SY2

29 @(*) 65 SXY

30 & 66 RAN# (*) L'astérisque signale

31 1 67 MX les caractéres spéciaux

32 2 68 MY qui ne peuvent apparaitre

33 3 69 SDX en clair que sur l'impri-

34 4 70 SIN mante du 702-P.

35 b 71 COS
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aux deux derniers chiffres du numéro
de ligne, et le deuxieme caractére
aux deux premiers chiffres. A chaque
groupe de deux chiffres du numéro
de ligne correspond donc un carac-
tere ou une instruction. On trouvera
dans le tableau ci-dessous la liste
compléte de ces caracteres et de
leurs codes numériques.

A titre d'exemple, 9999 devient
STOP STOP, 9959 donne ZSTOP,
2300 donne :/ et 23 (interprété
comme 0023) donne /:. On peut ainsi
utiliser dans un programme des
caracteres inhabituels. La méthode 3
appliquer est simple :

e « planter » le micropoche
(10 TOTOTO... TO EXE) puis OFF et
ON, tout cela en zone PO ;

e introduire en zone P1 la ligne 13 A
EXE (dans cet exemple, on cherche a
obtenir |'apostrophe) ;

e faire LIST#0 EXE et remplacer le
numeéro de ligne (40E) par 9999, puis
supprimer tous les caractéres de la
ligne sauf l'apostrophe ;

e valider la nouvelle ligne ainsi for-
mée en pressant sur EXE ; faire alors
LIST#1 : la ligne d’origine a été rem-
placée par 9999°...

Il ne reste plus qu’a supprimer le
programme en PO (CLR#0 EXE) et a
batir un nouveau programme en P1
autour de l'apostrophe. Ce dernier
signe peut d’ailleurs étre stocké
directement dans une variable alpha-
numeérique : As = " """ EXE.

Une derniére remargue : tant que
la zone PO n'a pas été effacée, on
peut recommencer la méme manceu-
vre pour obtenir tout autre caractére.

Davith Gogolachuvili

Les sous-programmes :
une question
d’aller et de retour

B Lorsqu'une méme série d’instruc-
tions est appelée a étre exécutée 3
de nombreuses reprises au cours
d'un méme programme, on en fait le
plus souvent un sous-programme.

Tout sous-programme présente
principalement deux particularités :
e il est executé par une instruction
de branchement d'un type spécial,
en genéeral SBR, GSB ou GOSUB
selon les machines ;

e il se termine obligatoirement par
une Instruction de retour: INV

SBR, RTN ou RETURN.
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L"utilisation des sous-programmes
est a la fois simple et relativement

rigide. Nous prendrons comme
exemple le programme Basic sui-
vant :

10 : INPUT A

20 : GOSUB 100
30 : PRINT A : END

100 : REM “SOUS-PROGRAMME"
110 : LET A = A« 2

120 : LET A = A + 3

130 : LET A = A x5

140 : LET A = A + 7

180 : LET A = A = 11

160 : RETURN

Quelles sont les opérations effec-
tuées par le sous-programme ? A la
ligne 110, le contenu de la variable
A est multiplié par 2. Si A valait 1, il
vaut 2 maintenant. A la ligne 120,
cette derniere valeur est multipliée
par 3: A vaut maintenant 6 ; puis
cette nouvelle valeur est a son tour
multipliee par 5 a la ligne 130 : A
vaut donc 30, etc.

A la fin du sous-programme, la
variable Avaut A X 2 x 3 x 5 x 7
X 11, autrement dit A x 2310. Par
conséquent, si nous donnons a A la
valeur 3 a la ligne 10, la ligne 30 affi-
chera 6930. En effet, l'instruction
GOSUB 100 de la ligne 20 déclenche
un deétour dans l'exécution du pro-

gramme, détour qui passe par les
lignes 100 a 160.

Il n'est peut-étre pas inutile pour
tous de rappeler comment ce détour
s'est effectué. A la ligne 20, en ren-
contrant l'instruction GOSUB 100,
ordinateur a enregistré dans un
registre de mémoire spécial quel est
I'endroit du programme qui est en
cours d'exécution. Cela lui permet-
tra par la suite de revenir a l'instruc-
tion qui suit immédiatement |"appel
du sous-programme. On passe
ensuite a la ligne 100 et aux suivan-
tes jusqu'a ce qu'apparaisse le
RETURN : l'ordinateur poursuit
alors |'exécution de son programme
en retournant & l'endroit qu’il a
memorisé, en |‘occurrence au
PRINT A de la ligne 30. Remar-
quons qu'il efface alors de sa
memoire cette “adresse de retour”.

Le GOSUB 100 de la ligne 20 est
donc strictement équivalent a la
séquence d'instructions inscrites aux
ignes 110 a 150 incluses.

Un sous-programme peut ainsi
étre appelé de n’'importe quel
endroit du programme principal, et
meme depuis un autre sous-
programme : toutes les adresses de
retour sont enregistrées, puis effa-
cées les unes aprés les autres a cha-
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que apparition d'une instruction
RETURN. Dans ce dernier cas, on
parle de niveaux de sous-
programmes : le sous-programme
du premier niveau appelle le sous-
programme du deuxieme niveau qui,
a son tour, appelle un sous-
programme de troisiéme niveau...

Trois remarques importantes tou-
tefois :

¢ le nombre des niveaux de sous-
programmes varie d'un modeéle
d'ordinateur de poche a un autre (4,
b, 6 et parfois plus), mais il est dans
tous les cas limité.

e Rien n'oblige a demander I'exécu-

tion d'un sous-programme dans sa
totalité. SiI nous reprenons notre

Sl e~ - e L
- L . T i = 1 s

exemple, nous pouvons trés bien le
modifier pour écrire a la ligne 20
GOSUB 140. La valeur de la variable
A sera dans ce cas multipliée par 7,
puis par 11, et affichée a la ligne 30.
Avec GOSUB 150, on obtiendrait le
produit de A par 11.

e Enfin, il est indispensable qu’aprés
toute instruction GOSUB, le pro-
gramme rencontre t6t ou tard une
instruction RETURN, faute de quoi
I'on s’exposerait a de facheuses sur-
prises par la suite, car |‘adresse de
retour du GOSUB n’aurait pas été
effaceée.

Voila donc pour GOSUB et
RETURN. Dans la plupart des appli-
cations, ces deux instructions suffi-
sent. |l arrive toutefois que l'on
desire obtenir davantage de niveaux
de sous-programmes que la machine
ne le permet.

Sur le PC-1211/PC-1, quatre
niveaux ont été prévus, -mais il est
tres facile de se ménager plusieurs
niveaux supplémentaires. Par rap-
port a la procedure classique que
nous venons de décrire, il en codte
seulement une variable par sous-
programme et quelques octets sup-
plementaires.

Si nous poursuivons avec le

méme exemple, notre programme
devient :

10 : INPUT A

20: M = 30: GOTO “M”

30 : PRINT A : END

100 : REM “SOUS-PROGRAMME"
110 : “M"” LET A = A % 2

120 : LET A = A = 3

130 : LET A = A+ 5

140 : LET A = A = 7

150 : LET A = A « 11

160 : GOTO M

Le résultat obtenu est le méme,
mais on a soi-méme géré |'adresse
de retour du sous-programme. A la
ligne 20, le numéro de la ligne ot
doit s'effectuer le retour est stocké
dans la variable M juste avant l'ing-
truction GOTO "M qui effectue e
branchement au début du sous-pra-
gramme. Les lignes 110 a 150 sont
alors exécutées, puis le GOTO M de
la ligne 160 renvoie a la ligne 30.

Pour des raisons de clarté, on
aura tout intérét a utiliser la méme
lettre pour désigner la variable oy
I'on stocke l'adresse de retour et le
sous-programme (ici la variable M et
I"étiquette alphanumérique “M’’).

Cela étant dit, rien n'oblige a ce
que le programme soit exécuté en
entier. On peut fort bien réécrire a
ligne 20 de. la facon suivante :

200 M = 30: GOTO 140 et le
retour s’effectuera correctement.

Avec ce procédé, on peut porter 3
10, 20, et méme davantage le nom-
bre des niveaux de sous-
programmes, a la condition toute-
fois que le méme sous-programme
ne soit pas appelé a8 deux niveaux
differents : il ne faut pas en effet
gue l'une des variables contenant le
numero de la ligne ol doit s'effeg-
tuer un retour change de contenu
avant que ce retour n'ait effective-
ment eu lieu.

En contre-partie de cette petite
restriction, la programmation gagne
considérablement en souplesse.
Entre autres avantages, il devient
possible d’introduire dans les sous-
programmes  des  tests qui, selon
eur resultat, conduiront ou non &
revenir d'ou l'on était parti. Il n'est
meme pas nécessaire de remettre 3
zero la variable contenant le numéro
de la ligne ou le retour aurait da
s'effectuer : au prochain appel du
méme sous-programme, on jui
affectera une nouvelle valeur. Bien
entendu, cette variable (M pour fe
sous-programme “‘“M”, N pour fe
sous-programme “N"’, etc.) ne doit
pas étre utilisée par ailleurs dans fe
programme.

Paulette Besnard
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Exploitant a la fois les
possibilités graphiques et
sonores du PC-1500
dans sa version de base
sans imprimante,

ce programme qui
transforme votre poquette
en “Jackpot” vous
permettra d’assouvir votre
passion du jeu sans
compromettre I'équilibre
du budget familial.

B Bien sir, vous connaissez le
Jackpot, ce jeu ou l'on reste des
heures « planté » devant une
bruyante machine qui engouffre
piece aprés piece vos €économies.
Seul espoir, mince : gagner un gros
lot... Fini cela ! Non que vous deve-
niez plus raisonnable, mais votre
poquette se charge désormais de
tenir le role du Jackpot, gracieuse-
ment.

Aprés son introduction en
memoire, le programme est lancé
par RUN ou DEF A. Aussitot, l'infer-
nale machine — susnommeée Jack-
pot — est dessinée sur |"écran au
son d'une petite musique, et nous

B ¥ ¥

regarde (si!) de ses trois yeux
vides... Pas longtemps, car déja
I'ceil gauche s'anime. Les quatre

symboles : coeur, trefle, carreau et
pigue Yy apparaissent successive-
ment, au rythme de la « roue » qui
tourne, tourne et finalement se sta-
bilise sur une figure.

Pour gagner, il faut maintenant
qgu'un motif identique apparaisse
dans ses deux autres yeux. Le sort
est Jete, la seconde roue lancée,

Les combinaisons gagnantes sont
donc au nombre de 4 : trois figures
identiques rapportent 30 points pour
le coeur, 15 pour le trefle, le carreau
donne 10 et le pique enfin rapporte
5 points.

Beau joueur, le PC-1500 saluera
par une musique allegre ou triste
vOs victoires et vos defaites.

Pour tenter de nouveau le sort, il
suffit de presser 'une quelconque
des touches de fonction $, % ou &
et les trois roues seront successive-
ment relancées. Mais si vous sou-
haitez forcer quelque peu le hasard
vous avez aussi la possibilite de ne
relancer qu'une seule roue : pressez
la touche de fonction située imme-
diatement au-dessous : ! , " ou #.

R TE FE
+ TRICHELUR

Quelques-uns
des affichages
que vous obtiendrez.

Bien sur, le poquette ne manquera
pas de vous apprendre |‘opinion
qu’il a d'une telle pratique !

Quelques mots
sur le
programme

L'initialisation des contenus des
variables est realisee des lignes 100
a 170 ainsi que le dessin du Jackpot
lui-meme.

Les trois roues sont animées d'un
mouvement d'abord rapide puis pro-
gressivement ralenti jusqu’a l'arrét.
Pour imiter davantage une véritable
machine a sous, vous pouvez ajou-
ter a la ligne 340 un BEEP 1, 9, 50 et
vous entendrez le « cliquet » des
roues qui tournent. C'est dans la
variable C gu’est conservé |'empla-
cement du curseur indiquant au PC-
1500 quelle roue il doit animer. Les
dessins des motifs sont rassemblés
aux lignes /700 a 730. Leur visualisa-
tion successive donne lillusion du
mouvement des figures du Jackpot.

Le calcul des gains, réalisé des
ignes 510 a 585, peut étre opti-
misé ; mais le programme n’est-il
pas plus clair ainsi /¢

La saisie des pressions des six
touches de fonction qui relancent le
jeu est programmée avec INKEYS,
et I'action a entreprendre est choisie
en fonction du code ASCII (de 17 a
22) de la touche pressée.

] Philippe Pallu

e HWPE H +

SIISFEMST

B4 e e ¢ GAGHE 10 =

B4 H & H $ H + FERDL 11 %
Boob & B S H o+ GAGHE 15 %
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Jackpot
Programme pour PC-1500

Auteur Philippe Pallu
Copyright I'Ordinateur de Poche et

"UTHEN RESTORE

085:
8)%]%F

H5184:

cn
N
=

b30:

640

bhoh:

BEEP P, 18, 5
REM X RETIRAG
E PARTIEL X
J=BIW$=INKEYS$
cIFE W$=""G0TO
610

[ F W$=CHRs$ 1/

THEN LET W=8:

GOTO 6.9

1F W$=CHR$ 18

THEN LET W=1.

LOTO 6.9

1F W$=CHRS$ 183

THEN LET W=2.

COTO 6718

[F (W$=CHRs$ 292
D+ (W$=CHRS$ 21
FOWS=UHRSE 2.2.<

Y g :GOTOD 348 ~ >1THEN £2e
35P: GPRINT B$ HEA: GOTO 2889
19: "A"REM x JACK 360: NEXT 1] 6-8: LURSOR 14,
POT X 379: 1F J=PRGOTO 5P PRINT *x TRICH
20:REM XAUTEUR Ph 388:NEXT J FUR X'":GOTO 39
1 ippe PALLUX 588:REM % CALCUL 2
1P@:REM X INITIAL DES GAIN X JPRIDATA "6R2B282C
ISATION X 595: CURSOR 14 787960", 'PPR4P6
185: WAIT B:CLEAR 518: 1F X(BI)=XC1) P’16R4PPBY, 9D
NIM X(2): AND X(1)=X(2) P1B34,7939198",
RANDOM GOTO 549 "P3BJPF IFRFBIP
119:Y=2P:Qa%$="7F2A7 515:BEEP 2, 00, 388: 3"
F2A41":(C$="412 BEEP 1, DO, 99; 218:DATA “"BE1F3FJE
AJF2AQ7F " REEH 1, DO, 270 3F1FRE", "382C/
120:F0OR 1=1T0 3 BEEFP 1, M1, 39208: c’782C72C38", '68
13P: GCURSOR X+Q: REEP 1, RE, 908: 217161712168",
GCPRINT A% REEP 1, RE, 278: 'PR4544P744450
140: GCURSOR Y+A: BEEP 1, DO, 98 B
GPRINT C$ 516:BEEP 1, DO, 270: 720:DATA "P212121F
159: a=A+25 BEEP 1, S1, 98: 1217827, "B85C4
160: NEXT 1 REEP 1, DO, 540 A7F4A5CaB"Y, 20
179:51=112:D0=105: 520:PRINT "% PERDU ’B287C287028",
RE=93:M1=82:50 L g P42/ 128480
~=68: TP=8P 527 GOTO 62P a5
200:REM XDEPARTX 54@:FOR 1=1T0O S: 730:DATA 008108347
219:BEEP [, DO, 299: BEEP 1, DO, TP A3p1R", "820/0
BEEP 1, M1, 220: BEEP 1, ™I, TP F1FRFB7B2", " 28
BEEP 1, SC, 258 BEEP 1, SO, TP: 1C3EF3E1CB8 ",
229: CURSOR 14; NEXT 1 28,0/82078702
PRINT "X SUSPE 550: 1F X{(B)=4PRINT 9
NG7? k" "y GAGNE 3P % 40 0ATA "YR4161./1]
23R:F0R J=170 3:uW= . P=3p 614188", "B1050
J-1:C0T0 390 568: 1F X(B)=1PRINT A8 /8081, vb
308:REM *TIRAGLE X "X GAGNE 15 %" 121F1F1F 1,867,
305: X=RND 4:X (W) =X [ P=13 _185L/ LR ZE ST
L X=XXS: C=Wk25+ 570: 1F X(2)=2PRINT __°
9; RESTORE "X GAGNE 19 X" /0B DRTA
31B:FOR 1=1TD 25+X S P=1P
32P:GCURSOR C 583: 1F X(P)=3PRINT
338:uWAIT IXIXxI/1E4 "X GAGNE 5 %' STATUS |
340:READ B%. IF B$= P=5 1469
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Navigation :
un bon point
(TIS9 et FX-702P)

effectuer,
faire

Aucun tracé
aucun calcul
a la main...
Votre poquette

vous fournira

des indications
précieuses

la latitude

et la longitude

de votre embarcation.

a
a

B Nous avons vu comment nous
repérer sur le Soleil, puis sur la Lune
et les quatre planétes de naviga-
tion : Mars, Jupiter, Veénus et
Saturne (1). Mais il fallait, pour utili-
ser ces méthodes, tracer sur la carte
deux droites de hauteur et déeplacer
la premiere «a |'heure» de Ila

(1) Voir 'Op n® 10 pages 29 a 33 et n°® 12
pages 27 a 30.
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seconde en la faisant glisser, dans le
sens de la route suivie, d'une dis-
tance egale au trajet que le navire

avait parcouru entre les deux obser-
vations.

Or, on peut obtenir directement la
position du navire (latitude et longi-
tude) sans calcul, sans tracé et sans
carte. Voila quelle est la marche a
suivre : a l'aide de I'un des program-
mes publiés dans /'Op 10 ou 12,
vous calculerez l'intercept 11 et I'azi-
mut Z1 d'une premiere observation.

Inutile de tracer cette premiére
droite.

Un peu plus tard, vous calculerez
de la méme maniére l'intercept 12 et
'azimut Z2 d'une deuxiéme droite
que vous n‘aurez pas a tracer non
plus.

Entre ces deux observations,
votre navire aura suivi une route
vrale RV sur une distance D. Bien
entendu, sl vous ne vous étes pas
déplacé entre temps ces deux
valeurs sont égales a zéro. Vous
pouvez aussi avoir louvoye, c'est-a-

dire avoir parcouru dans l'intervalle
plusieurs troncons de route. Les
programmes qui suivent ont été pré-
vus pour traiter également ces deux
derniers cas.

Les données que vous devrez
fournir sont la latitude et la longi-
tude du point determinatif, |11 et Z1,
12 et Z2, D et enfin RV : la machine
vous renverra la latitude et la longi-
tude de votre position. Si nous
reprenons tel quel |'exemple des
droites calculées sur le Soleil (/'Op
10), ces données sont les suivan-
tes .

e point determinatif . 41°30" de lati-
tude Nord et 09°40° de longitude
Est ;

e premier intercept (I11) = 3,6milles;
e premier azimut (Z1) = 148°,5 ;

e second intercept (12) = 5,0 milles ;
e second azimut (Z2) = 182°,2 ;

e parcours entre les deux observa-

tions (D) : 6,1 milles dans une route
vraie de 100°.

Sans que vous ayez a effectuer
vous-meéme des calculs, sans trace,
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Transport des droites de hauteur
Copyright I'Ordinateur de poche et |'auteur.

Programme pour TI 59
Auteur Lucien Strebler
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sans carte, le micropoche vous don-
nera votre position : latitude
41°24'46"" et longitude 3°48°07".

Remarque importante : on
observera deux restrictions
d'emploi. En premier lieu, on veillera
a ce que les intercepts n'excedent
guére 20 ou 30 milles et a ce que les
droites se recoupent sous un angle
d'une trentaine de degrés au moins,
c’'est-a-dire franchement. D’autre
part (et cela vaut pour les deux pro-
grammes), on utilisera le méme
point déterminatif pour les deux
droites : cette condition a permis
d’alliéger notablement les program-
mes. En fait, aucune de ces deux
restrictions n’est pénalisante sur le
« terrain » (si I'on peut dire).

Le procédé est a la fois facile et
souple d'emploi : vous pouvez avoir
parcouru autant de troncons de
route que neécessaire et pris des
series de hauteurs aussi longues
qu’il vous aura paru souhaitable.

Sur T159, aprés avoir entre les
195 pas du programme (000 a 194)
et les avoir sauvegardes sur carte
magneétique, on procedera ainsi :

e entrer la latitude du point détermi-
natif en 2nd A" = (cette entrée ini-

Navigation :

un bon point

L i
e &
T

=

| (TI59 et FX-702P)

S

tialise le programme et vide les
meémoires)
e entrer ensuite la longitude du

point déterminatif en A, 11 en 2nd
B', Z1 en B, 12 en 2nd C' et Z2 en
C;

e entrer la série des couples D et RV
(dans cet ordre) en D.

Deux pressions successives sur |a

A vos risques et périls

Comme pour tous les logiciels sus-
. ceptibles d’étre appliqués a des situa-
tions sérieuses, les programmes pre-

sentés ici devront étre entiéerement tes- |

. tés avant d’etre utilisés autrement que
| dans le cadre d'une simulation. Le
| lecteur vérifiera donc que les résultats
. fournis par ces programmes sont tou-
. jours exacts avant de les employer
. pour piloter une embarcation réelle.

. NDLR

touche E donneront alors la latitude
puis la longitude de votre position.
Latitude et longitude sont exprimées
dans le format DD.MMSS, les inter-
cepts sont mesures en milles et les
azimuts en degrés decimaux.

Vers I'Est

ou vers 'Quest

Contrairement a |'usage interna-
tional, les longitudes sont comptees
positivement vers |'Est. Pour rétablir
une notation standard, il suffit de
remplacer le signe + par le sighe —
au pas 137 de la liste. La méme
remarque vaut d'ailleurs pour le pro-
gramme destiné au FX-702 P ou l'on
rétablira une notation standard des
longitudes en remplacant + par —
a la ligne 85.

Avec ce dernier programme, |l
suffit simplement de répondre aux
guestions qui s’inscrivent a ['affi-
chage. Pour sortir de la boucle de
questions « D 7 » puis « RV ? », on
réepond 0 a la question « D ? », et
'on passe ainsi a la suite du pro-
gramme.

Commandez
Valbum n®1

Les 5 premiers numéros de

L'ORDINATEUR DE POCHE ont été regroupés dans un album.
Pour disposer de I'O.P. dans un format agréable et bien adapté a son classement dans

votre bibliotheque, commandez auvjourd’hui méme L'ALBUM N°1 a l'aide du bulletin ci-dessous.

BULLETIN DE COMMANDE & retourner &
L"ORDINATEUR DE POCHE, service albums, 39 rue de la Grange aux Belles 75484 Faiis Cedex 10

Nom
Adresse
Pays

~_ Prenom

. Codepostal __ VNille

Veuvillez me faire parvenir 'album N° 1 de L'ORDINATEUR DE POCHE
Ci-joint mon réglement de 50 FF (frais d’envoi inclus) (Etranger : 65 FF; Belgique : 500 FB; Suisse : 18 FS)
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Un brancard
dans les couloirs...

Négocier un virage,
méme trés lentement,
est une opération

qui meérite de l'attention.
Surtout si le véhicule
en mouvement

est un brancard !

Voici un programme

de simulation

sur PC-1211/PC-1.

B |l est une mode architecturale qui
consiste a batir des immeubles a
coursive centrale ou latérale desser-
vant les logements : celle-ci doit
désormais suivre les ondulations des
batiments.

Tant que l'utilisateur habituel de
ces couloirs est bien portant, en
emprunter un ou obliquer dans un
second ne semble pas étre un bien
glorieux exploit. Mais lorsqu’il est
sur un brancard... le brancardeé et
ses brancardiers doivent songer a

Introduction
Drmaensions oduv brarncard

Introductior
Angle des 2 coulorrs

Intfroduction
lorgeur 1% coulorr

Jimulatron dy w}"a_gl-

Iritralisation de la simulation

Repelar

Avancer bArancard
Noter position angle B8

Jusgu a
Brancord poralefe covlorr 2

Resultal
Largeur covloir &2
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reconsiderer la question : 'esprit est
INquiet, « passerons-nous ce virage
délicat ou ne le passerons-nous
pas ? » Si, en l'espéce, brancardiers
et démenageurs ont bien un point
commun, ce doit étre cette
angoisse-la. Le programme suivant,
ecrit pour PC-1211, apportera une
reponse a ce dilemme : faudra-t-il
lever le malade et débiter le meuble
en menus morceaux ? Non, si la lar-
geur reelle du second couloir est
supérieure a celle, minimale, indi-
quee par le poquette.

Les lecteurs friands de mathémati-
ques trouveront en encadre les cro-
quis de la simulation ainsi que les

UN PETIT
EFFORT. _/
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_-..-r‘lh___ 4 y £

— 7
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formules constituant 'algorithme de
resolution du probléme. Vous indi-
quez au poquette la largeur et la lon-
gueur du brancard, I'angle que for-
ment a leur jonction les deux cou-
loirs (le tout est finalement de pas-
ser ce coude) et la largeur du pre-
mier couloir d’ou vous venez.
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Un brancard

.
|5
dimnn

=

. dans les couloirs

Ed.. ._é-

HoA ity

Pour calculer la largeur minimale
du second couloir, le programme
de simulation repousse en fait un
mur jusqu'a ce que le brancard
soit passe...

y Formules

Position de départ, (i=1)
OE1 = SQR (ABA2 + ACA2 — L1A2)

Position intermédiaire, (i=k)
Données : OE, AB, AC, L1, BETA.

OD = SQR (OE A 2 + L1A2)

OC = SQR (ODA2 — CDA2)
— SQR (ODA2 — ABA2)

OA = AC - OC

OB = SQR (0OAA2 + ABA2)
N N N
BOY = BOA + AQY

ATN (AB/OA)

N N

180 -~ COX - BETA
A\ "\ A

COX = DOX - DOC

ATN (L1/OE)

DOC = ATN (DC/OC)
= ATN (AB/OC)

— N\
L2 = OB » SIN BOY

e i e R e e ! - Reésultat = maxi L2 pour
i L ZBORFRINT "LARG, | i=1an
| 1ER COUL.="§ |

- D
10 REM wokkekUN 200 I=(AR+1 1) _ ;
. 20:REN BRANCARD  210:K=HTN Cf-H ZACEPRINT "LARG.

IOIREM ki DANSE 220 IF F=0LET L= 'éE UL, = M3
40 REN #ekdctkl ES:

A0: 507G 240 :
SO:REM COULGIREG  230iL=(TH (DoFys TOWFEND
6012 REM

IF LCOLET L=
70 Q"

L+1
80 INFUT "LARGE 240 M=L-K
| UR ERAHCARD= 2508 H={&0-M-C Exemple
"iE 260 0=ATN C(&f~12 d’exécution
- 90s INFUT "LONGL

EUR BRAMCARD  280:Q=T+SIN PiR=  1,95:-0,54
ol H;E

11 \

>, W
oS
</ P
1IN

O
O
X
H

Un brancard dans les couloirs B BERMCHR D=}
Programme pour PC-1211 B =
Auteur Pham-Kim Tien TR PRINT v :
Copyright 'Ordinateur de poche et 'auteur - g Cl!I:i LT ;-gz !'; ;E

G E
4 g nn ) -

T '.-::1&.': ooy = e e e s B e S
EiErEaaE :j:sr.;v-"‘-’gﬁ R M e e
Rl A A T :":iﬁ‘:'.:_-\. e P AR

Tableau des variables

. BOA
rat
. X(B)
. Y(B)

mm Qoo WP
o
m
—
>

et

JH(DS P 1,708 -3, 50

100 INPUT “AINGLE

| DES 2 COULG

| IRE= "i

1108 INFUT “LARGE

UR 1ER COULC

IR= ";D

1202 IF D<=ATHEM
110

130 E=0

14a=}=rcnn+nn~nn

290 PALEE USING
THUTHR. IR F
s By 1)

S00: IF E>=0THEM

2100 IF E<QLET E=
H

2200 IF MOTHEN *
SH

33c1= H='I-I

240 BEEF 1:LISTMG

1.455-0.45
1.20:-0,38
0:9308 4,27
D,TG='“‘|:‘.1;E
0.4%58 101,09
0,202 .44
“6129= 1-28
"G-S4= 1:43
-0.79: 1.36

DER

£ @ ® =& #® ® ®8 ® @
y ™ B
In."lt_'l"u

SER

O rs s s et = = 3 0O
[ 9
R I 0

-
tod )

Le poquette va tenter, avant

.~ vous-méme et vos brancardiers, de
 passer ce coude, et il vous indi-
. quera, au fur et a mesure de la
| simulation, comment le virage est
. négocié. Enfin, seront affichés les
. parametres initiaux complétés de la
- largeur minimale du second couloir

-
z
. que vous devez emprunter. Si la lar-
LARL.BRCD.  0.5%2  geur réelle du couloir est inférieure &
LONG.BRCD, 2,29 celle-ci, faites demi-tour, ou plutét
AMGL. . CLRS., 1 L repartez a reculons car vous ne pas-

LARYL. CLR. 1 < | serez pas par ce coude-la !
_J Pham-Kim Tién
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1508 "

1601 F=F~, 05
1702 G={ (FF +IID)
180 H={ (G3-HR) A

Z60: PRINT “"LONG.

“uaEnn, gnt
20 PRINT "LARG,
BEAMCARD="3
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Voici quelques idées
gui déepanneront les
programmateurs en mal
d'inspiration.

Ills trouveront ici,

s'ils le veulent, matiére

a exercer leur talent

dans Part des algorithmes

et de la programmation

.....

cependant nous retourne
i ~ e e =% ;
IeUrs COopies [ il ne _
pas dun concours, mais

seulement de suggestions

T —

En élargissant la

il

B e L

R }E\.{}%‘Sﬁ By R e

++#++ T i - e S T e T
S o e e e T e e T T e B R

@ Les programmes que je vous
suggere d'écrire ici illustrent |'adage
bien connu des informaticiens :
pourqguoi faire simple quand on peut
faire compliqué ? Il y a vraiment peu
de chances pour qu’ils débouchent
sur une application utile. Mais en
vOous amusant a les concevoir, vous
serez amené a utiliser certaines
fonctions dont vous n’avez peut-étre
pas encore une grande habitude.
Votre ordinateur de poche est doté
des fonctions permettant le traite-
ment des chaines de caractéres ?
Nous allons les utiliser intensive-
ment.

Un petit exercice de codage tout
d'abord : écrire un programme qui
transforme un nombre en une suite
de lettres. On choisira les équivalen-
ces suivantes : A pour 1, B pour 2,

N° 13 - MAI 83

Au programme,
ce Soir...

C pour 3, etc... jusqu’a | pour 9 et J
pour 0. Le nombre 146 207 devien-
dra ainsi « ADFBJG ».

Partant de la, construisez un pro-
gramme qui additionne deux nom-
bres ainsi codés et fournisse le résul-
tat sous la meme forme. En entrant
au clavier ADG puis HJ, vous
obtiendrez BBG ; en effet ADG
represente 147 et HJ 80, or 147 +
80 = 227, ce qui s'écrit BBG avec
les conventions adoptées.

On peut évidemment poursuivre
et faire que le programme effectue
non seulement les additions, mais
aussl les soustractions, les multipli-
cations et les divisions.

Jusqu’a présent, nous n'avons
utilisé que les dix premiéres lettres
de |'alphabet, mais rien n’empéche
de voir plus grand : prenons les
seize premieres. Les lettres A a |
conservent les mémes valeurs, mais
J vaut 10, K vaut 11, L vaut 12,
etc., jusqu'a O qui vaut 15 et P qui
vaut 0. Nous voici donc en fait en
base 16 avec, il est wvrai, une
curieuse facon d'écrire chaque chif-
fre. Ordinairement, en notation
hexadécimale, on utilise 0, 1, 2, 3,
4,5,6,7,8 9, A, B, C, D, EetF.

Nous pouvons reprendre la méme
suite d’exercices : conversion d'un
nombre sous forme de lettres (14,
entré au clavier donner N, 172 don-
nera AL, etc.) puis addition de deux
nombres codés (L+ N donnera AJ,
AJ + BP donnera CJ...). On
pourra, si I'on veut, prévoir un petit
ajout permettant d’obtenir aussi le
resultat exprimé en base 10.

Vous avez peut-étre deviné la
suite des exercices : méme série de
programmes, mais en utilisant les 26
lettres de l'alphabet : les nombres
sont alors exprimés en base 26, A
valant 1 (...}, Y valant 25 et Z valant
0. Aux lettres de ['alphabet, on
pourra d’ailleurs ajouter les autres
caracteres disponibles au clavier tels
que +, —, *, /, A\, ...

Sur certains poquettes, on aura
ainsi jusqu’a 60 caracteres diffé-
rents, et méme davantage. De quoi
programmer donc la conversion des
nombres exprimés en base 10 dans
des notations trés peu usitées : base
45 ou 53 par exemple.

I QOdile Pérole

Un pot
commun
pour toutes
les
machines

";=:;=-'ss:s=§:k}§§vjwf%§ﬁls;.-:-:esg' ST
T e “*"ﬁﬁ"éﬁﬂ%xﬁf,?ﬁ%ﬁ

Le valet noir
(Black Jack)
sur 702-P

© Dans /'Op du mois dernier,
nous avons trouvé un programme
de Black Jack pour FX-602 P (1).
Voici maintenant le méme jeu
dans sa version Basic.

Les régles sont bien sr demeu-
rees les mémes. |l s’agit de jouer
contre la machine. A chague man-
che, vous jouez en premier en
demandant une carte, puis une
autre, autant de fois que vous le
desirez. Le micropoche vous indi-
que la valeur de chaque carte tirée
(valeur comprise entre 1 et 11
inclus), le total de vos points et
vous demande si vous voulez une
autre carte.

Le but du jeu consiste a obtenir
un total se rapprochant le plus
possible de 21 sans dépasser ce
nombre. Si la derniére carte que
vous tirez vous conduit a dépasser
21, vous avez perdu la manche.
Des que votre total dépasse 10,
vous devez donc soupeser vos
chances avant de demander une
autre carte.

Si vous n’avez pas dépassé 21,
le programme joue a son tour
jusgqu'a ce qu’il dépasse votre
score, vous perdez la manche
(sauf lorsque le programme tota-
lise plus de 21 points, car dans ce
cas vous gagnez). Enfin, chaque
fois qu’il y a ex-aequo, on rejoue
la manche.

La partie se termine aprés cing
manches avec |'affichage des
résultats.

Joé| Becker

(1) Voir I'Op n® 12, pages 45 et 46.
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Un pot commun
pour toutes

les machines

Le valet noir

Auteur Joél Becker

programme pour FX-702 P

Copyright I'Ordinateur de poche et auteur.

DEFN |

YHK: J6 PRG: 1608
LIST
o YAC 16=1i]=-1
18 RAIT 35:PRT CSR
33 "BLACK JACK”
28 WAIT @:PRT "CHR
EE 7N AT
38 Co=KEY: [F C4=""
THEN 38
Jo HRIT 35
14 [F C$="N" THEN
1g¢
o8 G5B Jed
68 D[=D+AL1)
18 PRT "LARTE";A(]
;37 JTOTAL™: D
g8 IF D)213PRT CSR
33 "PERDUS "3 D5
0T0 158

118 ?RT "HCRRTE™:R(
lii” JTOTRL™ ES
128 éF t-21 THEN {&
138 IF E>D THEN 178
148 IF E=D3PRT CSR
sEeALITE ™ Ds
GOTL {35
{a8 GUT0 108
1o8 PET CSE 33 "GRGN
Ei7:03” RPSELF=
F+1:G0T0 158
118 PRT CSE 3:PPERD

e e [Le P N
v 3y L

L3¢ g=g+{iIF G=6 TH
EN 268

185 FOR H=8 T0 I:A(
H)=@

198 NEXT H

193 D=#iE=@:[=-{1&0
10 28

268 PRT "TOTAL";F3”
SR 57

205 WAIT 2

218 IF F=0;PRT "PRS
YRALNENT FAMEL
{72 END

228 IF F=13FRT "HIE
X QUE RIEN™:EN

i
258 IF F=23PRT "TRE
S KOYEN"END
248 IF F=35PRT "PRS
MRL, .. 7END

208 IF F=4;PRT "PES
QUE PRRFRIT '™
END

268 IF F=33PRT "FCL
ICITRTIONS.,. ™
EMD

88 I=1+1

328 R{I)=1+INT (RAN
$xil)

538 IF I=8 THEN 376

348 FGR J=8 10 I-1

Jo8 IF R{D)=R{J) TH
tN 3249

368 HEXT J

38 RET

58 G010 28

188 BSB Jid
180 E=E+H(L)

Avant de lancer le programme, faire
DEFM 1.

e L A e e e T e s
e AN Eﬁwxéﬁfﬁf I s e R AR

Kibur, un programme

qui joue contre vous
(PC-1211, etc.)

@l Le jeu de Kibur a été propose
pour la premiére fois dans /'Op par
Robert Pulluard. Par la suite, on a
vu ce jeu adapté aux machines les
plus courantes (1) a 'exception du
poquette de Sharp et de Tandy.
Voici donc une version de ce jeu
destinée aux utilisateurs des PC-
1211, 1212, 1251 et PC-1 de Tandy
(I'adaptation pour PC-1500 et PC-2
ne devrait pas, d'ailleurs, créer de
difficultés particuliéres).

Initialement, le programme a été

(1) Kibur sur HP 41C, pages 42 et 43 de I'Op
n® 3, sur TI 58 et 69, pages 64 et 65 de I'Op

n® 4, sur Tt 57, pages /3 et 74del'Op n® & ;

sur FX-702 P, page 65 de I'Op n® 10.
PAGE 68 - L'ORDINATEUR DE POCHE

e T

écrit sur un PC-1211, puis il a éte
sauvegardé sur une cassette. On a
ensuite fait lire cette cassette a un
PC-1251 qui I'a ‘“‘digérée’” du pre-
mier coup. C'est ce qui explique que

la liste du programme ne sorte pas
de l'imprimante d'un PC-1211, mais
de celle d'un 1251.

Les reégles du jeu sont demeurées
strictement identiques a ce gu'elles
etaient ; elles ont été rappelées dans
I"encadré ci-dessous. Cela dit, on a
apporté une amélioration notable
par rapport aux versions précéden-
tes du méme jeu : l'utilisateur peut
maintenant comparer son propre jeu
a celui de la machine (le plus sou-
vent, le joueur n‘a pas a en étre spe-
cialement fier...).

Sur le PC-1211 (1212 ou PC-1 de
Tandy), le programme fonctionne en
mode DEF (2). En demandant
SHFT B (option “Kibur”}), on confie
a l'ordinateur le soin d'éetablir le
désordre alphabétique, ce qu’il fait
en permutant simplement certaines
lettres. Le nombre de ces permuta-
tions varie de facon imprévisible
(entre 1 et 20) et il est déterminé par
le sous-programme de la ligne 700
aprés que l'on ait introduit une
valeur comprise entre 0 et 1 pour
“amorcer’’ le géneérateur de nom-
bres aléatoires.

Dans le méme temps ou il brouille
les dix premieres lettres de |'alpha-
bet, le programme enregistre la série
des coups qu'il devra jouer pour
rétablir I'ordre alphabétique. Cette
serie est enregistrée dans les varia-
bles A(38), A(39), etc. jusqu’'a
Al77).

Une fois le désordre soigneuse-
ment établi, le programme vous
indique (c'est dire s'il est beau

ces COUups.

Kibur : le principe

Les dix premieres lettres-de l'alphabet, de A & J, sont proposées mélangées. Il
faut les réordonner en un minimum de coups.

La méthode...

Chaque lettre occupe une position numérotée (de 1 a 10) de la gauche vers
la droite. Un coup est défini par l'interversion de la lettre dont on indique la
position avec celle qui occupe la position 1. L'effet secondaire de chaque coup
est d'intervertir également les deux lettres situées de part et d'autre de celle qui a
été désignée pour étre intervertie avec la lettre en position 1.

Ainsi, jouer 6 avec la combinaison FBCDGAEHIJ, autrement dit jouer la let-
tre A, retourne la combinaison ABCDEFGHIJ. Les lettres F et A ont pris la
place I'une de l'autre, mais aussi les lettres G et E qui entouraient la lettre A
dans la combinaison initiale. Le programme considére que les positions 1 et 10
sont adjacentes, et les effets secondaires interviennent également lors du jeu de
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joueur) le nombre de permutations

e e EE EPEEe S N — g

qu'il effectuera pour résoudre le pro- P"“Q“"“‘me pour PC- 1211 PC 1251
bleme. C'est alors a vous de jauer, | TRREY MIIn Do TESnInRs IRBIANINT MOIRTL ¢ 0N 3C
en essayant bien sur d'arriver plus | GLSaRRETIRUE ¢ £TRUR COMBENGE 2% 2N
vite a la bonne solution. Lorsque FEREN AGTIUR TOAATN SAR:ICw ":":?M'ﬂ‘r;i*;iﬁt-‘-i.‘:;"'
vous aurez — enfin — réussi a SaTaTe - @315 w=1 GOTO SEE
résoudre Kibur (vous avez droit e mmag e e Sags T aed S e
99 coups, ce qui est amplement suf- StIE ot L.';:J;_h_ﬂ":‘*‘f: Jedi o AEL L E_' A
fisant), vous demanderez la solution L L L J5diL= w=li GUTH 390
f e 1 i S N ; i gt
que le programme avait retenue en | =hAuEURT | '-’“"5"'_“3‘,"*"?‘f$=”$’*—“““=“"’$=
pressant SHFT = (2). Vous saurez SHEITRT FRONT P3N iAe  ABINIELS=ASINGL)
alors comment il s’est débrouillé 2 IIHIABSYSIASIN-1 =I5 I NS
pour faire moins bien que vous, sav=0s <=0 T 1A PaUsE NISWEIRE(NT L I=KE
aussi bien, ou (ne wvous déplaise) RO ITION NG YK o RN
mieux que vous. SR INPLT YUNE _ZTTRE (A SeRIZE=REIYE=]3:B5=Y5: T3
Avec SHFT A (option “Kibin”’), 1 JIETIABCL) =I¥1 AcTURN
c'est au joueur qu'il revient de choi- Sginzds (3 LOTO Zaa JTHIKS=RFIYE=05:05=03
sir la séquence de départ. On intro- JWETLY FRINT YAIRISYS ISHIRE=LFIBE=XSI 0=V S
JU5L3 BB GOTC TE Sz TURN
gl <=1 T0 18IAsdHos= ORI PRSI YE=3:78=7%
T ASLKTIR ) NERT <1 M=§ DRBIAS=YEL 13731 T8=K3$;
W seemmoEata tmiT & | 2ETURN B1BIRINT USING “2ZRvivi
LT DoTEeEReT edeE PHITOR v=1 TO 49 R r I TN T T
b e e - . SE NPT O YA0STTION TOUE ~E 03 =30 25y 08 Y TOU
| ppidechem ehes A Z 9 viw = vy
; :_E:jﬁrf* SYE S SEiGOSU3 Si@:l=M: GASUR 5201 RETRN
[ e TETEEJf.fH Iﬁi; T . ;H;_E:N=1+ iﬁT et
S J3IIITaecA JOUS A 3@1°3° ARINT YKIILRY D RITL
& G3IISAITCA JOuE 7 S SHFREFSTR A B L
= :EI**,JE:E"'EH ,-,;:_ - 1 5=V i S$=vCV ST Utilisation du programme
3 [CBITESGeal ILLT MEREE AT RAHE L TR I 5|:|FT.A : option “Kibin"” _
8 AncmMETEGTRA Thl= ot LY ig=v Y e l'ordinateur vous demande d'intro-
i "_“:"f:“;_[‘i e “_“‘"; < 1 TR IADOT VS TUG RS duire votre combinaison des lettres A
Ld JDREZESG-IC TOus 2 T :, vy S a J dans les dix positions numérotées
LI CIR3ZFGRCI JOUEZ 1B e e de 1a 10 ;
LD CORIESG.IT JOUE 1@ *:"ﬂ“'::"*"';':‘;1'*‘-’;%':' T e il vous demande ensuite quelle
Tz imenmm= ot eml e = tissifi=ige = iti Ssirez | |
'3 BBLIESGRIT IOLS p eBico% de B L: =08 gg}s: on vous désirez jouer (ligne
TR TETHIIAT 1=y e VOUs avez le droit de jouer jusqu’a
CEATTT [ (NZ1A +{N=D Y =R 99 coups ; ensuite, vous étes déclaré
duit donc une par une, et de facon | 307G 150 perdant.
désordonnée, les dix premiéres let- | 15@: 7 fiT=1)=n _I7 T=T7-  SHFT B: option “Kibur”
tres de l'alphabet. Le programme, | 1 GOTO L8R » le programme établit seul la combi-
Gans ce casa, ne recherchera pas | 173:77+ia(") =y
EFE sgLutéc;r:n.axggf jéjﬁi[;_az jeuL;LnliE 1BU:Ei_1._‘::,I_,;:3 J1@1 NEXT Ki3= — comprise entre 0 et 1 — qu'il aura
, ‘. ;- -5 preéalablement demandé d’'introduire ;
réponse de la machine serait sans | .q5:33:87 v8 TAT2Z SN *i e il vous indique alors (c’est un défi |}
signification). Siv PCRMUT. Y le nombre de coups qu'il jouera pour
En revanche, SHFT C vous per- SHRITOT {21 7O BIASC <+ retrouver I"ordre alphabétique;
met de recommencer une partie EIZRECKIT NEXT K o il vous passe enfin |E .maln en vous
avec la combinaison de départ pré- | 5. gimopinzi: GOSUT E10: demandant quelle position vous vou-
cédente, que cette combinaison ait = 5070 5;_:1 lez jouer. |
été déterminée par vous ou par le 2031 72" OR-NT vsOL TroNe  SHIET =, que joue le programme ?
programme. Avec cette option, = "‘ -.- ) !"_‘_" . W Pk # I? machine affiche la solution
VOUS pourrez mesurer vos progrés '.U“;Ji“]ﬁ ?.g 23 GTED g;uﬂ:,a TR CN CHImTEET (e
. ; - - ) | ™ ¢
;: - cdci};:‘-léazﬁg I;Suesl?::tlﬂns adoptees 5 1 o elle compare ensuite le score que
; . E EEE*t =LK m=m+* : GE%UB VOUSs aviez E}b‘t&ﬂﬂ en }Duant Kibur
Vous trouverez ci-dessus un S1at GOSUR 614 avec le sien, elle wvous déclare
exemple de partie traitée par le pro- = ... - . 7 " gagnant ou perdant ou elle constate
gramme ; le nombre-source du SIYINEAT  open. Que lematch est nul,
genérateur de nombres aléatoires 343l _r 32RIKCRD] f_ Fi*"“_. SHFT C, option “Kibis”
est 0.55417 et I'on a demandé S 3RAvD: _"*'”3 ¥E< DRON vous recommencez une partie en
S.Y0 ol rezreéréant la cnmbinaismnbdeédépart
wPsHI A L cedente ; ibili
(2) Avec le PC-1251, 'exécution s'effectue en A -::-. " - % \ . 87 gote possiolite vous

mode RUN et les différentes séquences sont
appelées par DEF B, DEF=, etc.
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sera utile si vous jouez a plusieurs.
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SHFT =. L’affichage ou ['impri-
mante indique le numeéro du coup
(de 1 a 99) suivi du résultat de la
permutation (dix lettres) et de la
position qui vient d'étre jouée. On
reconnait la séquence Initiale a son
numeéro et a la position jouée : tous

deux sont indiqués par un z€ro.
1 Alain Sabathé

Othello-Reversi
sur HP-41C

# Cette version d'Othello pour
HP41C est la tres fidéle transcrip-
tion du programme de Waél Kom-
bar (1). Elle en reprend la tactique
de jeu et méne ses parties de facon
identique. On aurait certes pu l'opti-
miser, mais l'intérét principal était
de réaliser un véritable '‘pot com-
mun’’ pour la HP41C, montrant
ainsi que les machines utilisant le

&
b

EEE
“’
T

S

ML

Hioe

i

Un pot commun

pour toutes

les machines

AR

Les cases de l|'échiquier sont
numérotées de 24 (A1) a 64 (F6)
comme indiqué ci-dessous. Le pro-
gramme affiche les coups qu’il joue a
I'aide de ces chiffres et c'est sous
cette méme forme qu'il faut lui indi-
quer les coups de |'adversaire.

4 8 C D E F

ie contenu du registre R 24 repré-
sente la situation de la case 24, le

| contenu de R 25 représente la case

Le jeu d'Othello, adapté aux ordi-
nateurs de poche, se dispute sur échi-
quier de 36 cases (6 x 6) a laide de
pions qui ressemblent a ceux des
| dames a cette différence prés qu'ils
| sont blancs coté face et noirs coté pile.

Au début de chaque partie, quatre
pions sont disposés au centre de
Féchiquier. Comme on le voit figure
ci-dessous, deux présentent leur face
noire (ils sont en C3 et D4) et deux

s\ VA 74 v
SUh VA A
t| Ao v
3%./@%-
A7/ R7Z WY
f/I%IWI

8 C D E F

leur face blanche {en C4 et D3). On
tire au hasard lequel des deux adver-
1 saires utilisera la couleur noire. Par

St SR b Tt

W
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Les regles du jeu

convention, c’est lui qui commence la &
partie en posant un pion, ¢6té noir &
visible, sur une case inoccupée et en
respectant les regles suivantes qui &
valent pour tout le déroulement de la
partie : :
# l-:-rsqu’en posant un pion, noir par
exemple, on enferme entre deux @
pions noirs un pion blanc ou un ali-
gnement ininterrompu de pions
blancs, le ou les pions blancs qui se
trouvent ainsi prisonniers entre deux
noirs deviennent noirs: on les
retourne simplement, et cela vaut
aussi bien pour les lignes horizontales
et verticales que pour les diagonales;
e la pose d'un seul pion peut conduire
a retourner des pions de l'adversaire
dans plusieurs directions a la fois;

e s'il ne se trouve aucune case ou le
joueur peut, en posant un pion a sa
couleur, retourner un pion adverse au
moins, il passe son tour.

[La partie s'acheve lorsque toutes les &
cases de l'echiquier sont occupées ou =
lorsque les deux joueurs passent a
tour de role. Dans les deux cas, le
gagnant est celui qui a sur I'échiquier =

le plus grand nombre de pions a sa |
couleur, sauf partie nulle. =

Comment sont codées les cases de la grille

25, et ainsi de suite. Deux éléments
interviennent dans ce codage :

e les valeurs 1, — 1 et 0 indiquent res-
pectivement que la case est occupée
par un pion du programme, par un
pion de l'‘adversaire, ou qu'elle est
vide;

e a celle des trois valeurs précédentes
qui correspond a l'‘état de la case
considerée, s'ajoute une partie déci-
male représentant la valeur de la case
dans la liste préférentielle.

Ainsi, quand R 24 contient 1.64,
cela signifie que la case 24 est occu-
pée par un pion a la couleur du pro-
gramme et qu'elle vaut 64 dans la
liste préférentielle. Autre exemple,
une valeur de — 0,71 en R 25 signifie
que la case 25 est occupée par un
pion adverse (— 1) et qu’elle vaut 29
dans la liste préférentielle; en effet
-1+ 0,29 = — 0,71. Enfin 0,24 en
R 26 indique que la case est vide et
qu’elle vaut 24.

La liste préférentielle se termine en
R 55.

langage machine spécialise ne sont
pas dépassées par les événements...

Les regles du jeu d'Othello sont
rappelées dans l'encadré ci-contre
mais il faudra se référer a 'article de
'Op n° 10 pour retrouver deévelop-
pée par son auteur la stratégie de
jeu du programme.

Apres [‘avoir introduit dans la
mémoire de la HP, il convient d'ini-
tialiser les mémoires avec les don-
nées de la liste préférentielle. Si
I'ordinateur commence, ajouter 1
(ST+) aux registres R40 et R48,
retirer 1 (ST —) aux registres R41 et
R47. Si le joueur commence la par-
tie, ce n'est plus 1 mais — 1 que I'on
ajoute et retranche aux contenus
des mémes registres.

Pour lancer la HP si elle débute,
ainsi que chaque fois que le joueur
passera son tour: XEQB. Pour
jouer vous-méme, entrez le numero
de la case jouée puis XEQA (ou

(1) Dans la catégorie “‘ordinateur de poche”,
le tournoi international d’'Othello-Reversi,
organisé par notre confrére L'Ordinateur Indi-
viduel fors du dernier Sicob a été remporté
par Waél Kombar dont nous avons publié fe
programme ([(pour PC-1211} dans notre
numéro 10, pages 48 a 50.
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R R T e R

SR P TR S VR PR R B T

R T

ENTER?

STOP

510 138
ST0 98
GT0 16

Othello
Programme pour HP-41 C

Auteur Pierre David
Copyright I'Ordinateur de poche et 'auteur

PRP =*

BlelBL “ENT"

INT - X(8?

GTO 88 CLX LASTX RTN

18¢LBL 98
CLX LASTX 1 - RIN

16eLBL “0THELLD"

i8¢LBL R

9 STh 81 1
22 ST) @2

2f+LBL B
28¢LBL 22
33 510 82 24 570 89

Nﬂ

RCL 17 X+87 GT0 24 3b
STO 89 34 STO W2

48eLBL 24
23 STO 87 9 STO 8
-1 ST0 88 -9 STO 19
STO 28 XEQ 13

21¢LBL 26

RCL 19 X387 47D 28
TONE 9 TONE 9 CLX
STOP

J9¢LBL 28
RCL 19 ST0 18 34
ST0 82 670 16

bSeLBL 33
12 RCL 17 X>Y? GTO 6@
7@+LBL 34

1 ST+ 17 BEEP RCL 18
STOP GTO A

/7oLBL 35
RCL 18 X(=8? GTO 36
RCL 23 INT 28 X(=Y?
GT0 36 -3 STO 22 1
5T- 18 RCL 23 STO 11
GTO 48

93eLBL 36

33 ST0 83 27 RCL 23
INT X<=Y? GTO 88 36
n2Y? GT0 18

184+ BL 080
43 RCL Z X{=Y? GT0 3/
32 K(=Y? GT0 37

112¢LBL 14
43 STO 83

115¢LBL 37

{7 ST0 81 28 ST0 82
24 STO 89 1 STO 88
RCL 23 STO 11 RCL 18
STO 13 27 ST0 #7 -2
STO 22 14 RCL 17
R=Y? 6T

it ST A Hy i T e £z ndd gy P s S SRR S
[ e S i el e L e T e . - T T T T e T S
d . et g vy e e T T N LR e £ = L X e = e T el T S
¥ i S B A L & > KR KF. Tl g
2 S AT 5 5 e . -
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STO @7

138¢LBL 38
KEQ 13

148¢LBL 39
RCL 13 ST0 18 RCL 22
-2 X=Y? GT0 IND @3

14741 BL 48

RCL 28 RCL 22 ¥(=Y?
GTO 41 ST0 28 RCL 18
510 19

199¢LBL 41

RCL IND 18 ENTERt

AEQ "ENT" - STO IND 1%
96 RCL 15 INT 1 E3 /
+ ST0 23

168¢LBL 98

RCL IND 23 ENTER?
XEQ "ENT- - 1 E2
ST- IND Y ISG 23
GT0 98 RCL 23 INT 1
- S10 23

*

84 BL 42

9 ST0 81 35 S70 82
-1 STO 88 RCL 11

10 23 I5G 23 GTQ 97
RCL 23 INT 1 -

ST0 23 RTN

281¢LBL 43

1 STU 14 28 RCL 18
A=Y? GTO 45 68 X(=Y?
GT0 45 7 ST0 14

213eLBL 45
CLX STO @3 S70 87 |
STO 89 2.6883 S70 2t

21eLBL 11
RCL 14 CHS STO 14
RCL 18 STO 16

227¢1BL 46

RCL 14 ST+ 16

RCL IND 16 XE@ “ENT*
5T0 A1 1 X=Y? GTO 46

236¢LBL 47

RCL 16 65 X{=Y?

GTO 48 X(OY RCL 14 +
RCL IND X XE@ “ENT"
STO 82 ST+ @7 RCL 8!
ST+ B3 X287 (GT0 48

RCL 82 1 - X=8?
5T0 89

237¢LBL 48

RCL 81 RCL 82 +
RCL 88 X=2Y? GT0 49

RCL 14 2 *= RCL 16 +
STO 81 65 X(=Y?
GTO 49 RCL IND ¥

AEQ “ENT" 1 - X=07

"XE@ “ENT*

279¢LBL 49
IS6 21 GTO 11 -1
RCL 63 X=Y? GT0 52

286eLBL 58
1 RCL 87 X2Y2 GT0 55
3 ST0 18 GT0 32

294¢LBL 32
RCL 89 X>87 GT0 33

298eLBL 35

RCL 28 -2 X(=Y?

GTO 41 STO 28 RCL 18
STO 19 GTO 41

387+ BL 68

RCL 28 RCL 15 X{=Y?
GTO 41 STO 28 RCL 18
STO 19 GTO 41

Ji6¢LBL 081

RCL 18 RCL 84 +
RCL IND ¥ XEQ@ “ENT"
RCL 88 X=Y? GT0 @2
RCL 18 RCL 84 -
RCL IKD ¥ XEB "ENT"
RCL 88 X=Y? GTO0 82
RCL 18 RCL 14 -
RCL IND X XEQ@ “ENT"
RCL 88 X=Y? GT0 82
RCL 18 RCL 14 +
RCL IND X XE@ "ENT"
RCL 88 X#Y? RTH

349+ BL 82
3.886 STO 21

Jo2eLBL 12

RCL 84 STO 85 RCL 14
CHS ST0 84 RCL 83

STO 14 RCL 18 RCL 84
+ ST0 16 RCL IND X
RCL B8 ¥=Y?
GTO 84 ISG 21 GT0 12
RTH

372¢LBL 94

RCL 84 ST+ 16

RCL IND 16 XE@ “ENT"
RCL 88 X=Y? GTO 04

J88eLBL 86

CHS X+Y? GT0 87 |
ST0 86 RCL 16 RCL 18
- RCL 84 - ST+ 89
GTO IND 81

393¢LBL @7
ISG 21 GTO 12 RTH

J97+LBL 99
RCL 16 STO 22

486+LBL 14

RCL 84 ST- 22

RCL IWD 22 ENTER?

AEQ “ENT* - RCL 88 -
STO IND 22 1 ST+ 12
RCL IND 12 XE@ “ENT®
RCL 22 1 E2 7 ¢

STO IND 12 RCL 22

RCL 18 X2Y? GT0 14

RCL 12 | -

STO 12
STO 15 ISG 21 G710 12
RTHN
431e18L {3
RCL 87 INT { EZ /
RCL 89 INT + ST0 23
448+ BL 97
RCL IND 23 EMNTER?
XEQ “ENT" - 1 E2 %
STO 18 RCL IND ¥
XEQ “ENT- X=8? GT0 16
ISG 23 GT0 97 RCL 23
INT t - ST0 23 RITN
468¢LBL (6

93 STO 12 CLX ST0 @86
5T0 89 SIGN STO 84 7
STO 14 XEQ 81 ¢

STO 84 8§ STO 14

XEQ 81

476¢LBL 18
RCL 86 X>87 GT0 IND B2

48041 BL 19

ISG 23 GTO 97 RCL 23
INT 1 - ST0 23 RTN

489¢LBL 26

RCLOY 1E2 7 | +
°T- 22 I5G 23 G710 97
RCL 23 INT 1 -

STO 23 RTN

J84¢LBL ¢
24.829 ST0 21

J87+LBL 85

33 RCL 21 INT +

LASTX XY 1 E3 7 +

{E-3 + 570 23

J20¢LBL 88

RCL IND 23 ENTERt
XEQ@ “ENT- -
ISC 23 GT0 @8 1SG 21
GTO 85 CLX ST0 17
570 18 BEEP .END.

|

-
e P o H R R
”5;.'“':' 1 .

T P e D A

STO IND 23

Liste préférentielle

2.08
2,90
2.94
2.90
2,08
2.08
2.08
2.08
g.64
8.29
8.24
.39
9.9
8.43
2,27
8.62
B.26
.38
8.6l
.45

R38=
R39=
R40=
R4i=
R42=
R4 3=
R44=
R45=
R46=
R47=
R48=
R49=
R58=
R31=
R3Z=
R33=
Ro4=
R39=
RI6=
R37=
R98=

d.4b
8.39
8.33
g.33
B.49
8.4
2.36
0.9/7
.28
#.63

o
ead My
e )

B
™

™ = a
o R M

P 0 O 0O O & Mo &
G O G N el Gad LN O N

B O B Gl M N

R39=
R68=
RH1=
R62=
R63=
Rod4=
R65=
R6o=
R67=
R68=
R69=
R78=
R71=
R72=
R73=
R74=
R79=
R76=
R77=
R78=
R79=
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R/S). Quand le programme passe
son tour, il le signale au moyen de
deux bips.

Le sous-programme ENT repro-
duit le fonctionnement de la fonc-
tion INT du PC-1211 (qui tronque la

valeur) sur la HP41 (qui |'arrondit).

Pour refaire une partie il faut réini-
tialiser les contenus des variables,

d'une part a l'aide de XEQe, mais

aussi

en positionnant
pions de départ de la méme maniére

que dans la partie précédente.
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Avec le

VEC le Jupiter Ace, nous sommes en
presence de la deuxieme genera-
tion dordinateurs domestiques. Apres
avolr fait ses preuves dans des domaines
aussi precis que laeronautique, la
recherche scientifique et l'industrnie, le
Forth fait une entrée remarquee chez le
particulier, méme débutant. Plus sophis-
tique que le Basic, le Forth est pourtant
d'un apprentissage plus aisé et plus
rapide.

tot qu'un «langage» informatique. Un
systeme original qui ne ressemble a
aucun autre. Un systeme dont la pro-
grammation tres compacte permet une

utilisation maximale de I'espace mémoire.

Un systéme a structure modulable

[La caractenstique cssentielle du Forth
estd’etre un langage évolutif. Sila plupart
des langages informatiques sont figés en
des instructions definies et invarnables, le
Forth laisse la possibilité a 'utilisateur de
completer a Pinfini un dictionnaire d'ins-
tructions deja tres riche.

Plus qu’un langage, un systeéine

Forth se defimit communément
comme un «systeme» informatique plu-

l.e
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Jupiter ACE, accédez a 'informatique de I’avenir.

Le dictionnaire Forth

[La mémoire interne (ROM) du Jupiter
Ace comprend un nombre 1mportant
d'instructions (150 environ) auxquelles
vous rajouterez facilement toutes celles
que vous creerez en fonction de vos
besoins. En effet, a chaque sous-pro-
gramme sera associé un nom qui, des
lors, deviendra une instruction a part
entiere. Vous aurez genereé ainsi de nou-
velles procedures. Le dictionnatre imtial,
en permanence compléteé par Putilisa-
teur, est a ongine de la puissance et de la
tres grande maniabilité du Forth, et per-
met P'¢laboration de programmes trées
compacts.

La mémoire Forth

LLa puissance du Jupiter Ace réside aussi
dans le fait que les donnees sont littérale-
ment «empilées» en memoire. La der-
niere information stockée se trouve par
cons¢quent la premiere accessible sans
qu’ll soit necessaire de faire appel a une
adresse preéase, Cette caractéristique
confere au Juptter Ace une vitesse d'exeé-
cution considerablement supéreure aux
autres langages. Pour executer les opéra-
ttons qut suivent (1000 1dentiques), le
temps mis par le Jupiter Ace sera :

Tvpe Temps
d’opération d’exécution
boucle vide (0,12 sec.
IMpression caract. 0,62 sec.
add. 2 nombres (.45 sec.
mult. 2 nombres 0,9 sec.

Vendu 1140 F TTC en modéle de base, le
Jupiter Ace est congu pour recevorr des
extensions de memotre de 16 K et 48 K.
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Un manuel clawr en frangais pour vous ini-
tier raprdement au Forth.

Un langage unique en son genre

Le Jupiter Ace, en utilisant le Forth,
devient grace ala souplesse de ce langage,
le micro-ordinateur des fonctions les
plus complexes comme celui des fonc-
tions les plus simples pour tous ceux
désireux de s'intier.

Les multiples possibilites du Jupiter Ace
lui assurent d’étre le micro-ordinateur
des prochaines annees.

Soyez les premiers a parler Forth.
Remplissez et renvoyez rapidement le
bon de commande ci—contre. Vous rece-
vrez votre Jupiter Ace dans les quatre
semaines qui suivent.

S1, au cas fort improbable, apres 15
jours d’utihsation du Jupiter Ace, vous
n'en étiez pas satisfait, 1l vous suffirait de
nous renvoyer votre ordinateur. Nous
vous rembourserions immediatement et
intégralement.

Pour tous renseignements comple-
mentaires, téléphonez au 603.07.50.
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Enfin une véritable informatique puissante a usage domestique

Informations techniques

Materel

7 S0 A. Vitesse: 3.25 Mz, 8 K octets ROM.
3 K octets RAM.

Clavier

40 touches mecaniques avec auto-repetition
sur chaque touche.

bcran
Memoire écran (32 colonnes sur 24 lignes).
Atfichage programmation.

(zraphiques

Ecran divisible en 64 x 48 zones (noircies,
blanchies ou clignotantes).

Lejeu complet de caractéeres (128) etleur video
inverse peuvent ¢tre redefinis pour permettre
une resolution graphique tres précise (256
x 192).

Ordres de controle

[F-ELSE-THEN, DO-LOOP, DO + LOOY,
BEGIN-WHILE-REPEAT, BEGIN-UNTTIL :

mixables ou hables entre eux.

(assette

Sauvegarde sur cassette des programmes ct
des données. Vérification de la sauvegarde et
de la restitution.

Chainage des programmes. Des blocs de me-
moire peuvent étre sauves, restitues, veries
et rechargés. Programmes titrés. Connectable
a la plupart des magn¢tophones portables.
| 1tesse

1500 bauds.

Bus d'expanston

Permet de connecter extensions de mémoires
et autres périphériques. Contient alimenta-
tion et signaux spécifiques du Z 80 A.
Structure des données

[ntégration, wvirgule flottante ¢t chaine de
caractéres peuvent c¢tre dressees comme
constantes, variables,en de multiples dimen-
sions, et mélangées sans restriction de nom.
Son

Haut-parleur interne programmable sur toute
la gamme sonore.

B

et

GRATUIT : LA

PREMIERE CASSETTE

DE VOTRE FUTUR LOG ICIEL.

—— b FeSCRPe P

la premuiere cassette de mon futur logiciel.

Nom

Professoon o

commande -----=><z---------

/7 A renvoyer a : VALRIC-LAURENE - 6, rue Jules-Simon - 92100 BOULOGNE. "T'¢l. : 603.07.50
Je désire recevoir le micro-ordinateur Jupiter Ace {garanti 1 an), avec son adaptateursecteur et son
manuel d'utilisation pour le prix de 1140 b T'TC (frais de port inclus), plus gratuitement

/7 Je désire aussi recevoir 'extension de mémoire de 16 K pour le prix de 390 F T'1'C.

(O 3

Prenom

Adresse

Codepostal L1 1 | | iVille _____

1¢l (bur.) _

r
¢
t
H
i
i
:
{
!
i
:
i
i
i
|
i
§
}
I
1
1
i
i
i
i
:
i
t
:
:
i
|
i
i
:
:
i
i
|
i

..... Tel (dom)

Signature (pour les moins de 18 ans, signature de 'un des parents)

B —riaTEURS CONSELS

VMode de réglement, joint a la commande @ [ Cheque bancare ou CCP
= = r ...... |

Contre-reimboursement (+ 16 I+ a la vraison)

Jupiter ACE
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* Le championnat se déroulera sur 2 joirs | 24 et 25 septemore) en catégorie

i - -, ¥ - ra o ET - —F ;-:.- Ir ™ i - "4 - E
Ordinateurs de poche et en une seule journés (24 septembre) en catégorie Ordinateurs de table.
Le lieu vous sera précisé dans le bulletin dinscription que vo

_ Pour inscrire votre poulain
renseignez-vous des a présent

U’ORDINATEUR INDIVIDUEL (Othello) 39, rue de la Grange-aux-Belles, 75434 Paris Cedex 10.
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Sommaire des anciens numeros

N 2. Basic ou langage machine? e La T1 57 o coeur ouvert (1) ¢ 1'OP prof de maths @ Des T H8 caleulent
vos impots locaux @ [es bannes recettes de la programmation ¢ [_es mémoires du Basic o | imprimante

PC- 100, traceur de courbe ® Tracer sur HP 410 3 courbes simultanement ® Conversion d unitées @ Caleul des
PPCM e Votre OF se métamorphose en ordinateur de bord o Jeux . “hataille navale” en 4 dimensions: jeu de
dés: tourisme spatial,

N 3, Un OF aorganise des tournees de livraison  Essar - HP 1O HHC Quasar @ e meilleur langage
existe-t-117 ® Programmer les boucles et les tests ® Basic © ses tonctions logiques ® Un programme décortique
en Basic ® Passer du systeme décimal aux autres ® Trouver le zéro et le maximum dune fonction ® Loto et
tierce sur OP o Jeux : laser omeéga; une petite DCA; casse tete alphabétique: taites chanter vos PC 1211 et
TRS 80 poquette.

N 4. Basic et alphanumeérique ® Essai - Casio FX- 702 P ¢ L'OP d'un médecin @ Apprendre a compter avec
la TI 57 ® Etiquette ou adressage numerique sur T1 55859 » Connaitre les chiffres que votre T 57 n'affiche
pas ® Extraire les racines d'une fonction ¢ Votre HP 41C. une horloge  Jeu : trouver le bon mat e [La
tonction CLOAD 1 surles PC 1211 et TRS RO paquette ® Le destin des nombres dans votre QP o

— -

Bibliotheque-systeme des TI H8 59 e [La TI 57 a coeur ouvert (1) ® Bricoler un pupitre pour PC 1211

NO 5. Essai - Sanyo PHC 8000 Interface HP [L: Sharp PC 1500: Casio FX- 602 P e Quelques trucs de
programmation ® Comment se sartir des boucles? @ Décorez votre TV avec le /X 81 @ Extraire des racines
carrées ® Calcul mental en changeant de base ® Calcul des tactorielles ® Jeux : attention aux platanes:

du tac au tac ® | ¢s micropoches au Japon ® Bricoler un "dérouleur de bande”

N 6. Nouveau : TI57 LCD et TI 85 tablette et imprimante du PC 1500 @ Module “x functions” pour HP 41 C
® | es codes-barre de la HP 41 C @ Introduction au langage machime du ZX 81 (1} @ Vos calculs avec des indices

® Dépouiller les QUM sur les TI 5758 @ Dactylo miniature ® Des idées de progranunes @ Jeux : carrds magiques |
slalom numeérique . gare au crocodile . chasse aux chiffres @ Lecon d anatomie (le TILH7 @

N® 7. Nouveau : module horloge HP 41 @ [es [onctions logiques du ZX 81 @ Lecon d anatomie : TIHE et by

® Introduction au langage machine du ZX 81 (2) @ Les guillermets du Basic Sharp @ Programmer des sous-
programmes ® Le prix d un coup de £il ® Un Op surun bateau @ Bien arrondir les resultats @ Des idéesde programmes
® Jeux  le pendu: combat dans les étoiles | exercice de meémuoire : sauvetaqe spatial - T158 aux eéchecs: kaléwdoscope
pour ZX K] @

N° 8. Panorama des OF e Des nouvelles du Japon e Les chiffres romains du PC-1211 e x functions de la HP 41 C:
un indicateur de chemin de fer e Tracé de courbes avec la PC 1500 e [Les drapeaux de affichage sur HP 41 »
Réciter les tables de multiplication a une Tl 57 e Navigation de plaisance avec Tl 58/59 et FX 702 P e Cadran
solaire pour ZX 81 e Orthographe des nombres sur FX 702 P e Compteur de bande de programme o Jeux : le
repas du caméléon: alunissage avec la TI 57 o

N° 9. Nouveau: HP75C, HP 15 C . PC1251; CE 125 & Programmer ses jeux o Basic PC-1211 contre Basic FX 702 P
e Des statistiques sur HP 41 o Racines d'un trindme sur PC-1211 e Les histogrammes sur ZX 81 e Navigation de
plaisance avec Tl 59 et FX 702 P o Les additions vues par le ZX 81 o Musique sur PC 1500 o Les cristaux liquides
du FX 702 P e Dessins animés sur PC-1211 e La FP 10, imprimante graphique e Jeu : les petits poids ® Représen-
tation des nombres dans votre OP o Le lecteur de carte des TI 59 & coeur ouvert o

N®10 ® Nouveau : Casio PB-100 et son interface FA-3 ; HP-10 C; Interface vidéo pour HP 41 @ Deux utilitaires pour
le PC 1500 @ Afficher le menu sur OP @ “Haute résolution’” sur PC-100 @ Etes-vous un expert en HP 41 C?

® Serepérer surle soleil avec T1HY9 et FX-702 P @ ZX 81 et récursivité ® Jeux : deux pions sur un damier pour TI57 ;
Othello, le programme gagnant du tournoi de 'Ql @

Ne 11 @ Nouveau : TI 57 LCD @ A l'intérieur d’une imprimante @ La PC 1500 s’autoprogramme ® Traitement

de texte sur FX 702 P @ Classement sur ZX 81 @ Integration de Gauss sur HP 41 et PC 1500 @ Se repérer sur le soleil
(suite) ® Transposer de la musique avec PC-1211 et TRS 80 poquette ® Loterie arithmétique sur TI 57 @ Jeux ;

aux confins de la galaxie: FX 702 P cruciverbiste @ Les dessous de la Tl 57 @ Premiére découverte sur PC 1251

® Fonctions incompatibles sur TI 58/59 @ Accés au compteur hexadécimal des PC-1211 et TRS 80 poquette @

Ne 12 ® Nouveau jeu : le Neiscat ® En démontant une HP 34 C @ Table des codes du PC-1500 e Faites I'appoint
avec votre Tl 59 @ Transposition de T1 57 sur T1 58/59 @ Index pour le manuel du PC-1500 @ Se repérer sur

les planetes avec T1 59 et FX 702 P @ Améliorer la fonction Gamma @ Equations de 3* et 4" degrés sur T 57

® [ es relationnels dans la pile de la HP 41 C e Utilitaire pour MERGE sur PC-1211 ® Jeux : le pot-aux-roses:
damier électronique pour Ottrello; générez des nombres aléatoires; Black-Jack: Tric ®

Les numéros 1 a b sont regroupés dans Palbum numero 1

Les numeéros 6 a 10 sont regroupés dans album numero 2

S - WOUVEAY : HP 7S 0,)NP 18 C

o

PC-1281 st CE-135

" Des idies, des proframmes

Animar wotre affichags




voyez grand,
commencez pett.

Systéeme HP-41 CV + HP-IL. Si vous possédez déja une HP 41 C, HP-IL
Avant HP-IL, la micro-informatique était coupée décuple sa puissance. - _

en deux : d'un coté les calculatrices programmables, de 51 vous abordez la ”“Cl”‘)'mfmmatlgue:

Pautre les systémes écran-clavier. HEWLETT-PACKARD vous permet de voir trés grand
Avec HP-IL, I'informatique sérieuse commence a en commencant tres petit.

partir d'un calculateur de poche pour s'étendre
jusqu’aux plus puissantes configurations, sans perte
matérielle ni logicielle.

Le coeur de votre systéme, C’est I'extraordinaire
calculateur HP 41 CV programmable et
alphanumeérique, avec ses 319 registres de mémoire
permanente, ses extensions (lecteur de cartes, crayon
optique) et sa vaste bibliothéque de programmes

standards (8.000) ainsi que des applications plus [:“” T
élaborées dans des domaines spécifiques. o
La nouveauté, c'est HP-IL, la boucle d’interfacage AL mastza” suass
qui permet de relier HP-41 CV a plus de 30 FL S (B85  gas=
périphériques (lecteur de cassette digital pour stockage A e iEiatinattanuth sisenbants docadian:
de masse, imprimantes, interface vidéo, multimetre) et I '
a un HP 85, 86 ou 87. . 1" distributeur agréé Hewlett-Packard France.

s 65-67 Bd St-Germain - 75005 PARIS
Tél. 325.68.88 - Télex ETRAV 220 064 / 1303 RAC.

memane 4 teeen o0l | La maitrise des applications
scientifiques et techniques

Multimetre

Lecteur
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